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El Reino de los Cielos amenaza con romperse en mil pedazo: 


ierras ya conquistadas se levantan contra ti en Biitania, 


Y un nuevo mundo se extiende libremente y sin dueño en el oe< 


terrible orden Teutónica domina el norte con el miedo, 


EL PACK DE EXPANSION OFICIAL DE MEDIEVAL II: TOTAL WAR 


GANAR LA GUERRA FUE SOLO EL PRINCIPIO 

AHORA HAY NUEVAS BATALLAS QUE LIBRAR. 


nueva 


ivINUDOMS 


ue reúnas a tus 


leroes, v 


ejércitos aliados. Son tiempos de escudos, de lanzas, de espadas, 
tiempos en los que debes proteger tu reino de las fuerzas que lo 
dejarían roto en pedazos. Y esta vez, no escatimarás en brutalidad. 
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B ienvenido, un mes más, a Micromanía. 
Pues sí, se acabaron las vacaciones, y 
toca volver a la dura rutina diaria, pero no 
te preocupes, que aquí estamos nosotros 
para poner nuestro granito de arena para 
que te resulte más llevadero y, sobre todo, para recor- 
darte que para pasar el mal trago tienes a la vuelta de 
la esquina una impresionante hornada de nuevos jue- 
gos que van a hacer que tu ordenador eche humo... 
iVenga. arriba ese ánimo! 

Y nada mejor para empezar que una espectacular 
buena nueva que Blizzard nos ha revelado en exclu- 
siva: ni más ni menos que todos los detalles de una 
flamante expansión para «World of Warcraft», llamada 
«Wrath ofthe Lich Kingi. Si eres uno de los millones 
de usuarios con los que cuenta el título que ha revolu- 
cionado el juego Online no te pierdas el reportaje que 
os hemos preparado, y si no... Pues tampoco, por que 
cuando veas lo que Blizzard está preparando es fácil 
que te decidas de una vez por todas a sumergirte en 
el universo de este alucinante juego. 

Alto nos hemos puesto el listón con una noticia 
de este calado como apertura de boca, pero 
aún así, ei resto de los contenidos que 
hemos preparado para este mes no desme- 
recen en absoluto. ¿Listó? Pues allá vamos. 


Siguiendo con el mundo de los juegos onlineahí tie- 
nes un reportaje sobre «Guild Wars Eye ofthe North», 
a primera expansión, -no es gratuita como los capí- 
tulos- para uno de los juegos sin cuotas más popu- 
lares entre los aficionados, y también una completa 
guía de «World of Warcraft» pensada especialmente 
para los jugadores avanzados; si eres uno de ellos no 
te la pierdas, seguro que con los consejos que te ofre- 
cemos conseguirás subir de nivel rápidamente. 

¿Aún quieres más? Pues hay mucho, y variado... Por 
ejemplo las previews de «Medal of Honor Airborne» y 
«Clive Barker’s Jericho», o las reviews de «Bioshock» 
-¡qué juegazo!- o de «UFO Aftershock», sin olvidarnos 
de un reportaje del esperadísimo «Alone in the Darlo 
que te va a poner los pelos de punta. 

Antes de decirte adiós hasta el próximo mes, quiero 
invitarte a que no dejes de echarle un detallado vistazo 
a nuestro DVD de este mes. No sólo viene con el juego 
completo «Pro Cycling Manager 05-06», ano con 
«World of Warcraft», en una versión de prueba durante 
14 días y unas demos de lujo, como las de «Civ IV. 

Beyond the Sword» o «Ghost Recon Advanced Warfig- 
hter 2». En fin, estoy seguros que a estas alturas 
ya te habrá cambiado la cara y el ánimo te ha- 
brá pegado un subidón, ¿a que si? Nos vemos 
el mes que viene.... 


M1C33QMAMA 





□ MEOAL OF HONOR AIRBORNE 

Vuelve La sene de acción bélica por excelencia y 
nostros te contamos todos Jos detalles. 


□ GÜILO WARS 
EYEQFTHENOm 

La nueva expansión de «Gutk 
Wars» trae un cambio radical 
¡Dungeorel Los hemos proba 
y te contamos en exclusiva to 
Jo que quieres saber. 


tfeporta/e 



W Actualidad 

8 NOTICIAS 

Toda la actualidad del 
mundo del videojuego. 

16 FANTALLAS 

16 Assassin's Creed 
18 Team Fortress 
20 GearsofWar 

Cj Hablando clan 

22 B.BUZÓN 

Un espacio para opinar 
y hacer oir tu voz 

24 LA RÉPLICA 

Para los que no están de 
acuerdo con una nota. 


ES Reportaje 

26 WORLD OF WARCRAFT 
WRATH OF THE UCH KING 

¿Se te ha quedado pequeño 
el nivel 70? Descubre con 
nosotros que te espera más allá. 

Um Primer contacto 

32 PREVIEWS 

32 Medal of Honor Airborne 
36 Clive Barker's Jericho 
40 Settlers Rise An Emptre 
42 Obscure 2 

ES Reportaje 

46 ALONE IN THEOARK 

Acción, aventura y terror se 
darán la mano de nuevo en esta 
serie legendaria. 


V A examen 

51 ffEWEWS 


51 Presentación. Asi Jugamos 

52 Bioshock 

56 UFO Afterlight 
60 Alpha Prime 
62 Tortuga Dos Tesoros 
64 Pro Cycling Manager 
Temporada 2007-2008 
66 Undercover 

Operación Wintersun 
68 Driver Parallel Lines 


ES Grandes éxitos 

70 RELAH1AMIENTOS 

Ediciones de coleccionista, 
líneas económicas... 





¡¡Todos los meses junto 
con Micromanía!. 


0 ALONE IN THE DARK 

Dscubre como será la nueva 
entrega de esata serie legendaria. 


Q WORLD OFWARCRAFT 

¿Henes problemas para llegar a nivel 
60? Te ayudamosa conseguida 


Q WORLD OFWARCRAFT 
WRATH OF THE UCH KINB 

Hemos ido hasta California pata traeros antes que nadie 
toda la información sobre la expansión más esperada. 


Este mes el juego 
completo «Pro 
cycling Manager 
2005-2006» y una 
versión íntegra 
de «World oí 
Warcraft» para que 
puedas jugar gratis 
durante 14 días . 
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Solución 


í Banking 

74 LA LISTA DE MICROMANÍA 

Todos los juegos que nos han 
traído de cabeza el último mes. 

76 VUESTROS FAVORITOS 

El mejor ranking; el que 
hacemos con vuestros votos, 

W Guías y trucos 

78 IA SOLUCIÓN 

78 World of Warcraft 

86 LA LUPA 

86 Halo 2 
90 Alpha Prime 

92 CÓDIGO SECRETO 

Aquí tienes una pequeña ayuda, 
por si te quedas atacasdo, 


£5 Reportaje 

94 JUEGOS DE ROL 

Los mejores juegos del género 
de moda. Si te va el rol no te 
puede faltar ninguno. 

■ Sólo para adictos 

106 U COMUNIDAD 

El espacio para encontrar todo 
lo que necesitas saber sobre 
tu género favorito. 

W Hardware 

116 TECNOMANÍAS 

116 lo más nuevo. 

La tecnología más avanzada 
para que tu PC esté a la última. 


Hardware 


118 Guía de compras 

Para que gastes bien tu dinero. 
120 Consultorio Hardware. 
Resolvemos todas tus dudas. 

Cj Reportaje 

122 BUILD ViARS 
EYE OF THE NORTH 

Vuelve a Tyria con nosotros y 
descubre todas las novedades de 
la primera expansión de la serie. 

W DVD Manía 

126 EN El DVD 

las mejores demos, previews. 
extras... y, además, un juego 
completo de regalo. 
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l¿>TOOA LA ACTUALIDAD EN JUEGOS PARA PC 



Recorre Hueva York y adquiere el 
aspecto, forma física y habilidades de 
cualquiera que se cruce en tu camino 


A Radical promete una dudad de Hueva York con un nivel de 
libertad como no se ba visto en ningún otro vkJeojtíego, 




I 

3a 


«Raye» será el próximo proyecto de id Software 

Conduce y combate 

© Acción O id Software £> Sin determinar 


Presentado hace ur>os dias en ia reciente QoakeCon, 
cRagei se ha hecho rápidamente con el título de uno 
de los juegos más esperados. El legendario John Car- 
mack mostró un titulo tan ambicioso como sólo una 
nueva tecnología podría permitir, la flamante Tech 5 . 
Gracias a ella, un entorno realmente inmenso que 
rebosa detalles desde el escenario hasta los perso- 
najes cobrará vida y pondrá en juego un trasfondo 



similar al de las películas de 'Mad Max*: un planeta 
en el que, tras la colisión de un asteroide, los últimos 
habitantes luchan por sobrevivir. Acetan en primera 
persona combinada con la conducción y el combate 
entre vehículos y un multijugador cooperativo serán 
los ingredientes principales de este nuevo juego que 
pretende contener tanta y tan espectacular acción 
que ocupará la capacidad de dos discos DVD. - 



a «ftage» se valdrá de una increíble tecnología para ponemos en la piel de un superviviente sobre ruedas. 

ucromanU 
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Adaptaciones de “Lost”, "Heroes" y "Avatar" 



No estamos perdidos 

© Aventura © Ubtsoft © Take 2 © 2007 


La adaptación de la intrigante sene televisiva 
•Perdidos" consistirá en una aventura llena 
de suspense, puzzles y misterios en la que 
encarnas a uno de los superviviente del vuelo 
815 que compartirá personajes y escenarios 
con la serie pero aportará sus propias cla- 
ves. Además, Ubisoft ha anunciado 
que también adaptará otro de 
los éxitos televisivos de los 
últimos tiempos, la popular 
serie 'Heroes", así como la 
última película del director 
James Garrieron, titulada 
’Avatar’. ¡No se les esca- 
pa una licencia! • 


► Los personajes de 
'"Perdidos" interactuarán 
contigo en ctost». 






últimahora 


Dos citas de lujo * Dos espera 
dísimos juegos de acción ya ti* 
nen una fecha establecida par 
que corráis a ías tiendas a pe 
ellos: «Enemy Territory Quak 
Wárs» saldrá ei 28 de septíerr 
bre y «Crysis» el 16 de novlerr 
bre. A marcarlas en el calenda 
rio para tenerías presentes.-. 


Iff "tigre" vuelve al cam 

po. Ya se ha anunciado tTige 
Wóods PGA Tour 08i, la corres 
pendiente entrega de la serie d 
simulación deportiva de Elec 
tronic Arts con la que mucho 
aficionados al deporte del go 
esperan un montón de novedí 
des y mejoras de todo tipo. 


I Segunda temporada. Lo 

incombustibles personajes Sar 
& Max, cuyas últimas aventura 
ha desarrollado Telftale y come 
cialízado GameTap en forma d 
capítulos descargabas, volverá 
en una segunda temporada qu 
repetirá la misma fórmula d 
locura y humor absurdo. 



son los pa rtiripantes que ha n 
pasado por La undécima edi- 
1 ción de la Campus Party. Entre 
todos han ocupado 5.500 
ordenadores y disfrutado de 
un montón de actos, conferen- 
cias. presentaciones, talleres 
y competiciones que se han 
celebrado a lo largo de seis 
intensos y seguro que inolvida- 
bles jornadas. Ahora». ¡A por 
la duodécima edición! * 


Juegos en primicia y 
reñidas competiciones 

La Campus 
más ¡ugable 


e Evento © Valencia € 2007 

Cada año aumenta su repercusión mediática y 
desde que se creara en 1997 se ha convertido 
con todo derecho en el punto de encuentro por 
excelencia entre los aficionados españoles y vi- 
sitantes de otros países. La undécima edición 
de la Campus Party ha dado cobijo, una vez 
más, a importantes eventos y presentaciones 
relacionadas con los videojuegos, algunas de 
ellas a nivel mundial. Entre lo más destacado 
figura la presentación del juego de estrategia 
«World in Confiicti y la competición de «W>r1d 
of Warcrafti. además de algunas presentacio- 
nes de juegos realmente innovadores como 
«Mindballi, que lee e interpreta nuestras ondas 
cerebrales, o «Virtusphere*, que se juega dentro 
de una esfera de tres metros de diámetro. « 



A Los asistentes a la Campus Party pudieron 
disfrutar de la estrategia de «World in Conflicto. 



a «Vtrtusphefe» es un "sbooter" que se juega en 
3S0 grados desde el interior de una esfera gigante. 


□ Volverás a la isla. Menud 

alegría os llevaréis mucho 
lectores aficionados a la meje 
acción al saber que Ubisoft h 
anunciado un tFar Cry 2». cont 
nuación del inolvidable juego d 
acción de Crytek. aunque est 
vez será desarrollado por Ub 
soft Montreal. Su Ian 2 amient 
tendrá lugar durante 2008. 



QNarnra, de nuevo en peli 
gro. Para mayo de 2008 se es 
pera iCrónicas de Namia Prínc 
pe Caspiam, el videojuego qu 
acompañará al estreno de la se 
gunda película y cuyos hecho 
transcurren un año después di 
primer título de la saga literarú 


MiCaOUAMA 



vJ'TODA LA ACTUALIDAD EN JUEGOS PARA PC 


noticias 


El Termómetro 


Caliente 


□ 

□ 

□ 

□ 

□ 

□ 

□ 
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Virgin Fia y crece, la com- 
pañía española fio deja de 
moverse y abre una nueva 
oficina en el vecino Portugal 
al tiempo que anuncia para 
noviembre fCmsaders: Thy 
Kmgdom Comei, un juego 
de estrategia en tiempo real 
y su participación en la feria 
de Leizpig como editores, 

Gran éxito de «Rvnawdy 2». 

La estupenda aventura gráfi- 
ca de Péndulo Studios no ha 
tardado demasiado tiempo 
en colocarse como el juego 
más vendido tanto en Espa- 
ña como en Italia. Una mues- 
tra más de que el software 
español puede situarse a ia 
altura de otros lanzamientos 
en calidad y ventas. 



[ Templado 


Película de «World of War- 
rraft». El juego de rol online 
más famoso estrenará su 
adaptación cinematográfica 
en 2009, que se centrará en 
les enfrentamientos entre la 
Horda y la Alianza un año 
antes de la historia narrada 
en eWorld ofWarcrafb. 

fio/ entine familiar y gratuito. 
La cadena televisiva de dibu- 
jos animados Cartoon Net- 
Work prepara un juego de rol 
online de carácter gratuito 
que se llamará íFusionfalt* y 
aparecerá en 2008, presen- 
tando un mundo fantástico 
lleno de personajes y lugares 
de las series de animación 
de la cadena y un villano que 
amenaza con destruirlo. 



«Everquest» en cartas. Sony 
prepara *Legends of Norra- 
thi, un juego de cartas on- 
line que adapta el universo 
del veterano juego de rol 
tEverquesb. Habrá mazos y 
sobres a la venta y más de 
375 cartas en formato digital 
para obtener y jugar. 

Los /atrasos habituales. Cada 
mes tomamos nota de los 
títulos que sufren algún re- 
traso y éste no es una excep- 
ción: «Age of Conan» se va a 
marzo de 2008, «Blacksite: 
Area 51* aparecerá a finales 
de año y tibe Wheelman», 
adaptación del film de Vin 
Diesel, llegará en 2008. 




a Los continuos combates PvP de «ftiry» serán emocionantes y tremendamente 
espectaculares gracias al uso del potente motor Unreal Engine 3. 


A Los creadores de «Fury* aseguran que su sistema de emparejamiento 
proporcionará combates entre personajes totalmente equilibrados. 


Así combaten y 
recuerdan los Elegidos 

La Furia se 
va a desatar 

G Rol G Auran O Codemasters G Octubre 



Presentar a estas alturas un juego de rol y acción 
online con temática fantástica es, o una locura, 
o una apuesta tras la que hay novedades y deta- 
lles originales. Éste parece el caso de fFuryi, el 
juego de rol y acción de Auran cuyo núcleo será 
el combate entre jugadores, en- 
frentando decenas de reinos 
entre sí. 

Los personajes son los Ele- 
gidos, que mediante épicos 
combates recuperaran La esen- 
cia de La Furia, imprescindible 
para combatir las fuerzas 
de The Esde. Además, 
cumplirán pruebas 
para obtener recuer- 
dos de su propio 
pasado y nuevas 
habilidades. 

Opciones de 
personalización, 
numerosos mo- 
dos de com 
bate y poder 
jugar sin cuo- 
tas de pago 
serán otros 
alicientes. - 



La épica milenaria de «Ramayan 3392 A.D.» A 

Mitología india en acción 

G Rol Online G Sony Online Entertainmefit G Sin determinar 

Un reciente acuerdo entre SOE y Virgin Cómics dará vida a i Ramayan 
3392 A,D.i. una adaptación del cómic del mismo nombre -reciente- 
mente editada en nuestro páís- que a su vez adapta una leyenda 
épica de la India que, en palabras de Deepak Chopra, de Virgin 
Cómics, es "una de las más grandes historias jamás contadas' y 
está llena de conceptos y claves comunes a cualquier cultura: 
personajes mitológicos, sacrificio, honor, deber acciones ¡ 
sus consecuencias... y mucha acción en forma de juego 
multíjugador online en cuyo desarrollo participa el 
mismo equipo creativo del cómic. ■ 


y ¿Sabias que- p 

_ habrá una versión online del 
juego de estrategia «Company 
of Heroes» sólo para China? 


i 8 

Et excelente juego de estrategia bélica do la Se- 
gunda Guerra Mundial disfrutara de una versión 
online que se está desarrollando entre THQ y 
Shanda^en exclusiva para el mercado chino y que 
ofrecerá ¡ugar en un mundo persistente, crear 
un soldado y hacerle participar en un smhn de 
misiones a Lrés de las cuales se 
ei personaje. Tal vea si el juego cosecha el ente 
esperado tías su aparición, prevista para 2008. 
nosotros también podamos verlo y jugarlo. 
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Salva a Springfield 


de Homer, con Homer. 


Disfruta en exclusiva con Vodafone Uve! deL videojuego 

"Los Simpsons. La cuenta atrás”. 


Descárgatelo y ayuda a Homer a solucionar el desastre que 
él mismo ha provocado en la central nuclear. Sólo tu ingenio 
y su„. bueno, y tu habilidad salvarán a Springfield. 


Encuéntralo en tu Menú Vodafone Uve! Videojuegos 


Y recuerda que sólo pagarás 50 cénts. al entrar en el Menú 
y navegas gratis sin límite. 


Es tu momento. Es Vodafone. 



vodofc 



Preoo: 3£ C,¿S€ IVA ¡ndLK 3o) Preoo de ravegabóriL 50 c^ntsycone^ ftAindutioX Fuera det Menú Vodafone livei 50 céntVcorvsoto 68 céntsyccxx^oón (VA nctaá o) hasta 512 kb O prado de conexión «nduye iodo eJ 

t'á'co de dasccytí seceso a conteneos gratos, Infórmate en d 1 «4 o en wwwvodafcntesAve Para tañías apücattes en Canarias. Ceuta y Weíij consular wvrt*w<ia f one,« c 2007 Electronic Arts tnc Todos los derechos rasefvados. "Los 
Símpson' TM & 0 1997, 199S Twentietfi Century Fox Fim Corporatioa Todos ¡os derechos reservadas. Twemieth Centuy Fax." Tea," los personales de "Los Smpson" y sus Sogas asooados y nombras de marca son marcas registradas de 
íwenteíhi Centura ftar Fá/n Cofambon v se usan o*q 1 cencía 



■ noticias 


0TOOA LA ACTUALIDAD EN JUEGOS PARA PC 



Guerra Civil en América . Ageod y As- 
earon ultiman «American Civil Wan, título 
de estrategia en el que destacan cifras 
como los 300 líderes incluidos o el mapa 
compuesto por ¿más de 1500 regiones! 



Brujos en camina El nuevo proyecto de 
los españoles Revistióme se llama «Wít- 
chesi y será una aventura en tercera per- 
sona en la que la acción cooperativa tendrá 
un gran protagonismo. Previsto para 2008. 


Tú escribes en la pizarra. Si te atrae 
más ta táctica que el tirar a canasta, iFIBA 
Basket Manager 2008i te permitirá dirigir 
todos los aspectos estratégicos, económi- 
cos y de gestión del baloncesto. 




Supervivencia urbana en 
«Escape from Paradise City» 

sin mk 


© Rol © Sirias © Nobiüs © Octubre 2007 

La atractiva combinación de géneros de los que 
«Escape from Paradise City» presume apuntan 
a una jugabilídad que conviene vigilar de cerca. 
Sera m juego de io l urbano en el que encamarás 
a un infiltrado que intenta recoger la máxima in- 
formación de las bandas de Ea dudad acerca de 
una misteriosa enfermedad que convierte a ios 
dixjadanos en zombís. Paradise City, recreada 
de una forma muy dinámica y mostrando toda la 
vida y actividad callejera que se le supone a una 
gran dudad. Bandas, danés, policías corruptos, 
honrados dudadanos». todos recorrerán las ca- 
lles en las que tú te moverás, primero intentando 
ganarte la confianza de tu banda y después ex- 
tendiendo tu influencia a otros barrios. 

Cada uno de los distritos de Paradise City está 
dominado por una banda, asi que tendrás que ir 
poco a poco completando misiones, obteniendo 
dinero y experiencia para desarroto a tu per- 
sonaje y posteriormente reclutar pandilleros, 
expandir tus negocios y conquistar nuevos dis- 
tritos combatiendo a las bandas rivales. Cuando 
tengas el dominio y respeto de gran parte de la 
ciudad tal vez puedas descubrir el origen de la 
misteriosa plaga y de ía sociedad secreta que 
agrupa a los personajes más importantes de Pá- 
radise City, cuyas intenciones desconoces. Todo 
un desafío que Nbbifis te lanzara en octubre. ■ 


A Una acción muy variada f con muchas misiones para cumplir, además de un 
modo muRijugadof medíanle el que competir entre ocho jugadores. 



El jugador será un año más la 
imagen de «NBA Uve 08» 

El basket de Gasol 

Deportivo © EA Canadá © Octubre 2007 


Ya casi está a punto la nueva entrega 
de la popular serie «NBA Uve» y hay 
que felicitarse porque, además de 
mantener al deportista Pau Gasol 
como imagen det juego, arrastra 
consigo diversas novedades Im- 
portantes. La firma de un acuer- 
do entre EA y la Federación 
Internacional de Baloncesto 
(FIBA) permite que por prime- 
ra vez se incluya el Campeonato 
del Mundo de la FIBA y se ofrezcan 
los modos Jugar Ahora y FIBA World 
Championship con ocho selecciones 
Internacionales, entre ellas España, y 
en ellas todos los uniformes oficiales, 
alineaciones y aspecto físico de las es- 
trellas del basket mundial ■ 


► El jugador catatán Pau Gasol 
ocupará la carátula de tNBA Uve 03». 


Acción y parodia en «LEGO Indiana Jones» 

Un arqueólogo a base de piezas 


© Aventura © Actívision© Lucas Arts/TT © Verano 2003 

Si hay un titulo con todos los pronunciamientos para gustar 
a todo tipo de jugadores, será éste. «LEGO Indiana Jones». 
Los creadores de la saga «LEGO Star Wars», Traveller's Ta- 
les, están volviendo a empaquetar enormes dosis de humor 
paródico y grandes aventuras junto al reparto de personajes 
de las películas de Indiana Jones. El resultado, supervisado 
además por el mismísimo George Lucas, parece que será de 
lo más atractivo y jugable y el único punto negativo es que 
no llegará a nuestros ordenadores hasta 2008. * 



A Prepárate a jugar con el arqueólogo ^ 
popular», e intenta que no se despiece. 



No es fiWorld of Warcraft» ni «Starcraft 2 
¡Dadnos alguna pista, por el amor de OU 


.. se pregunta la legión de 
fansde Blizzardcuál serae 
nuevo juego en el que trabé 
al margen de «tStarcraft 2» 
«World of Warcraft» y que 
mismos califican de mcreíl 






Una épica batalla de razas seguida de 
una brutal invasión del Caos, donde 4 
armadas jugables y varias razas 
controlables adicionales luehan en el 
masivo campo de batalla. 





“El detalle, h perfecta recreación de las unidades y la magníñca 
ambientadón del mundo Warbammer te van a dejar alucinado ” 

Micrómania 93 sobre 100. 
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Domina el planeta Saraksh en «Galactic Assault» 

Cuestión de raza 

€ Estrategia O Wargaming.net/Pafadox Interactive © 2007 


Conocido hasta hace unos meses como 
tlnhabiied Island» -ei título de la novela de 
ciencia-ficción en la que se basa- tGalac- 
tic Assautt Prisoner oí Power i te situará al 
frente de una de las cuatro razas que se 
disputan el planta Saraksh y pondrá espe- 
cial atención en detalles como las técnicas 
de combate, que incluirán opciones de ca- 


muflaje, campos de minas, transportes de 
tropas aéreos y terrestres y un largo etcéte- 
ra, además de un entorno dinámico 30 con 
clima variable y ciclo noch&tiía. un argu- 
mento y írasfondo muy sólido, tecnologías 
y características variadas en cada raza o 
el uso de las cámaras cinemáticas en los 
momentos más dramáticos del combate. 


Desde Mallorca , «The Scourge Project» 

Acción en equipo 

© Acción © Tragnarion Studios © 2008 


E) juego de acción que desde Mallorca 
prepara Tragnarion Studios estará basa- 
do en una experiencia para equipos de 
cuatro jugadores, tanto en lo que res- 
pecta a (a jugabOkJad como en la propia 
historia del juego. Para plasmar todas 
sus intenciones han optado por utilizare! 
más que de moda motor Unreai Engine 
3 de Epic, tras lo que ambas compañías 
han intercambiado elogios respecto a su 
labor. Mientras’que Tragnarion asegura 
que ha encontrado en Unreai Engine 3 


la tecnología capaz de alimentar las am- 
biciones de su proyecto, en Epic Carnes 
han declarado sentirse asombrados por 
la velocidad y la catidad de los resulta- 
dos obtenidos por tos españoles en tan 
sólo unos meses. 

«The Scourge Projecb desplegará una 
historia para cada uno de los cuatro 
miembros det Echo Squad, un grupo 
que combatirá una amenaza alienígena 
a través de niveles llenos de acción y un 
emocionante suspense.. 


a En «The Scourge Project» los protagonistas son cuatro, cada 
uno con su trasfondo. jugabiBdai y óesuroao argumenta!, 


Muchos soñabais con que abandonara /a lista «Bioshock», 
seña/ de que ocupa ya los estantes de las tiendas. Es la úni- 
ca salida y, por tanta sólo hay una entrada pera es de las 
de auténtico lujo: el recientemente considerado por la critica 
\ mejor juego de acción del último Ei «Cali of Duty 4». 


World ¡n Conflict 

e 5CPTEU3SE20C7 © ESTRATEGIA © UASSIVc^SSííA © PC. 360 

Un argumento sorprendente, un acabado espectacular y un 
mutti'ugaóor neroluaonar o se dan la mano en este 
que promete poner la estrategia patas arriba. 


The Witcher 

© StPTlEU3R£2Qa7©PÍX© PC 

con un toque adulto y la solidez del universo de ficción en el que se basa, las 
S del prestigioso autor polaco de fantasía Ándrej2 Sapkowskt. 

John Woo presents Stranglehold 

© 2007 0 ACQÓN © TIGOt Klbn/gMA* © PC 36Ci PS3 

No se tratará de acción sin más, porque su estética y 
narrativa 'totalmente cinematográficas- llevan el sello de un 
cineasta de culto, el célebre John Woo. 

I Hellgate London 

F O OTOÑO 20" © ROÍ. © © PC 

| B juego de rol de Flagshsp Studios se hará esperar un poquito, pero que no cunda ef 
ánico: este otoñó será cuando podamos disfrutar de todas sus promesas... 

Calentando Motores 

Empire Earth III 

j: C orofozxjr e estrmkm 0 sraRA/rra® © pc 
JMucftos estrategas se están ya frotando las manos al 
fconocer el retomo de una de las series más populares y 
[ prestigiosas deí género, y cargada de novedades. 

fea// ofDuty 4 

| e OTOÑO 2007 © XOÓH © rfWTVWMOICnvSm© PC.36QPS3 

i sorprendido a critica y público con lo que hasta ahora ha dejado ver, y todos 
i que será el juego de acción bélica que reinará en los próximos meses. 


[frys/s 

[ © NftfiEM6RE2QQ7 © ¿CQÓN © OXTWZA © PC 

> creadores de tFar Cry> vuelven con la nueva tecnología tCryEngine 2> y con el 
que parece será uno de los juegos más espectaculares y alucinantes de 2007. 

Assassin s Creed 

© ÑQ/ÍEMBRE 2007 © í03^frt\ TIFA © U9S0FT © PC36Q, PS3 

Espectáculo y acrobacias por los tejados de Jerusatén, 
libertad total de acción y ciudadanos que reaccionan ante 
ti según tus actos. ¡Estamos impacientes’ 


En boxes 


! Unreai Tournament 2007 

í 2007 © KOÚU © EPIC GM€S/V£WSí © ?C. 360. PS3 
f Es uno de lo£ más esperados por los fans de la 
i y la üttüna versión mostrada no hace más 
que aumentar todas las expectativas. 

Spore 

| © 2Ü0S © ESTRATEGA © UAXiS/EA © PC 

í última idea del genial Wíü Vttight lo tiene todo para dar lugar a un juego original: 
undo, lleno de posibilidades y, lo más importante, divertidísimo de jugar* 

[Síarcraft // 

: © 2008 © E STPATEGiA © BüZ2ARÍWIV9©l © PC 

| Nueve años después de una otra maestra de la estrategia se anuncia su secuela, 
ejando a miles de fans al borde del infarto. iQué larga nos resultara la espera! 
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a jugador es responsable de todos ios gastos de su conexión a Internet 
& 200 5> 2007 NCsofi Éurope Lid. Reservados lodos los derechos. NCsoft, el logotipo <te las NC 
e ni relaza das, ArcrtaNeL Cutid Wars* Guild Wars: Eyo oí ihe North y todos los logotipos y diseños 
relacionados son marcas comerciales o marcos comerciales registradas de NCsoft Corporation Todas ENANET 

Lis demas marcas o marcas comerciales registradas son propiedad de sus respectivos titulares. 







<5> ASÍ SERÁN LOS J 1 


Una lucha oculta contra la Guerra Santa 


Assassins Creed 


ACCIÓN UBI SOFT 2007 


► A tumba abierta. 

En tAssassin’s Creed» 
sentirás la libertad 
de actuar a tu antojo. 
Podrás recorrer las 
tres ciudades en que 
se desarrolla el juego a 
pie, a caballo e incluso 
corriendo y saltando 
por los tejados, evitando 
así las atestadas 
calles de la ciudad. La 
tranquilidad con la que 
te muevas por ellas 
dependerá en buena 
medida de tus propias 
acciones... Aunque el 
fin de tus acciones será 
la paz. puedes acabar 
perseguido por todas las 
tropas de cristianos. ■ 




a Ábrete camina Tras fallar en su intento de asesinar 
a Robert de Sable, líder de los Templarios. Altair se 
ve relegado al rango más bajo del clan de asesinos 
al que pertecence. Como no iniciado, debe recuperar 
su estatus y convencer a su líder. Sinan. de la 
conveniencia de confiar en él la lucha contra aquellos 
cruzados que amenazan con tomar Jerusalén. ■ 






i^* T,MACR S2Sb 

■» líbalos crueles anos *■ 




f ■■■' E£ Corazón de Leca p» 

¡J S»it*?2lSr 

é aasKí gst. 
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a La lucha, como último 
recurso. La multitud que 
se agolpa en las calles 
es el mejor camuflaje 
para Altair. Vestido 
como un monje y con 
movimientos suaves, 
no tendrá problemas en 
pasardesaperdbidoa 
ojos del enemigo. Una vez 
descubierto, sólo queda 
huir o luchar. Espadas, 
dagas e incluso tus 
propios puños, bastarán 
para neutralizarlos, ■ 




sssssgÉgr 
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4 Blande tu espada contra cruzados y 
sarracenos. La habilidad con tu arma sólo te la 
dará la experiencia, pero si podrás beneficiarte del 
conocimiento que tu clan de guerreros te transmitirá 
durante la aventura. Los combates en cAssassin's 
Creed* son ágiles y muy cinematográficos, y te 
sumergen por completo en la acción. El ambiente 
en tomo a ellos, además, contribuye a dotarte de un 
realismo que en determinados momentos llegará a 
parecerte demasiado cruel. ■ 


IflCRQUAftiA 
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<^>ASÍ SERÁN LOS JUEGOS QUE NO TE PUEDES PERDER 


Desmadre multijugador 


Team Fortress 2 


©ACCIÓN ©VA1VE/EA ©2007 


X>g* Boi» demn, de pea se pe"*" 






^ Recursos para todo. 

En medio de la acción 
más frenética tendrás 
que abatir al equipo 
contrario antes de que 
ellos lo hagan contigo. 
Paradlo deberás 
exprimir hasta el límite 
las posibilidades del 
tipo de soldado que 
has elegido y buscar 
las ventajas de sus 
armas. Todas ellas se 
contrarrestan entre sí.» 



« Héroes de todas 
las clases. Una de las 
novedades más llamativas 
de «Team Fortress 2» 
sontas clases. Cada 
jugador deberá elegir una 
para su personaje, entre 
espía, ingeniero, scout o 
médico, entre otros. Tienen 
habilidades distintas, como 
más velocidad, función de 
camuflaje o capacidad para 
construir armas fijas.» 










i*™ en el sentido 


enemigo pequeño' 


4 Esto ya k) he vivido antes. La versión PC será casi idéntica a la de 360. 
»ro mejorará el aspecto gráfico con texturas más detalladas e incluirá 
:inco capítulos nuevos que los usuarios de consola no disfrutaron. Además 
jodremos jugar partidas multiplataforma a través de Windows UVE. * 


f w * Pifiado O* ■«* Claro que la coooera °" C °^ ra «Wfci* en 


pantallas 


¿listo para la invasión? 


Gears of War 


ACCJÓH MICROSOFT 2007 


liCROMÁJíU 


vS 


COPEG AME 




Compite con tus amigos y demuestra el 
poder de tu imperio a lo largo de 10 
mapas mulitjugador. 
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Construye una poderosa economía 
aprovechando al máximo tus recursos. 
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vfiLA SECCIÓN DONDE PODRÉIS HABLAR CLARO 


Cartas a la redacción 

¿Tienes algo que decir? Has llegado al sitió perfecto . 

Un espacio a tu disposición para que opines y te hagas oír ; 


el buzón 


B/en por FX 


r>^v ® Teníais razón el mes pasado 
V. — cuando decíais que «Runaway 2» 
iba a merecer la pena. Yo, que sólo juego 
aventuras, estaba esperándolo con mucha 
impaciencia y ahora que lo tengo estoy en- 
tusiasmada con él. Y es que además de ser 
un juegazo* la edición de FX es increíble: el 
libro de arte, el sistema de pistas, el pre- 
cio.., ÍY el primer «Runaway» de regalo! 
Así da gusto comprar juegos, y para colmo 
es español y de calidad. ¡Todo el mundo a 
comprarlo! 9 Angeles Garrido 



R. ¡Estamos de acuerdo!, la edición de 
tRunaway 2i es ejemplar (ves como hay 
que fiarse de nosotros :-D ) y hay que fe- 
licitar a FX porque han realizado con ella 
un trabajo estupendo. El que se trate de un 
juego español es, en este caso, la guinda 
del pastel que lo hace todavía más agra- 
dable. Por cierto, que aunque no sea tu 
género, no pierdas de vista el inmimente 
iCIive Barkerís Jerichoi. No será, desde 
luego, para todos los públicos, pero, como 
puedes ver en su preview de este mismo 
mes. tiene toda la pinta de que va a ser 
otro bombazo cañí:). 



\y^\ • Estoy pensando en comprar- 
[.¿jzLJ ni* un nuevo PC y, la verdad, por 
comodidad y espacio preferiría que fuera 
un portátil. Lo que pasa es que me da mie- 
do que luego los juegos no me funcionen 
como debieran, porque por mucho que 
en mí casa diga que el ordenador es para 
trabajar, vosotros y yo sabemos para qué 
lo voy a usar... :-) En fin, ¿vosotros que me 
recomendáis, ■ Atar 

R. Así que usas é ordenador para jugar, ¿eh? 
Nada, nada, tranquilo, que tu secreto está a 
salvo con nosotros, de estás páginas no va 
a salir :-D En cuanto a tu pregunta, lo cierto 
es que hace ya tiempo que puedes encontrar 
portátiles tan potentes como un equipo de 
sobremesa, siempre y cuando, eso sí, estés 
dispuesto a pagar su elevado precio. Desde 
luego, si te compras un portátil de gama me- 
dia-baja, puedes tener problemas con los 
juegos más exigentes, pero ten en cuenta 
también que continuámente aparecen jue- 
gos estupendos con requisitos muy bajos o, 
directamente, optimizados para funcionar 
en un portátil, como iLos Sims. Historias 
de Mascotas!, por ejemplo. 



LA POLEMICA DEL MES 
Juegos más sencillos 




LA QUEJA 

Parche tardío 

Os escribo acerca del rédente parche 
para el modo onfine de «Quake 4», que 
repara un montón de problemas cueto- 
dará arrastraba d juega La verdad tras 
ém años desde su aparición me parece 
tata* que todavía estemos Estos pro- 
hace mucho &en?paa Óscar 


Tienes toda la razón en 
que no puede ser que un 
juego presente pro- ^ 
bremas durante ,dÉjjfl 
tanto tiempo, j 
aunque también 
hay que recono- W&A 
cor que es mu- VK« 
cbo más compíi- 
cado depurar un A|U 
modo onfine de 
las dimensiones 
del de iQuake 4> r 
que otro juego más 
convencional. Lo Wm 
único bueno de AH 
todo este asunto es Efl 
comprobar que al 
menos los chicos 
de Id se siguen Jmks 
de 

|Bf^ : 

: e" Mf 1 

fKg 

cas-id: na... ■f'í 


Más basket por favor 


• Soy un aficionado al baíonces- 
^ to y os escribo porque me parece 
una vergüenza que haya juegos de mana- 
ger de fútbol, de ciclismo iy hasta de rug- 
by o de hípica! pero no tengamos un solo 
juego de este tipo dedicado al basket Y 
que no me vengan con fa excusa de ia fal- 
ta de interés, porque, yamos, seguro que 
más aficionados que el rugby sí que tiene 
el baloncesto, ¿no? ¡Que somos campeo- 
nes del Mundo, señores! 9 Aníbal 

R, No eres el primero que se queja de esta 
ausencia que, ia verdad, es bastante incom- 
prensible, pero para todos vosotros tene- 
mos buenas noticias, y es que Nobiíis acaba 
de confirmar que va a distribuir en nuestro 
país iFIBA Basket Manager 2ü08i, un jue- 
go con el que podrás confeccionar y dirigir 
a tu antojo tu propio equipo de baloncesto. 
No saldrá hasta finales de año, pero, mira, 
más vale tarde que nunca, ¿verdad? 


Revolucionario 


• Menudo reportaje impresio- 
nante el de «World in Confite!» 
del mes pasado. Yo soy un forofo incon- 
dicional de la estrategia y me he quedado 
alucinado con lo que contabais. Tanto, que 
me pregunto, ¿no estaréis exagerando un 
poquito? ■ Daniel Cu e iva 


R. ¿Exagerando? Para nada, confía en no- 
sotros. Si te gusta la estrategia con iWorld 
in Conflicbíe vas a llevar una sorpresa de 
las que hacen época. En muitfugador la 
idea de repartirlas fundones entre los dife- 
rentes jugadores podría hacer por la estra- 
tegia lo que hizo i Battlefield» por la acción 
online, y eso es mucho decir 


Menuda edición 


• He visto en vuestra revista la 
noticia acerca de las ediciones de 
coleccionista que van a tener tanto «World 
in Conflicto» como «Bioshock» y tengo que 
decir que las dos me parecen estupendas. 
A mí me encanta comprar este tipo de 
ediciones, pero también hay que decir no 
siempre merecen la pena, porque a veces 
te dan un póster doblado y un triste llave* 
ro y se quedan tan a gusto... 


Es que hay mucho listo suelto, ¿verdad? Pero 
afortunadamente para eso estamos nosotros, 
para traeros toda la información que nece- 
sitéis para separar ‘el grano de la paja' y 
elijáis con criterio vuestras compras. Oye, y 
lo hacemos encantados, además ;-) 
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Af en la nuestra. Mira sí 
w no cuando se ponen de 
r moda tas novelas hlstórtcas 
o la de imitadores que 
Mfegl le han salido a Dan 
Erown y asu 'Código 
P; Da Vina'. U el cine? 

Cuando les da por ios 
LH piratas, se deben aca- 
barios parches y los 
^Jk/i garfios en Holl> n A'ood. 
Bfc? En fin, que lo de las 
modas es universal, k) que hay 
que esperar es que sirvan 
k para crear juegos de cali* 
& dad, y en el caso de los 
Al mitológicos, al menos. 
NI parece que es así. 


irtanteescfl 


respuesta t¡ 


¿Porque^ 


alguien ha considerado 
necesario desarrollar un 
video juego basado en la serie de 
televisión "Jackass", una de las 
más absurdas que jamás se han 
visto en la pequeña pantalla? 


' será ese misterioso proyecto en 
el que al parecer está trabajando 
Blizzard, absolutamente secreto* 
pero que, según sus propias 
palabras* será "algo Increíble 1 


se explica que el juego de rol 
online persistente basado en 
«Company of Heroes» que se 
acaba de anunciar vaya a estar 
disponible sólo para China? 


servidores van a tener que montar 
los responsables de «World of 
Warcraft» ahora que el juego ha 
afcanzado la escalofriante cifra de 
nueve millones de usuarios? 


i 


}Qué~ 


SimCity sin Wfll 


R. Es pronto para decir cómo será el jue- 
go. pero fílate que a nosotros no nos pa- 
rece que !a ausencia de Will Wright sea 
tan mala. Por una parte, entrará 'sangre 
nueva" en la serie, lo que puede aportar 
ideas frescas y originales. Y por la otra, 
nos parece mejor que Will se dedique a ha- 
cer cosas nuevas que expriman su enorme 
talento, -¿alguien ha dicho iSpore»?- a 
que se anquilose realizando una entrega 
tras otra del mismo juego. ¿A ti ntí? 


Aumenta tu colección 


# Quiero felicitaras por el re- 
<— portaje que publicasteis el mes 
pasado de “La Colección Imprescindible", 
No sólo es que me ha encantado, es que 
incluso me to be fotocopiado para ir ta- 
chando y apuntando los juegos que me 
voy comprando. Ahora que, lo de “im- 
prescindible” habría que revisarlo, por- 
que por muy baratos que sean, si intentas 
comprarlos todos te puedes arruinar, Os 
lo aseguro porque he hecho las cuentas 
para intentarlo... s lucas 


A esperar se hz dicho. Ya esta- 
mos otra vez a vueltas con los di- 
chosos retrasos, que siempre son 
fastidiosos, claro, pero mucho 
más si encima afectan juegos tan 
esperados como “Age of Cenan" 
o, sobre todo, “Hellgate London". 
Este último, en concreto, ha sido 
especialmente doloroso, porque 
lo estábamos esperando para ya 
mismo. Habrá que armarse de 
paciencia.., otra vez :-( 


Un año más la 
Campus Party ha sido un éxito ab- 
soluto, tanto en lo que se refiere a 
la asistencia, con récord absoluto 
de participantes, como a la im- 
plicación de las compañías, que 
se han volcado convocando todo 
tipo de presentaciones y eventos. 
Vamos, que como siga creciendo 
a este ritmo la Campus lleva ca- 
mbo de convertirse en una utén- 
tica referencia mundial. 


• Me han gustado mucho 
las pantallas que habéis 
publicado de «Rise of the Argo- 
nauts». Pero, ¿no os parece que 
ya huele tanto juego mitológi* 
co? Primero «ritan Quest», 
luego «Loki». ahora éste... 

Parece que la industria de 
los juegos sólo se mueve 
por modas. ■ Sus 


R. No es que lo pa- 
rezca, ¡es que es así! 
Pero eso pasa en 
todas las indus- 
trias y no sólo 


porcentaje de éxito alcanzará 
la inminente Sames Convention 
de Leipzig en su atrevido intento 
de desbancar al E3 como feria 
de referencia de la industria 
del videojuego? 


Jt 


será el afortunado o afortunados 
que se ‘levanten" el premio de un 
millón de dólares con el que está 
dotado el campeonato que se ha 
convocado del juego de rol online 
desarro/Zarto en Australia «Fury»? 


• He leído que está en marcha 
un nuevo «SimCity», pero que 
Will Wright el “padre" de la serie no va 
a estar implicado en su desarrollo. Una 
pena, porque es como si Sid Meier dejara 
de hacer sus «Civílization». En cualquier 
caso, ¿creéis que será igual de bueno que 
los anteriores? m Fernanda Garrido 


CARTA DEL MES 

icí sí que mola 

S # 4 , ,. ben la que comentáis los 

| Acabo de leer ton a tener la ver- 

atenidos extra ^iaona ^^ respe cto a to de 
sión d® PC , a campaña, un nuevo 
Xbcx 360: mas ^ edHor , s ¡ ^ 

multijugador. mas ^c - sde consola vime- 
das las inversiones^ M mportaria esperar 


. Hombre. ya 

je tuviéramos el^ _ .. Q p^, en fin, si 

ue esperar, uvo te |ja «J ¿ verfad es que -j 
tay que ser razonaW *L J va está a la venta 

estos que traerá cGearsofWa ■ _ 


R, Claro, es que a quién se le ocurre in- 
tentar comprárselos todos del tirón.. .¡Tú 
lo que eres es un ansioso! :-D En serio, lo 
suyo es que elijas los de tu género prete- 
ndo, o los que más te llamen la atención 
de cada tipo... Por otra parte, con que te 
compres tan sólo la melad, te aseguramos 
que tienes juegos suficientes para estar 
entretenido durante muchos meses, así 
que bien mirado es una forma de ahorrar* 
¿note parece? :*D 


l*CflO*WíU 













el buzón 


(¿'VUESTRAS notas, en primera persona 



La Réplica 

¿No estás de acuerdo con nuestra puntuación de un juego? 
¡No hay problema! Escríbenos , dinos cuál es la nota que en tu 
opinión habría merecido ese título y explícanos tus razones. 



Rol en cantidad 

Reconozco que soy un fan in- 
condicional de los juegos de 
tipo «Diablo», pero creo que 
soy objetivo cuando digo que 
«Loki» es uno de los mejores. 
Su extensión es enorme y la 
posibilidad de jugar los cuatro 
mundos diferentes en el orden 
que quieras me parece real- 
mente original. ■ Asier 



Yo también prenso que se tra- 
ta de un juego con todas esas 
cualidades, excepcional y muy 
divertido. El fallo, por llamarlo 
de alguna manera, está en su 
interfaz, que es muy poco intui- 
tivo, con demasiado texto y muy 
pocas imágenes. Así el juego pa- 
rece más complejo de lo que en 
realidad es, y eso es un proble- 
ma que hay que tener en cuenta. 

J.P.V. {Autor de la revíewH 


Historias 


de mascotas , 

=l 8 SL 


Puntuadón MicromanJa 


Muy flojo 

Soy un seguidor del fenómeno 
«Los Sims» desde sus orígenes 
y creo que con esta entrega la 
saga ha perdido bastante fue- 
lle, la verdad. Me parece que 
aporta muy poco al conjunto de 
la serie y que, además, está de- 
masiado justita de contenidos. 

■ Tono Rlvss 

La otra nota 




Es normal que no te entusias- 
me, porque tanto i Historias de 
Mascotas» como «Historias de la 
Vida» no son en realidad entregas 
adicionales de la serie, sino juegos 
originales pensados para introdu- 
cir nuevos jugadores al universo 
de «Los Sims», con una jugaMi- 
dad más ligera y asequible, con 
misiones con objetivos concretos 
y una tecnología optimizada para 
portátiles, por ejemplo, 

JAR (Autor de la rrview] 



Palabra por palabra 

¡Qué gozada de juego! Por una 
parte es divertidísimo y te deja 
libertad para ir donde quieras. 
Por la otra, es que es calcado ai 
libro y puedes disfrutar otra vez 
de su aventura. Creo que mere- 
ce más nota, ■ tesú* Mor* 



Es normal que tú, que eres fan 
de Hariy, le encuentres un valor 
añadido a su fidelidad con el li- 
bro, pero nosotros tenemos que 
pensar también en aquellos que 
no han leído ningún libro ni vis- 
to ninguna de las películas, que 
aunque no te ío creas, existen :-D 

TJUL (Autor út h rtritwj 



¿Eso es todo ? 

No discuto su calidad técnica, 
que es enorme, (aunque si te 
hace falta un equipazo para po- 
der disfrutarla) pero creo que 
es exageradamente corto. 
Cuando mejor te lo estás pa- 
sando, se acaba y te deja con La 
miel en los labios. ■ Javier Querrá 



Lo que pasa es que este es uno 
de esos casos en los que se pue- 
de aplicar el tópico de 'breve 
pero intenso". Aunque es verdad 
que el juego se hace algo corto, 
también lo es que mientras dura 
su ritmo frenético no te deja ni 
un momento de respiro. Ade- 
más. piensa también que tiene 
un modo multijugador estupen- 
do, lo que alarga considerable- 
mente la diversión. 

1TA (Autor de (a review] 



Diversión, sin más 

Me he reWo mucho con este jue- 
go. Va Je que es muy “sendlkrte", 
pero de eso se trata, ¿no? 0 sea. 
de pasar un rato divertido pe- 
gando tiros y matando zombts 
y en eso es estupendo. ¡Que no 
todos los juegos van a ser sesu- 
dos y complicados! ■ WSy 

La otra nota 




ENB 0 mm^. 

Runaway 2 
El Sueño de la Tortuca 


UcfemetT' — 7 

De película 

Noessúíoquesetrataíkijradelasmeíofesavefrtiffasdebsijtíj- 
fTKts años, es que viene, además, si una edrción de lujo, baratísima, 
con un morrión de extras y icón un juego entero de regaJo! A mí me 
parece que eso justifica que leve una neta mayor, » Uus Sane 


fluir? nu/ay 2 : ^ 

El Sueno de ta Tortuga 


No te confundas, que nosotros no 
tenemos nada en contra de los 
juegos sencillos. Lo que pasa con 
este juego es que la diversión se 
acaba enseguida, porque se vuel- 
ve previsible y un poco monótono, 
y eso es un problema que hay que 
tener en cuenta. 

JlA. (Autor de la reviewi 


Transforméis. 
The Dame 


Puntuación Micromania 




Poca "chicha" 

He visto la película y me ha en- 
cantado, pero con el juego me 
he llevado una pequeña desilu- 
sión. Me resulta demasiado li- 
neal y sencillo. Todo consiste en 
tirar plante" dando porrazos 
a diestro y siniestro. m Angel Luís 

La otra nota 




Lo que este juego ofrece es diver- 
sión directa sin complicaciones y, 
en ese sentido, cumple con cre- 
ces. Desde luego, la complejidad 
no está entre sus cualidades y si 
estabas buscando algo un poco 
más elaborado, es normal que 
estés algo decepcionado, pero 
eso no quiere decir que el juego 
sea malo, ¿no crees? 

LP.V (Autor de la review) 


Etíicfxnanla s? reserva el defecto de- 
pubfcca: La$ cartas tpe se recto en 
esto secóóa así como de íttumrlás 
o extractadas cuando lo considere 
oportuno para dar «Arada a un mayor 
número de 
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imagina lo que podrás crear 


www.escuelatrazos.es 


pasa de nivel. 

ven y créalos. 


Creación de Videojuegos 

Master 


En 5 meses habrás llegado a crear 
juegos en 2D y 3D y participado 
en un proyecto de final de curso 
a un nivel altamente profesional. 


Nuestro objetivo es 
!a experiencia demostrable 
de nuestros alumnos. 


escuelatrazos 

imagen de síntesis y diseño digital 


OFERTA F0RMAT1VA OCTUBRE 2007 /MARZO 2008 . 

CARRERAS: Superior en Digital Film . Superior en Digital "odia . Profesional en Digital Art . Profesional en Digital TV MASTERS: Dirección de Cine dígita 
Antmadón de Personajes , Creación de Videojuegos . Imagen de Síntesis . Efectos Visuales + FX . Edición y Postproducdón , Creatividad para Pubticida; 
CURSOS SUPERIORES; Realización de Cine Digital . Diseño DTP para Publicidad . Diseñó V/EB para Publicidad . Animación de Personajes - Captura di 
Movimiento . Autodesk Maya . Avid ScftimageíXSi .Autodesk 30s Max . NewTek Ugbt-vave 30 . Montaje y Composición Digital . Edición y Graferoo para Televisicr 


MÁS QUE FORMACION: Certificaciones oficiales, seminarios y conferencias, equipos de última generación y prácticas remuneradas en más de 100 empresas. 


escuelatrazos wwv 4 escueiatra 20 s.es Cuesta de San Vicente» 4 


2S00S Madrid 


Tei: 915 41 51 51 Fax; 915 42 22 9 í 
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Training Cerner 
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Autodesk 
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VICON 


MQTlON iTlTIVi 



ABIERTO PLAZO DE MATRICULACIÓN para los Masters, Cursos y Monográficos intensivos de verano. 

Para más información consulta nuestra página web. 






O 9 MILLONES DE JUGADORES, «Wbrfd of 
Warcraft» y «The Bumíng Crusadei han rolo 
moldes al alberpr la comunidad más pande 
de cuantos mundos entine pueblan la red. Por 
eso, esta segunda expansión, «Wrath of the 
Lieh Kingi, ha levantada tantas expectativas, 

O DARÁ MÁS VIDA AL MUNDO, 0 nuevo can- 
tifíente, Northrend, ampliará la vida del juego 
de manera asombrosa. Enemigos inéditos, ob- 
jetos, misiones y peligrosos jefes nos esperan 
en estas heladas berras, donde sólo los aventu- 
reros de nivel 7D a 80 pueden osar adentrarse 
sin temor a perecer a las primeras de cambio. 




«¡CRGUAJílA 







En ¡as oficinas de Blizzard en irvine se guarda celosamente el secreto que todo jugador de los mundos 
anline persistentes está deseoso por conocer. Micromanía ha viajado hasta Estados Unidos para conocer de 
primera mano los contenidos de la nueva expansión de «World of Warcraft» g aún estamos asombrados . 


S i existe una compañía 
capaz de convertir en 
oro todos sus prgyec- 
tos esa es Blizzard. 
La imaginación de 
sus programadores nos ha rega- 
lado maravillas como «Diablo» 
o «Starcraft», pero ninguna ha 
impactado tanto a millones de 
jugadores como el mundo On- 
line persistente de «World of 
Warcraft». Ha sido traducido 
a siete idiomas, y son más de 
nueve millones los aventureros 
que atestan las tierras de este 
MMORPG, en busca de miles de 
misiones y retos que afrontar. Y 
lo mejor es que no para de cre- 


cer como bien demuestra esta 
última expansión se trata de un 
universo muy vivo y en constan- 
te evolución, que dista mucho de 
estancarse. Al contrarío, cada 
día nuevos jugadores se aden- 
tran en sus territorios, atraídos 
por el deseo de inscribir su nom- 
bre en épicas hazañas. 

Uno de los puntos fuertes es 
el rico trasfondo argumenta!, 
nacido a partir de la exitosa 
trilogía de estrategia que fue 
«Warcraft», La lucha entre dos 
facciones. Alianza y Horda, por 
el control del planeta Azeroth 
ha dado numerosos escenarios, 
personajes y enemigos que se 


han desarrollado mucho más 
en el juego online. Hasta el mo- 
mento hemos disfrutado de di- 
versas referencias a esta saga, 
pero nada comparable a lo que 
Blizzard está cocinando a fuego 
lento en sus sagrados fogones. 

«Wrath of the Lich Kmg» es el 
nombre que se le ha dado a la 
segunda expansión para «World 
of Warcraft», y por lo que pu- 


dimos disfrutar en Estados 
Unidos, estamos seguro de que 
revolucionará tanto la mecáni- 
ca como el contenido del juego. 
Aportará diez niveles más, un 
gigantesco continente, la pre- 
sencia de una novedosa clase 
y más, mucho más... Eso sí, si- 
guiendo la filosofía marca de la 
casa: "la expansión se lanzará 
cuando esté terminada"- » 


e Género: Rol Online 
Q Es ludios/ Compañía: 

81 izzard/Vi vendí 
O Distribuidor: Vivendí 
9 idioma: Castellano 
9 Fecha prevista: 

Por determinar 
9 wwwjrtw-euopt.CQ(nfe 


t v , ^ 

k** Las tierras heladas de Northrend 

Í serán el escenario donde podremos, 
por fin, alcanzar iiel nivel 8QH 



A lilA GUERRA LLEGA A NQRTHHENDE «Wrath oí the Lich Kmg» introduci- 
rá dos zonas PvP donde destruir la base enemiga será uno de fos objetivos. 


A ¡PELIGROSAS MAZMORRAS NOS ESPERAN! Los mejores objetos se ocul- 
tan en Jo más profundo. $ók> los aventureros más expertos los conseguirán. 


LAS CLAVES 


O Es la segunda 
expansión del popular 
juego Online. 

O El nivel 80 será la 
nueva frontera a la que | 
nos tocará llegar. 

Ó Incluirá una novedosa 
clase melé llamada 
Death Knight 
O Northrend será el 
nombre del nuevo 
continente helado. 

O Saldrá en castellano. 

O Inscríption es una 
profesión principal, 
con la que podemos 
modificar los hechizos 
y habilidades. 

■-■'•■'■i 

Se amplían 
horizontes. ¡Más 
madera para un 
mundo que ofrece 
grandes aventuras! 


MICROMANIA 




A EL NUEVO CONTINENTE HELADO DE NORTHREND es probable que cuente con II peligrosas 
zonas, las cuales sólo serán descubiertas por aventureros de nivel 70 a SO. 


a HAY FACCIONES ENFRENTADAS, lo que otorgará al fuego la sensación de estar en una guerra. 
Los refugios serán casi nulos, por lo que habrá que estar siempre alerta... o pareceremos. 



UN BIBANTESCO UNIVERSO 

© NÜETHREND será el nombre del nuevo continente, situado en el 
poto norte de Azeroth. Al igual que tos Reinos dd Esta Kalimdory 
Térralfende, esta tierra helada ofrecerá a los jugadores grandes pro- 
mesas de fortuna y riquezas. Aunque para conseguidas necesitare- 
mos a nuestros amigos, ya que el Rey Uch teje sus reto por estos 
desolados parajes y no será un camino fácil para tos solitarios. 


UNA NUEVA 

CLASE 

© DEATH KNIGHT sera su 
descriptivo nombre, y pro- 
mete convertirse en una de 
tos grandes favoritos entre 
tos jugadores por su corte 
defensivo y ofensivo. 

©RUNAS AL PODER BGz 
zard pretende dotar a esta 
dase de una mecánica de 
juego diferente a las de- 
mas. Por elfo, usará unas 
runas con las que hechizar su 
espada o mejorar sus habfli- 
dades de combata 

© CONSEGUIRLA tendrá 
truca ya que nos tocará ha- 
cer una misión con nuestro 
personaje principal para des- 
bloquearla en el menú. 


g UCROUAMA 




A ORGANIZARSE ES FUNDAMENTAL si queremos sobrevivir en «Wratfi of the lieh Kinga. Los grupos y bandas de 
aventureros necesitan colaborar al 100% si pretenden salir vivos de las desafiantes mazmorras y zonas que ofrece. 


►►Y habrá que ser pacientes, 
pues de momento Blizzard no 
ha confirmado fecha de salida. 

LAS TIERRAS 
HELADAS DE NQRTHRÉND 
En el norte de Azeroth se loca- 
liza el nuevo continente. Nor- 
thrend. Como el resto de los que 
comprenden este vasto mundo, 
en su momento fue parle de Ka- 
limdor pero durante la Guerra 
de los Antiguos, miles de años 
atrás, se separó. Su localización 
geográfica, en el polo, hace que 
padezca unas condiciones tan 
extremas que la mayoría de sus 
habitantes han desaparecido, 
aunque aún quedan criaturas 
nada amigables. El Rey Uch es 
el más fiero y, por descontado, 
el objetivo principal de tos aven- 
tureros más experimentados. 


Por otro lado, se está ponien- 
do mucho empeño en adaptar 
misiones conocidas de nWar- 
craft III», para convertirlas en 
"quesT que nos han de reportar 
fabulosos objetos. De hecho, 
mejorar el equipo de todo aven- 
turero es una de tas prioridades 
del juego. De modo que ya nos 
estamos trotando las manos con 
las nuevas armas y armaduras 
que los genios de Blizzard están 
preparando para nosotros. 

Presumiblemente serán once 
las zonas que compondrán el 
nuevo territorio, a cada cual más 
complicada. Por ello Blizzard ha 
decidido aumentar en diez los 
niveles que alcanzará nuestro 
personaje, ya que de otra ma- 
nera seria imposible sobrevivir 
a tan hostil entomo. HAventure- 
ros, bienvenidos al nivel 80H 


UN NUEVO HEROE 
PARA A2ER0TH 
Una de tas grandes sorpresas 
que nos llevamos en las oficinas 
de Blizzard fue cuando Jeff Ka- 
plan, diseñador jefe de «World 
of Warcraft», sacó a relucir 
uno de los puntos fuertes de la 
próxima expansión: el "Death 
Knight", una nueva clase común 
para Horda y Alianza. 

En palabras de Jeff Kaplan, 
este Caballero de la Muerte será 
muy similar al Guerrero, tanto 
por la posibilidad de encarar a 
los monstruos y encajar golpes, 
como por dedicarse a infligir 
daño a lo bestia a los enemigos. 
Sin embargo, si Blizzard se ca- 
racteriza por algo, es por dotar a 
cada dase de una mecánica de 
juego totalmente diferente a las 
demás. En este caso, el Death 





fUTHEfíEXUS será una de las zonas más difíciles y desafiantes de 
«Wrath of the Lich Kkip, En esta paraje nevado se esconde uno de 
los grandes enemigos del pego: Maiygus, Se trata de un dr^ónazul 
gigantesco que guarda ios restos de sus antepasados, que antaño 
surcaron Azeroth, y también impresionantes tesoros que sáto tes 
aventureros más osados y 0q»rimentados pcxlián conseguir. 


La nueva dase , común a la Horda y 
la Alianza, será uno de los grandes ^ 
alicientes. Su nombre: Death Knight jjfc 


O NUEVAS SORPRESAS NOS ESPERAN hasta la salida de la se- 
gunda expansión. Blizzard prepara en futuras actualizaciones dos 
nuevas maimonas de nivef alto. ZuPAman aparecerá en ef parche 
23y sera una zona para 10 jug3dores. Pero en exclusiva mundial os 
avanzamos que, en la versión 2 A del diente, se induifá una maz- 
morra para 25 jugadores llamada SunwdJ Ratean, iilncrefbleü 


A iVAREEDAD AL PODER! No lodo serán estepas heladas, también encontraremos roñas 
devastadas por Ea muerte y la destrucción. El aura maligna del Rey Lich se hace notar. 


A ¡TOCARÁ ESPERAR! Aún no hay fecha para su lanzamiento, pero ya estamos mordiéndonos las 
uñas imaginando cómo será llegar al nuevo continente en un barco tan impresionante. ¡Guau' 


A LAS DOS FACCIONES PRINCIPALES comenzaran a ocopar el nuevo continente poco a poco. Eso sí, la mayoría de 
tas zonas serán vírgenes e ineiploradas, así que debemos preparar bien nuestro equipo si queremos sobrevivir. 


exclusiva 
í MUNDIAL!! 


te sania. Blizzard nos habló del 
Inscription, una profesión prin- 
cipal que nos permitirá modifi- 
car hechizos para hacerlos mas 
fuertes y poderosos. 


LA GUERRA CONTINUA 
Una de las características que 
más gustan de «World of War- 
craft» son las batallas jugador 
contra jugador. En «Wrath of the 
lich King» no faltarán noveda- 
des, ya que se han incluido dos 
zonas enfocadas a la guerra. La 
guinda la ponen las diferentes 
armas de asedio, que contro- 
lamos junto a otros jugadores 
para destruir murallas y edifi- 
cios enemigos. De hecho* cons- 
tituirá un nuevo modo de juego, 
donde aquel ejército que tire 
abajo la base enemiga ganará la 
partida. Genial* ¿no? u\M± 


tivo es liberarla del propio Lich 
King, al que podremos incluso 
convertir a nuestra facción. En 
palabras de Jeff Ka piara, quienes 
lo consigan podrán disfrutarla a 
partir del nivel 55, para evitarles 
subirla desde nivel bajo. Los di- 
ferentes capítulos que integra- 
ran esta emocionante misión no 
requerirán mas de un grupo de 
cinco aventureros para comple- 
tarla. aunque desgraciadamente 
es pronto para confirmarlo. 

Los que también estarán fe- 
lices son los amantes de la ar- 


Knight contará con poderosas 
runas, que utilizará para destruir 
a sus enemigos y ayudar a sus 
compañeros a sobrevivir en las 
heladas tierras de Northrend. 

De lo que también nos entera- 
mos, fue de que esta nueva da- 
se no será accesible desde un 
principio. Pese a que aún se es- 
tán barajando varias opciones, 
lo más probable es que todo 
jugador de nivel 80 que quiera 
disfrutarla tenga que realizar 
una serie de desafiantes misio- 
nes para desbloquearla. El obje- 




Gamesfor Windows 



Bioshock tiene 
material de 

JUEGO DELAÑO 

escrito por todas partes.” 

Xbox-% La Revista Oficial 


BIENVENIDO A RAPTURE, un mundo concebido como una utopía be 
el mar donde se fomentaba el pensamiento libre, la libre iniciativa y 
experimentación científica. 

Veinte años más tarde es una ABOMINACIÓN QUE ‘ 
DESMORONA al fírvsl de ur\a GUERRA CIVIL GENÉTICA. Raptu 
es un paraíso perdido. Eí oscuro y rnutado mundo de B IOSHOCK. 

Urv shooter como ninguno otro que hayas jugado, cargado de armas 
tácticas nunca antes vistas. Obviamente, tendrás un Qrsena! a tu dísposioc 
desde sencillos revólveres a misiles buscadores de calor y morteros quimic< 
pero también te verás obligado a alterar genéticamente tu AD 
para crear urv arma aún más letal: tu. 


LOS PLASMIDOS INYECTABLES te otorgan poderes infami 


propaga corrientes eléctricas en eí agua para electrocutar múíripl 
enemigos, DEJALOS CONGELADOS y destruyelos con un golpe i 
llave inglesa, o crea un enjambre de avispones de ataque con tu prop 
carne mulada. 


Bíoshock es uno de esos escasos juegos en los que el PODER DE 
CEREBRO es tan importante como el PODER DE LAS ARMAS. 


Necesitarás mucho de ambos para salir coi\ vida 


Un shooter mejorado genéticamente 

bio5hockgame.com 
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Z En todas las misiones m 
empezarás como 
m un paracaidista que ™ 
desciende sobre 
suelo enemigo. 

Z Podrás escoger 
dónde iniciar cada 
misión en función de 
dónde aterrices, 
i Los escenarios están 
siendo diseñados para 
que existan múltiples 
formas de completar 
cada misión. 

> La tA delos soldados 
se adaptará a los 
cambios del entorno. 

Z Podrás personalizar 
las armas que más 
utilices con todo tipo 
de mejoras. 




as 


5 


' La guerra más real 
; que nunca. Acción 
bélica de la buena que 
i permite gran libertad 
de movimiento. 


la Segunda Guerra Mundial, con 
nazis, aliados y toda esa sempi- 
terna parafemal ¡a? ¡Pero si ya hay 
muchos y ya están muy vistos!’ 
Pues si, es cierto que en conjun- 
to iMedal of Honor Airborne» se- 
guirá las pautas generales de sus 


antecesores y de otros títulos de 
similar temática, pero también 
es cierto que afortunadamente 
presentará varios aspectos que 
nunca antes habíamos visto en 
un juego de ambientación bélica 
de este tipo. 


& 


Pártícipaanaíguinas de las báíaili^rhás 
importantes dé la historie uniéndote a 
los paracaidistas norteamericanos wM 


unirte a los soldados aliados que 
arriesgaron sus vidas lanzándo- 
se tras las líneas enemigas en 
la Europa conquistada? Pues 
eso es lo que nos propone este 
nuevo <Medal of Honor», un jue- 
go que pretende rememorar esa 
parte de la historia desde otra 
perspectiva. 


CAÍDO DEL CIELO 
Es bastante probable que ahora 
mismo estés pensando, "¿otro 
juego de acción ambientado en 


B ien, ya has experi- 
mentado con ante- 
rioridad lo que es 
desembarcar en las 
playas de Normandia 
y enfrentarte a los puestos de 
ametralladora nazis, visitar la 
costa africana y ser testigo de 
la fiereza de los Afrika Korps, y 
viajar a las islas del Pacífico para 
comprobar cómo se las gastan 
los japoneses. Estupendo. ¿Pues 
qué te parecería enfundarte 
ahora un bonito paracaídas y 


12 ujcROUanU 
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Ca/íofO i %2 

M 'Revive más batanas cíe la 2- 
Guerra Mundial, pera también 
con los rusos y británicos, 




« También destaca por su 
realismo y libertad de acción, 
s jMMHMRe 




r jé . ■ ' j j * , 




« También destaca por su 
realismo y libertad de acción. 

s jMMHMRe 


algunos sonidos se han 
grabado a part» rrfeob,eío 

Uculos reales, como une 

los pocos aviones C-47qu£ 

todavía funcionan? 


¿Que cuáles son? Bueno, para 
empezar está un hecho tan suma- 
mente llamativo como que siem- 
pre comenzarás todas las misio- 
nes lanzándote en paracaídas. 
A vista de pájaro, podrás elegir 
el lugar del mapa que prefieras 
para aterrizar y dirigir el paracaí- 
das hacia allí, ya sea a bastante 
distancia de la acción, justo en el 
lugar donde debes cumplir los ob- 
jetivos o en mitad de algún cam- 
pamento enemigo, con el peligro 
que eso conlleva. 


Interesante punto de parrtida, 
¿verdad? Pues aún hay más, por- 
que no todo se reducirá a dejarte 
caer en el lugar adecuado y punto. 
Por si fuera poco deberás contro- 
lar la maniobra de aterrizaje para 
empezar la misión* digamos* 'con 
buen pie’ -y nunca mejor dicho- . 
Si no lo consigues, acabarás ten- 
dido en el suelo y tardarás unos 
preciosos segundos en levantarte, 
lo que te dejará a merced de cual- 
quier enemigo cercano. Si ío haces 
bien, caerás limpiamente y con el 


arma preparada para enfrentarte 
a lo que sea. 

UNA GUERRA NO LINEAL 

No obstante, la gran novedad de 
este «Medal of Honor Airbornei 
consiste en algo estrechamen- 
te relacionado con lo de empe- 
zar las misiones descendiendo 
en paracaidas,y que no es otra 
cosa que la falta ce linealidad. Nos 
explicamos. A diferencia de ios 
anteriores juegos de la serie y de 
otros títulos de ambientacíón SI- 


LOS eneraros actuarán 




atentarán flanquearte. 


milar, el desarrollo de cAirbome» 
no seguirá una pauta fija. Como 
ya podrás suponer, si uno puede 
aterrizar en cualquier parte del 
mapa el juego no podría ser lineal 
ni aunque quisieran sus creado- 
res. Y es que si puedes empezar 
las misiones donde te plazca, 
el desarrollo de las mismas 
no puede estar prefijado de 
antemano. 

Es por ese motivo que 
los escenarios están 
siendo diseña- ►► 


► Muchos de tos rasgos característicos 
de la saga «Meda! of Honor* estarán 


apuntar por la mirilla. 


presentes, 


como 


Cuidado con dónde aterrizas. 


Podrías íeimmar tras las lineas 


enemigas rodeado por enemigos. 


► Si realzas dertas proezas podrás 
consegjnr mejoras para tas amas. 









\ ,zm m 


calidad gra^a envidiable gradas 


Si los enemigos están muy cerca no 
dudarán en rabearte con d arma. Y. créenos. 


►► dos para que puedas elegir 
libremente la mejor ruta de ac- 
ción, dependiendo del lugar en 
el que aterrices. Se acabó eso de 
que para llegar hasta los objetivos 
de la misión sólo haya un camino 
posible. Ahora tendrás varios dis- 
ponibles. para que puedas elegir 
el que mejor se adapte a tu es* 
trategia de ataque; ventanas, ca* 
llejones, puertas, escaleras se- 
cundarias que conducen a torres 
ideales para un francotirador- 
incluso podrás saltar de tejado en 


"tejado para llegar a tu destino y 
ya de paso pillar al enemigo por 
sorpresa. 


MUY INTELIGENTE 

La libertad de acción de los es- 
cenarios de cAirborne» también 
ejercerá una gran influencia en la 
inteligencia artificial de los solda- 
dos enemigos, que no dudarán ni 
un sólo instante en flanquearte y 
buscar posibles rutas de ataque 
entre las que haya disponibles en 
el escenario. 


■MGrácias a la posibilidad de aífmzár 


donde quieras podrás escoger entre 
diversas rutas para llegar a tu objetivo 


Por fortuna tus aliados también 
se beneficiarán de esta caracte- 
rística. y buscarán la forma de al- 
canzar los objetivos por el cami- 
no más adecuado, dependiendo 
de su posición actual. Y es que 
como, comprenderás, ellos tam- 
bién descenderán en paracaídas 
y por tanto, es igualmente factible 
que terminen en cualquier parte 
del mapa, así que los desarrolla* 
dores del juego están poniendo 
mucho énfasis para conseguir que 
se desplacen por los escenarios 
con el mayor realismo posible y 
actúen según el entorno que en- 
cuentren. y no sigu iendo u n guión 
prefijado. De ese modo tendrás la 
posibilidad de volver a jugar cuan- 
tas veces quieras una misma mi- 
sión y. sin embargo, comprobarás 


] '¿EMSERAfiTRESMC- 
i DOS CE JUEGO. “Airbor- 
• ne Teammatdi". en el que 
tas tropas del Eje deberán 
defenderse de las aliadas 
que caen del délo. “Regu- 
lar Teammatetr, igual que 
el anterior pero con alia- 
dos también en tierra. Y 
“Objective Teammatdf , 
en ef que hay que capturar 
tras banderas neutrales. 


RACv.íOiSTAS darán un 
nuevo enfoque a los mo- 
dos multqugador. Ade- 
más de empezar donde 
quieran, tendrán la op- 
ción de aplastar a cual- 
quier enemigo. Pero Jos 
nazis también dispondrán 
de una ventaja: y es que 
los altados son presa fácil 
poco antes de aterrizar. 


DEOTRQ'.'U Í - el apar- 
tado multijugador también 
estará presente en «Medal 
of Honor Aireóme». Habrá 
seis mapas disponibles, 
tres extraídos directamen- 
te de la campaña indivi- 
dual y otros tres ya clási- 
cos del título anterior, que 
están siendo remodelados 
pa ra adaptarlos a éste. 
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- O avión sobrevuela la roña de aterrizaje. 
Prepara tu paracaídas, porque ha llegado 
eí momento de entrar en acdón. 


□ juego incluirá tres modos 
multifugador ambientados en 
seis mapas distintos. 


Si te enfrentas a muchos enemigos nada 
más efectivo que una buena granada. 


Cada amia dispone de tres ac- 
tualizaciones. entre las que figu- 
ran cargadores de mayor capaci- 
dad o un sistema que estabiliza 
las ametralladoras para evitar el 
molesto retroceso que se produ- 
ce al disparar, entre otras cosas. 
Con ello se pretende que el rea- 
lismo del juego sea aún mayor, ya 
que durante la Segunda Guerra 
Mundial era frecuente que algu- 
nos soldados personalizaran sus 
armas y les añadieran todo tipo 
de mejoras. 


con sorpresa como los personajes 
nunca se comportarán de la mis- 
ma forma. 


■■■Electronic PíTirS ¡üd 8BCB 

para conseguir que el juego sea lo 
menos lineal g lo más realista posible 


ARMAS MEJORADAS 

¿Te parecen pocas todas estas su* 
pulentas y llamativas novedades? 
Bueno, pues no te preocupes por- 
que aún hay más. ¿Y si además te 
dijéramos que ahora será posible 
actualizar las armas para con- 
seguir que sean sustancialmen- 
te más efectivas en el campo de 
batalla? Sí. así es, cada vez que 
realices una proeza ejemplar con 
un arma específica, como eliminar 
a muchos enemigos con un rifle 
francotirador, obtendrás condeco- 
raciones especiales que se tradu- 
cirán en notables mejoras para el 
arma en cuestión. 


no mucho tiempo lo podrás I 
disfrutar en tu PC. J 

¿Estamos pues ante el I 
mejor tMedal oí Honor» de I 
toda la saga? Bueno, aún I 
es pronto para saberlo con 1 
certeza, pero después de ' 
ser testigos de todo lo que 
los chicos de Electronic Arts 
nos están preparando para 
este título, de lo que sí esta- 
mos seguros es que el juego 
promete apuntar muy. pero 
que muy alto, «ill Á 


toda la saga. En este caso la es- 
pectacularidad será mucho mayor, 
con un apartado gráfico y sonoro 
que hará las delicias de los aficio- 
nados al género. Y si no, espera 
a ver cómo desciendes en para- 
caídas sobre el campo de batalla 
mientras varios aviones estallan 
en llamas a a tu alrededor y los 
antiaéreos abren fuego a diestro y 
siniestro... podría parecer una es- 
cena de una película dirigida por 
el mismísimo Spielberg pero es- 
tancos hablando de un juego, y en 


Y CON GRAN CALIDAD 
Pero no podíamos terminar de co- 
mentar las vahadas excelencias 
de este nuevo «Medal of Honor» 
sin antes hablar de su calidad téc- 
nica, que tan famosa ha hecho a 


: ; LftMüíOív DE OF dúfrQR AhiBGRfc comenza- 

ra en 1943, y se prolongará hasta eJ final del conflicto bélico en 
Europa. Las diversas misiones que compondrán la campaña in- 
dividual te llevarán a lugares como ffaFia, Francia, Países Bajos y, 
por supuesto, Alemania, Todas serán misiones que ocurrieron de 
verdad durante la 2* Guerra Mundial, como Ja Operación Husky. 
que supuso la invasión de Sicilia y fue el bautismo de fuego de las 
unidades paracaidistas norteamericanas, la Operación Neptuno, 
que fue la precursora de la Batalla de Norman día. y la Operación 
Vaisty, que marcó el final dd conflicto mundial al suponer la in- 
vasión de la Alemania occidental. En total serán seis misiones que 
están siendo diseñadas con el mayor realismo postble. 


» ¿Sabía^Wzj m " 
el luego incorporara sistemas para dar i 
físicas y emocionales de los personaje s 









AVANCES DE IOS JUEGOS DE PC MÁS ESPERADOS 
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LAS CLAVES 


| 5 Será un juego de 
acción y terror, en 
el que controlarás a 
los miembros de un 
equipo de élite. 

| * Además de las armas, 
tendrás acceso a 
una lista de magias 
sobrenaturales. 

1 * T. . 


Tiembla de miedo... y emoción 


Buscando un destino para tus vacaciones te encuentras con una ciudad mítica que 
sale de la nada~ ien medio del desierto/ Eso si, cuidadito porque sus habitantes 
están que muerden y no son, por lo visto, muy amables con los turistas. 


Te enfrentarás a 
una legión de seres 
demoniacos creados 
por el terrorífico 
escritor Clive Barker. 


í Viajarás por mundos 
paralelos de distintas v 
épocas. 

jf 2 La amblentación de 
todos los escenarios : 
será digna de una 
película de terror. 


; El terror llama a 
; tu PC. La mezcla 
perfecta de acción 
y terror con una 
ambientaron tota!. 


A unque más famoso por 
sus novelas de terror y 
por películas como 
“Hetlraiser*. el británi- 
co escritor Olive Barker 
también es un viejo conocido de 
los aficionados a los videojuegos. 
% probó suerte con «Clive Barker s 
Undylngj. Un ‘shooter* de terror 
que fue muy bien recibido por toda 
la comunidad. Ahora regresa para 
im primir su sello a este cJeridx», 
un juego que también con terror y 
monstruos se lleva la historia, esta 


vez. hasta una ciudad del Medio 
Oriente llamada Ai-Khali. 

LLEGA EL APOCALIPSIS 

Esta ciudad tiene un acontecimien- 
to curioso en su historia. Resulta 
que ha aparecido por arte de ma- 
gia en medio de un desierto y que 
ha sido invadida poruña horda de 
criaturas fantasmales. Encima, un 
terrible mal, que aparentemente se 
remonta al principio de los tiem- 
pos. amenaza con provocar el Apo- 
calipsis en todo el mundo. 


¿f quién puede poner freno a esta 
amenaza? Pues un grupo de sol- 
dados conocidos bajo el nombre 
clave de ’Jericho'. Este escuadrón 
de operaciones especiales nor- 
teamericano es de esos que son 
tan secretos y cuenta con ¡nfini- 


& 


dad de recursos para hacer trente 
al Apocalipsis. Pana empezar, van 
equipados hasta los dientes con 
armas que se complementan con 
una serie de habilidades mágicas 
sobrenaturales. Y es que como si 
no hubiera ya pocos problemas 




Birií; : . ¡rupo de ”krkho"y 

utiliza tanto armas convencionales como 
poderosas magias para combatir el mal 
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Bacía fl| 

a El rey del terror también 
cuenta con criaturas maRgnas. 
visceras y mochos sobresaltos. 


v Será necesario evaluar los 
poderes de cada soidado y saber 
cuándo pueden ser. o no, útiles. 


que podrás manejar a cualquiera 
de ellos entrando, literalmente, en 
sus cuerpos. De esa forma todas 
las armas y aptitudes especiales de 
tus compañeros estarán a tu dispo- 
sición, para que puedas emplear 
las más apropiadas dependiendo 
del enemigo a batir. 


LAS HERRAMIENTAS 
DEL NEGOCIO 
Cada uno de los 1 
miembros del equipo 
"Jericho" contará ►► 


m ADEMÁS DÉ MOCHOS DISPAROS. MONSTRUOS Y ESCENA- 
RIOS jESEDrííñCCSi también podrás encontrar Jos llamados 
“eventos de supervivencia”, pequeñas secuencias de introduc- 
dón que aparecen sin avisar y en las que hay que pulsar una 
serie de botones en el momento justo, siguiendo una secuencia 
que se mostrara en la pantalla. Como ya podras suponer, fallar 
en repetir esta secuencia acabará en el mayor de Jos desastres» 
aunque siempre podrás repetidas una y otra vez hasta que, por 
fin, ¿ consigas. Sabemos que este tipo de secuencias no son del 
agrado de muchos jugadores, así que si eres de las personas que 
no las soportan, ya te podemos ir adelantando que no parece 
que vayan a abundar demasiado a lo largo del juego. 


v : = ;v¿- 


con los zombies. además se ha 
abierto en la ciudad un boquete 
temporal por el que pululan las 
bestias yendo y viniendo por dife- 
rentes épocas como sí nada. Por 
supuesto, los ’Jericho* no pararán 
hasta darles caza. 

Precisamente, todos los soldados 
de este grupo estarán bajo tu con* 
trol* para que puedas aprovechar al 
máximo sus armas y habilidades. 
Y cuando decimos bajo tu control, 
no nos referimos a que sólo podrás 
darles órdenes, que también, sino 


Soto el grupo iericho sera rapaz 


de detener a tos demonios que puldan 


por AJ-Khaft. ¿Te atreves 


Bderarlo? 


Los efectos de bees y sombras se 


comedirán 


de fes grandes 


una 


bazas del juego para dar miedo. 


Fácimenfe, podras cambiar 


persónate a otro del grupa 







^ O LOS AVANCES DE LOS JUEGOS DE PC MÁS ESPERADOS 


UN JUEGO DQÍiDE LA 

Í C:. habitual es encon- 
trarse can una criatura tras 
otra, no podían faltar los tí- 
picos monstruos de final de 
fase- Casi siempre de un ta- 
maño descomunal y de un 
aspecto tan terrorífico que, 
en más de una ocasión, te 
entrarán ganas de soltar el 
arma y salir corriendo. 


*4 HB PODIDO CO»- 

iltiyl todos ¡os enemi- 
gos finales del juego, pero 
los que sí hemos visto están 
basados en personajes histó- 
ricos, Asi, por ejemplo, nos 
las veremos con Vi cus, un 
gobernador de Roma en los 
tiempos de Ca lígula, o a Maí- 
theus, uno de los líderes de 
las Cruzadas Infantiles, 




„ los juguetes 'lortured Souls de Clive 
Barker han servido de inspiración 
crear algunas de fas maturas del fuego. 


grotesco espectáculo que puede 
herir la sensibilidad de algunos ju- 
gadores... ¡estáis avisados! 

De su aspecto gráfico destaca el 
uso de las sombras y los efectos de 
luz, para que simplemente avanzar 
poruña habitación a oscuras, por 
muy vacia que esté y linterna en 
mano, sea suficiente para que un 
escalofrío nos recorra la espal- 
da. Y eso que en la versión 
que hemos probado aún no 
se habían incorporado to- 
dos ios efectos de sonido, ni 
las desgarradoras voces ni la 
banda sonora. Imagínate lo 
que supondrá ver y oír todos 
esos elementos a la vez. 

En definitiva, visto lo visto 
más vate que vayas prepa- 
rando un par de litros de 
tila porque <Cltve Barker s 
Jerichoi te pondrá los pe- 
los como escarpias. ¿Tie- 
nes miedo? il.TJL 


►►con armas y magias prima- 
rias y secundarias. Para las pri- 
meras, dispondrás del catálogo 
típico de estos juegos, léase es- 
copetas, ametralladoras, pistolas 
e incluso espadas samurai. Para 
los poderes sobrenaturales la cosa 
es más extensa y te permitirán pa- 
ralizar a los enemigos, liberar de- 
monios, telequinesis para contro- 
lar las balas o mover objetos del 
escenario, usar la proyección as- 
tral para tareas de reconocimiento 
del terreno, controlar el paso del 
tiempo, curar a cualquiera de tus 
compañeros, etc. 

El buen uso de todos ellos será 
determinante, ya que muchos de 


los monstruos serán inmunes, por 
ejemplo, a las balas y necesitare- 
mos otra forma de hacerles daño. 

UNA AMBIENTACIÓN 
QUE DA MUCHO MIEDO 

Sin duda, el elemento que más se 
está cuidando en el desarrollo de 
cClíve Barker’s Jericho» es la am- 
bientación, como no podía ser de 
otro modo en un juego creado por 
un escritor de terror. Así. los pasi- 
llos por los que deambularás esta- 
rán repletos de detalles macabros 
que te helarán la sangre, desde pa- 
redes que chorrean líquidos visco- 
sos hasta prisioneros que han su- 
frido torturas hasta la muerte. Un 
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„ por primera vez en ia serie aparecerán 
ciudadanas, que además podran 
enamorarse y casarse con oíros colonos. 


0 LOS AVANCES 


Empiezas con una aldea, la aldea se hace ciudad, la ciudad pasa a formar parte de 
todo un imperio con tierras, islas, continentes enteros _ Si estás dispuesto a ser el 
gobernante más legendario, en este ¡ueyo no encontrarás límites. 
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El clásico se superará 
asimismo. Sera una 
estrategia accesible, 
espectacular y casi, 
casi, inagotable. 


í 


esde hace 14 largos 
años, la franquicia 
<The Settlers» vierte 
ofreciendo estupen- 
dos juegos enfosque 
cualquier aspirante a gobernante 
tiene en sus manos la opción de 
construir y gestionar una ciudad 
medieval en cada detalle. Cada 
nuevo título ha ido incorporando 
más realismo, mejores gráficos y 
mayor complejidad en cuanto a 
la simulación pero sin perder de 
vista la accesibilidad a cualquier 
jugador, que no tiene que ser un 




> Convierte una 
pequeña aldea en una 
enorme y vital ciudad 
de Ja Edad Media. 

> Ei elemento central 
será la construcción, 
pero el comercio 
y la gestión serán 
aspectos igualmente 
importantes. 

> Las ciudades y los 
habitantes serán 
espectaculares, y 
podrás ver en primer > 
plano cada detalle, 

i Incluirá una Campaña, 
un modo Libre y un 
editor de misiones, 
junto a opciones 
muftijugador para 
internet y red local. 


<//j 

■ 
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experto sino tan sólo tener ganas 
de divertirse, tibe Settlers: Cons- 
truye tu Imperio» se presenta con 
las mismas intenciones y desean- 
do llevar la serie aún más lejos. 


EN UNA PEQUEÑA ALDEA 

Como es habitual, todo comenza- 
rá en un pequeño y modesto lu- 
gar donde algunos colonos bajo 
tu dirección levantarán una pobla- 
ción. Pero ni siquiera una humilde 
aldea se mantiene sola y tus pri- 
meros pasos irán encaminados 
a la obtención de recursos na- 


turales. El mundo de «The Sett- 
lers: Construye tu Imperio», más 
variado, realista y dinámico que 
nunca, será una Ájente ¿inagota- 
ble? de recursos para que tu aldea 
crezca: islas, bosques, desiertos, 
montañas... iincíuso fiordos! lle- 
nos de vida animal y vegetal y con 
cuatro zonas climáticas que cam- 
biarán las condiciones naturales y 
afectarán a la recolección. 

LA CIUDAD ESTÁ VIVA 

Pronto tendrás tus calles llenas de 
aserraderos, herrerías, tabernas, 
teatros... decenas de sorprenden* 


tes edificaciones y actividades 
que te dejarán alucinado cuando 
veas a tus ciudadanos llevar su 
propia vida: caminar a la pana- 
dería, hornear pan, venderlo, 
salir a cortar leña, ir al teatro... ío 
ligar! La sensación de controlar 
ciudades repletas de vida será 
increíble y podrás fijar la cámara 
en uno de tus colonos y seguir su 
vida minuto a minuto. 

A medida que la economía de tu 
población vaya desarrollándose 
tendrás que ir expandiendo tus 
fronteras. Reclamar tierras, ocu- 
parlas y crear nuevos asentamien- 
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The Settlers 

Construye tu Imperio 

Así se man las ciudades 


o 


: . Construye, gestione recursos comércis y | 

manten a bis ciudadanos contentas. Así 
es como se construyen los imperios |f§ 




í;j r ¿?/t ¥ ¡CÍO A EÜÍF : Cí ; En el juego la edificación será más im- 
portante que nunca, A partir de la pequeña aldea inicial tendrás 
que añadir construcciones -hasta treinta y ocho disponibles, 
llenas de detalles e inspiradas en la arquitectura de la época-, 
y asegurarte de que las calles comunican bien los edificios y 
defender tu población del enemigo rodeándola de murallas. 


U3OR0MANÍA 


tos, establecer rutas comerciales 
y relaciones diplomáticas... 

PREPÁRATE PARA LA GUERRA 

Pero no todo será felicidad en 
las ciudades: muchos enemigos 
pondrán los ojos en tus poblacio- 
nes y aspirarán a saquear y con- 
quistar todas tus posesiones. 

Si lo primero será asegurarte 
los suministros y recursos sufi- 
cientes para mantener y desa- 
rrollar tu aldea, lo segundo será 
pensar en la defensa de todo lo 
que tienes. Será fundamenta! 
amurallar tu ciudad, crear ejér- 
citos y construir máquinas de 
guerra, disponer tropas en los 
puntos estratégicos... ¡Que no te 
arrebaten lo conseguido! 

Si te dejas conquistar por la fór- 
mula de cThe Settíers: Construye 
tu Imperio» -y estamos seguro 


de que lo harás desde el primer 
momento- no te van a faltar las 
horas de diversión: una cam- 
paña dinámica para el modo 
individual te llevará a través 
de una apasionante historia, 
un modo libre pondrá a tu 
disposición numerosas 
misiones de todo tipo 
y e! editor de mapas 
prolongará todavía más 
la jugabitidad. Por 
supuesto, también 
habrá modos multiju- 
gador tanto para red 
local como a través 
de internet. 

Dominar el mundo 
medieval no es cosa 
de un día. pero viendo cómo 
será el proceso en <The Settíers: 
Construye tu Imperio», estaremos 
deseando que nunca se acabe. ■ 









LAS CLAVES 


Me Deberás manejara 
seis adolescentes, 
en parejas, en un 
escenario de película 
de terror. 

m O Cada personaje 
tendrá habilidades 
únicas. 

H e Su modo cooperativo 
permitirá a un 
segundo jugador 
entrar o abandonar 
la partida cuando 
quiera. 

ú e El manejo de la lúa 
jugará un papel 
esencia] en la 
aventura. 

m e la versión PC será la 
única con texturas de 
alta resolución. 


en 

grv a escapar de un 

campus universitario que está maldito 
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) ¿Sabías que- 

fe banda sonora ha sido interpretada 
ñor h Omuesta Sinfónica de Boston y el 


por fe Orquesto Sinfónica i 
coro de la Ópera de París ? 
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jt O LOS AVANCESE 


Obscure 2 

Terror en el campus 

¿Cómo te sentirías si io que ocurre en tus pesadillas tuviera un ref/e/o en la 


acetres años, unstir- 
vivai horror inspirado 
en las populares pe- 
lículas de terror ado- 
lescente, (Obscure», 
obtuvo un éxito inesperada Ahora 
Hydravision está a punto de ofre- 
cernos una segunda parte. Los 
chavales del instituto Leafmore 
Hígh -los que sobrevivieron, cla- 
ro- han crecido y ahora viven en 
el campus de la Rallcreek Univer- 
sity. Ya puedes imaginar que algo 
horrible va a pasar en ese cam- 
pus... ¿verdad? 


FLORES NEGRAS 
Si no has jugado a la primera 
parte no te preocupes, no será 
necesario para disfrutar de esta 
continuación. Aquí tomaremos el 
control de varios estudiantes que 
llevan una vida plagada de fiestas 
y alcohol. Alguien ha estado reco- 
giendo unas extrañas flores ne- 
gras de las tierras anexas al cam- 
pus y ha preparando infusiones 
que parecen subir el ánimo pero 
que. en realidad, provocan sinies- 
tras alucinaciones. Todo lo que te 
pasa en las pesadillas, se refle- 


ja en la realidad. Si en el sueño 
recibes una paliza de un mons- 
truo, cuando despiertas estás 
sangrando y no puedes moverte. 
¿De verdad son imaginaciones 
colectivas o se trata de un viaje 
a una dimensión paralela? A ti te 
toca averiguarlo. 

POR PAREJAS 

En (Obscure 2> controlaras, de 
dos en dos, a seis adolescentes. 
Esto significa que, según avance 
la historia, cambiarán los prota- 
gonistas. cada uno de ellos con 
habilidades diferentes en el ma- 


nejo de armas, agilidad y fuerza. 
Esto es importante, porque ten- 
drás que recorrer el campus y las 
pesadillas combatiendo horripi- 
lantes monstruos con pistolas, 
escopetas, bates de béisbol e, in- 
cluso, cuerpo a cuerpo. 

Durante toda la aventura ma- 
nejarás a un estudiante, mientras 
el ordenador se encarga del otro, 
ayudándote en los combates. Lo 
mejor de todo es que. en cualquier 
momento, al pulsar la teda Enter, 
un segundo jugador podrá mane- 
jar a ese segundo protagonista, 
muy útil para hacer ataques co- 


UICJKMUMÜ 
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Usar bien la linterna es tan 
Importante con» disparar. Sólo con 
efc podrás ver venir a ios monstruos. 
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%Méj& i -MjMñí 


ÍS tóW^O'R'TONDE PISÁS/Una de las ciares de *0bscu~ 
re 2», como en la primera parte, será el uso de la Mema. La 
coordinación entre tus dos protagonistas para iluminar a los 
monstruos cuando eres atacado desde varios puntos al mismo 
tiempo, será esencial para avanzar, Hydravisíori está inviniendo 
un gran esfuerzo en crear efectos de luces y sombras realistas. 


ordinarios contra los jefes finales. 
Si vuelves a pulsar la tecla Enter, 
el segundo personaje será contro- 
lado de nuevo por la CPU. Aunque 
podrás utilizar el teclado en am- 
bos casos, ei control más intuitivo 
se consiguirá con ungamepad. 
Otra de las características des- 
tacadas del juego, es el uso de las 
luces y sombras. Durante las pe- 
sadillas todo está a oscuras, así 
que deberás apuntar con la linter- 
na a diferentes sitios, moviendo 
al personaje. Es vital para encon- 
trar armas y objetos y ver venir a 
los monstruos. ¡Los sustos están 
asegurados! 

TOQUE AVENTURERO 

Los combates y la rapidez de re- 
flejos serán importantes para so- 
brevivir a lo que se te vendrá enci- 
ma, pero no todo será acción. En 


los escenarios hay puntos calien- 
tes que muestran iconos de mirar, 
coger o usar. Deberás activarlos 
para recoger objetos y, con ellos, 
resolver acertijos que te abrirán 
nuevos caminos y te permitirán 
obtener armas especiales. 

Aunque también sale para 
consolas, la versión PC de 
tObscure 2i será la única que 
utilice texturas en afta resolu- 
ción, Y la verdad es que se nota, 
pues podrás configurar el jue- 
go en resoluciones de hasta 
1920x1200. lun buen tanto! 

Nos hemos divertido pro- 
bando esta beta de preview. 
así que tenemos ganas de 
jugar a la versión final para 
verlo que puede dar de si 
tObscure 2i. En septiem- 
bre, prepárate a temblar 
de miedo... ■ JAR 


VCPOVAVA 


Los protagonistas cambiaran 


pero siempre irán 


parejas. 


En d campus recoges 


objetas y resuelves acertijos. 
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LA PESADILLA AMERICAN L 

ESTADOS UNIDOS 1383. LOS RUSOS HAN TOMADO EL PAI 



Una guerra entre superpotencias/Modo campaña ambientado en Estados Unidos/ Profundo modo multijugac 

Controla tus tropas en campos de batallas realistas y completamente destruibles. Un juego de estrategia lleno de acc 
y enfocado en el combate táctico, www.worldinconflict.com 

Disponible el 21 de Septiembre para PC-Dl/ 



¡ESTO es reau 

o «ALONE JN THE DARK* estará 
localizado en Central Park, repro* 
duciendo con exactitud el escenario 
real. La eteeeión responde, en parte, a 
que se trata de un lugar mundiaímen- 
te conocido, dotado de gran belleza y 
de paisajes evocadores, 

O ALLÍ EN UN LUGAR IDILICO, -y 
no por casualidad, como irás descu* 
briendo en el juego- despertará una 
tormenta de caos y oscuridad, el mis- 
mo Mal que avanzara implacable. 



¡Volverás a sentir el miedo! 


El terror en el género de las aventuras es muy anterior a la serie «Alone in the Dark». Pero este titulo 
fue sin duda el primero capaz de hacernos sentir miedo a través de un PC. Ahora regresa con una 
nueva entrega que recupera la esencia innovadora y con el mismo ob¡etivo: ¡aterrorizarte! 


pesar de que el re- 
cuerdo de aquel pri- 
mer «Alone ¡n the 
Dark» se remonta al 
ya lejano 1992, este 
título sigue siendo reconocido 
como uno de los pioneros de su 
tiempo y su legado se mantiene 
vigente en los juegos del subgé- 
nero al que dio origen: el "sunri- 
val-fiorror". Fíjate sino, en cuan- 
tos juegos puedes reconocer su 
misma fórmula: acción y aven- 
tura. una cercana perspectiva 
en tercera persona desde Ea que 
exploras oscuros escenarios, y 
todo ello mientras te enfrentas 
a terrorificos monstruos. ¿A que 
son unos cuantos? 

Atari, junto con Edén Games, 
quiere reaventar la franquicia 
con un nuevo «Alone in the 
Dark» que se ha dejado ver un 


poco más y con notables cam- 
bios. Y es que viene con un 
despliegue de tecnología mucho 
más espectacular, un profundo 
rediseño artístico y una nueva 
estructura por capítulos. 


Antes hemos dicho reínventar, 
porque este proyecto no es en 
absoluto un "remake", Es cierto 
que, al igual que en el original, 
el nuevo «Alone in the Dark» 
vendrá con una gran ambición 
innovadora y con la intención 
de hacer que pases miedo de 
verdad. Sí, también su personaje 
principal seguirá siendo el de- 
tective Edward Camby.„ 

Sin embargo, el juego original 
estaba ambientado en los años 
20 y este nuevo proyecto en la 
Nueva York más actual. 


El origen del misterio que de- 
bes investigar, encarnando al 
detective Camby estará empla- 
zada en el conocido Contal Park. 
El lugar está siendo sometido a 
extraños fenómenos. Una oscu- 
ridad creciente y apocalíptica 
parece extenderse inexplicable- 
mente, Mientras en el suelo, una 
profunda brecha se exiende, su- 
miendo Central Park en el caos. 
En el juego, invertirás la mayor 
parte del tiempo explorando el 
entorno para obtener pistas, 
adentrándote en peligrosas zo- 
nas y combatiendo contra Eos 


monstruos que proceden del 
abismo de “ú Grieta", No obs- 
tante, la narración de la historia, 
es un aspecto fundamenta! en el 
diseño de «Alone in the Dark», 
verás porqué. 


Mediante una estructura por 
capítulos, como en una serie de 
televisión se pretende transmitir 
toda la emoción de un serial de 
misterio. No en vano, este as- 
pecto del desarrollo está a cargo 
de Lorenzo Carcaterra, un pres- 
tigioso escritor y guionista 




La exploración dará paso a escenas de 
ctensa acdón frente a monstruos que acechan en la oscuridad. 


El mal se extiende por el corazón de 
Nueva York, ¿serás capaz de mirar al 
abismo para descubrir su origen? 



Perseguir el misterio no va a ser un 

paseo, tu habilidad frente a los peligros del entorno también estará a prueba. 


u: CROMAN: a 






Et mal que asóla Central La visión de un grupo de personas huyendo no tendrían mayor misterio, pero aquí 

Parfc procede de las profundidades de la tierra y su avance es_ ¿inexorable? se muestra realmente espectral, gracias a una amhientadóa al parecer, estraordinaria. 



LA DANZA DEl FUEGO 


□ EL AVANCE DE LA BRECHA QUE AQUEBRAJA 
CENTRAL RARK provocará el caos. Ja destruecan y 
numerosos incendos. Tú te verás enveto en elfos y 
la experiencia será aterradora de verdad. 

D LAS LLAMAS SE PROPAGARÁN, tal como be- 
mos visto, de un modo increíbtemerrfe realista. O 
material, las superficies, el modo en que devoran 
cada objeto. Sí te descuidas acabarás atrapado, 
pero el mismo entorno te brindará siempre posibi- 
lidades diferentes para escapar. 


de series y películas como 
Sleepers. De este modo, con ca- 
pítulos de 30 a 40 minutos, cada 
vez que retomes el juego te in- 
troducirá de lleno en la historia, 
con resúmenes de los capítulos 
anteriores al comenzar y avan- 
ces de los siguientes al finalizar. 

También en la narración de la 
aventura, la música -como en el 
original- tendrá un papel desta- 
cado y activo. Una reproducción 
dinámica del sonido se adaptara 
a Ja carga dramática de cada 
escena acompañando en todo 
momento la acción de «Alone in 
the Dark», 


Aun a riesgo de que resulte para- 
dóg^co. la recreación convincen- 
te de los fenómenos sobrenatu- 
rales de los que serás testigo en 
el juego, serán posibles gracias 
a un entorno extremadamente 


realista* El diseño de los esce- 
narios estarán dotados de un 
grado de interacción, -al pare- 
cer, inédito en el género- en los 
que todos los objetos tendrán 
atributos como la densidad, la 
dureza, la elasticidad e incluso, 
la temperatura. 

Puede que, dicho así, todos 
estos elementos de física te pa- 
rezcan únicamente de "atrezzo", 
y de hecho es así en muchos 
juegos pero no lo será en «Alone 
in the Dark», Al contrario, in- 
fluirán de manera decisiva en la 
jugabilidad. Así, prácticamente, 
podrás hacer cualquier cosa de 
las que harías en el mundo real 
Todo esto funcionará en combi- 
nación con el avanzado modelo 
de animación de Camby, con el 
que podrás manipular diferentes 
objetos con cada mano. 

Mención aparte merece la ilu- 
minación. Y es que, no hay que 


í r/tcporiA pía 





Complejos movimientos de cámara, permitirán recrear escenas de un 
modo que difícilmente has visto en d dne, a lo que habrá que sumar animaciones faciales de gran cipresividad. 


9 


0 



Los monstruos que saltarán a por Ir. no serán torpes zombis. Cada uno de ellos. 


dará lugar a un encarnizado combate en los que desplegarán toda la astucia de un inteligencia artificial notable. 


Podrás ¡nteractuar con el entorno 
como /amás lo has hecho y con la 
espectacularídad del mejor cine 


olvidar que el origen del miste- 
rio es la oscuridad y una de las 
principales herramientas de Ed- 
ward Carnby para explorar, será 
su linterna. El juego empleará 
deliberadamente la oscuridad y 
la iluminación para alimentar el 
misterio y mantener la tensión, 
descubriéndote pistas y enemi- 
gos de manera calculada. 


Aunque la estructura narrativa 
y la interacción prometen ser 
de un nivel jamás antes visto 
en el género, en el desarrollo 
de «Alone in the Dark» no ten- 
drían la menor importancia sin 


un tercer elemento crucial: la 
ambientactóru De lo que se trata, 
es de hacer que te sientas ahí, 
rodeado de una atmósfera te- 
rrorífica. Para ello, los chicos de 
Edén Games no escatiman en re- 
cursos. Central Park está siendo 
reproducido tomando como re- 
ferencia infinidad de fotografías, 
datos de satélite. Cada, edificio, 
estatua y hasta cada árbol esta- 
rán ahí, justo donde deben estar. 
Por lo que hemos podido ver, 
la comparación entre fotogra- 
fías reales y pantallas del juego 
resultan de lo más elocuentes. 
Casi no puedes diferenciar qué 
es real y qué no lo es. 


Desde que fue anunciada la er- 
sión de PC dd nuevo «Alone in 
the Darle», el desarrollo se ha 
replanteado por completo y por 
lo que esta versión más reciente 
nos ha dejado ver. la decisión no 
podría haber sido más acetada. 
El proyecto de «Alone in the 
Dark» sigue siendo el de una 
aventura bastante convencional 
en su planteamiento básico, pero 
las innovaciones y la ambición 
de su desarrollo promete dar un 
gran salto en el género... De mo- 
mento. eso sí. hay muchas cosas 
que aún deben ser definidas en 
lo que ser refiere a jugabilldad. 
pero si todo encaja como nos 
han dado a entender, no dudes 
que estás frente a uno de esos 
candidatos a permanecer como 
referencia del género. ■ 5X11. 



estarán disenados con el máiimo realismo, pero se 
irán tranformando a medida que la Grieta avanza. 



éOUÉ HARÍAS CON WS MANOS? 


0 EN LOS ESCENARIOS DE «ALONE IN THE DARK». ningún objeta 
mura o superficie escapará a las leyes de ta tísica y se comportarán 
como lo harán en ta realidad. Podrás recoger, manejar y controlar 
objetos. Y de hecho, tendrá que hacerla en ocasiones para abrirte 
paso y otras para escapar o combatir. 

Q LAS POSIBILIDADES sólo estarán limitadas por las mismas leyes 
de la física y por tu ingenio. Por ejemplo, si estás frente a una puerta 
cerrada y eres capaz de hacerte con un objeto contundente, podrás, 
sencillamente, echará abaja 
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□ En este n*: • Dartt Messiah (Prever) 

■ Sacrad Uflderworid (Repórtate) * Oteoütf 
(Review) . Arehtofd (Reportajé) - Compeny oí 
Hé?oe$ (Pre¿) * Kane £ Lynch (Reportaje) 

O Y en *1 DVD: CYCUNG MANAGER 4 + SACRED 
UNDERWORLD (EXP. ORI 51 NAL) Y 9 DEMOS. 



O En este n*t * Mark cí Chaos (Review) 

* Lo$ Mejores juegos de 20C»5 (Reportaje) * SpLinter 
Cefl Doublé Agen! (Solución; * World of WarcrafL The 
Buming Cmsade (?m iew) * Jadé Empire (Reportaje) 

O Y en el DVD: XIII (JUEGO COMPLETO) + 
RAILROAD TYCOON {CLÁSICO) Y 4 DEMOS. 



O En este ei 0 : - SL'angtehofcl (Reportaje) * Sp»def Man 
3 (Prewew) « El Señor de tos AraSos Orftw ( toe») 

* tomb Eíatíer Amñtf&y (Reportaje) - Hágate Lon- 
don (Reportafe) < SIAJJCEJL (Safcidán) 

□ Y en d DVD: FLATOtJT (JUEGO 
COMPLETO) + UNEAGE II {14 DÍAS) Y 6 DEMOS. 



□ En este n 5 : * Abrid oí Warcraít (Reportaje) 

* Medieval 11. Total Wai (Preview) * BarJéSék! 21-2 
(Reportaje) * Company cf Héroes (Review) 

• FIFA 07 {Review) * Broten SworJ 4 (Sdotidn) 

O Y en d DVD: SIOOORAYNE (JUEGO 
COMPLETO) Y 7 DEMOS Jü CABLES. 



O En «te n 4 : * St jpreme Commanóer (Reme») 

» La Cotecdbn perfecta (Reportaje) • Ratobow Sá 
Vegas (Re*) * El Resurgir tíe¡ Rey Brujís (Enrié*) - 
Fbo&aH Manager 2007 (Rnt) . Jade Empt'e (Preview) 

□ Y en el DVD: SÍLENT STOftM (JUEGO 
COMPLETO) Y € DEMOS JUGABLES. 



G En este it 4 ; • Rainbow Su Végas (Reportaje) 

- SopremeCommandef (Reportaje) • Soartace (Re*,) 

• Atan Wate (Reportaje) * Juegos de Acbón (Repon) 

* Mark oí Chaos (Fíeview) . Dadt Messiah {Soiudórv) 

O Y en d DVD: GÜTKlC (JUEGO 
COMPLETO) Y 6 DEMOS JUGABLES. 



G En este n 4 : jnpértvm Cf vitas (Reportaje) 

* Los 10 bombazos de 2007 (Reportaje) Need for 
Spéed Carbono (Preview) • Battfefiétd ¿142 (Review) * 
GüiJd Wars Mghtíal (fiar) * Juegos de Fútbol (Rep.) 

□ Y en d DVD: IMPÜSSÍBLE CREATURES (JUEGO 
COMPLETO) Y 7 DEMOS JUGABLES. 



Q En esteno The Wtcter (Reportaje) * Navy O En este rñ. • Loto (Reportaje i »The&™? 
^20A^rsarto(Reportaie)^of^rcrafr- Cmsade (Guia) . 

The Burnsóg Crusade (Fteview) * El Señor de tos Anillos -- Abrid n CtonRtó (Reportaje) * Comnand £ Conquer 3 


OoLoe (Preview) * Jade Emprte (Sotocton) 


TiieritinYfers (Review) - Test Dme LtoSmiíed (Review) 


D Y en d DVD: THE MOON PROJECT (JUEGO 
COMPLETO) Y 9 DEMOS JUGABLES. 


D Y en d DVD; LOST SOULS (JUEGO 
COMPLETO) Y 5 DEMOS JUGABLES. 



O En este n 4 : * Btoshodt (Reportaje) * Runaway 2 □ En este n c : Crysis (Reportaje) * Starcraft 2 

(Reportaje) * Ghosi Recon Advanced Yfcrti; ghter 2 (Pre- (Reportaje) - The Wrtchef (Preview) - Ghost Recon 
™*> • Medal oí Honor Arrborne (Reportaje) • Age oí Advanced Vtertrghter 2 (Rn ew) . Coito McRae C-RT 
Cocán (Reportaje) - tomfc Ratoer Acnrrtfsary (Review) (review) * El Señor de Los Aixflos Onfine (Guía) 



D En este 11 a : 'fiord in Confiití (Reportaje) * 
Stoshodt (Preview) * r&maway 2 (Review) * Loto 
(Review) * Jutoed 2 (Reportaje) * Gftost Recen 
Advanced Yfoffigfttef 2 (Solución) 


O Y en d DVD: FREEDQM FORCE VS THE 3RD 
REICH (JUEGO COMPLETO) Y S DEMOS, 


O Y en d DVD: X2 LA AMENAZA (JUEGO 
COMPLETO) + N1GHTFALL (14 DÍAS) Y 5 DEMOS 


O Y en d DVD: WORLD WAR ZERO { JUEGO 
COMPLETO) Y 4 DEMOS JUGABLES. 


Para conseguir tus números atrasados 


■ Entra en www.axeIspringer.es/atrasados 

■ Elige los ejemplares que desees 

* Recíbelos en tu domicilio al precio de portada (3,99 €)+ gastos de envío 

* Oferta válida hasta fin de existencias * Sólo están disponibles los 12 últimos números 

* Gastos de envío: 1 € por ejemplar * Forma de pago: tarjeta de crédito - No se aceptan pedidos fuera de España 


Y además, 

¡Pide tu 
archivador! 

Si quieres tener todos tus 
ejemplares a mano, consigue tu 
archivador oor sólo 9 € 
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^ A EXAMEN TODAS LAS NOVEDADES DEL MOMENTO 


Así jugamos 

¿Te has preguntado cómo ponemos la nota a cada juego. ¿Por qué un 85 y no un 79? 
Para que veas que no hacemos las cosas a lo loco, aquí te lo contamos todo. 


Así somos 

□ SOMOS JUGADORES Y 
ESCRIBIMOS PARA JUGADORES. 
No podemos evitarlo, a la mínima 
nos ponemos a jugar, ¡Los juegos 
para PC nos apasiona ni Les he- 
mos dedicado tantas horas que... 
i hasta nos atrevemos a valorados! 

□SÓLO ANALIZAMOS LA 
VERSIÓN FINAL DE CADA JUEGO. 
Aunque preterimos usar la misma 
copia que se puede comprar en 
una tienda a veces no queda más 
remedio que utilizar una copia 
■güld*-una versión final pero sin 
producir del juego. 

Con estas versiones, puede que 
no sea posible valorar aspectos 
como el modo multijugador. Si es 
así te lo explicaremos, pero no te 
diremos que ‘está muy bien". 

□ CADA JUEGO ES 
ANALIZADO POR ALGUIEN QUE 
CONOCE A FONDO SU GÉNERO. 
Vamos, que elegimos lo que más 
nos gusta a cada uno. ¿Tú no lo 
harías? Así nos aseguramos de 
que “el culpable* que analiza el 
juego sabe de lo que habla. 

□CADA JUEGO SE 
JUEGA HASTA El FINAL. 

Y si no es posible -¡hombre, no 
somos máquinas!- se juega las 
horas necesarias para que se pue- 
dan valorar bien todas y cada una 
de sus características. 

□ PROBAMOS TODOS LOS 
JUEGOS EN DISTINTOS EQUIPOS. 
Es el mejor método que se nos 
ocurre para verificar cualquier 
incompatibilidad. Así podemos 
recomendarte el equipo que nece- 
sitas para disfrutar de cada juego. 
¡Y no importa lo que diga la caja! 

□ LA PUNTUACIÓN SE AJUSTA 
AL SISTEMA DE MICROMANÍA. 

Y no a ningún otro. Ponemos las 
puntuaciones después de haber- 
nos hecho mil preguntas, inten- 
tando ser lo más objetivos posible. 
Las puntuaciones son sólo una 
expresión de nuestra opinión, pero 
esperamos que te ayuden. 




Al detalle 


in Micromania pretendemos darte ta inhrmadán más completa y exacta sobre ¡os juegos que aparecen en el mercado. 
Por ello incluimos en los análisis los datos más precisos, al tiempo que valoramos todos los contenidos de cada tfíu/a 



Asi puntuamos 


En Micromania procuramos tenerlo todo en cuenta a ¡a hora de puntuar un juego , 

ion la ayuda de esta tabla se despejará cualquier duda sobre la nota obtenida por cada juego . 


0-29 


P LO PEOR. Nílo mires. Es más, no 
debería ni existir. No es que sea 
malo, es que llamarlo ‘fuego' es 
un contrasentido. Quizá como pcsavasos saques 
rendimiento al disco. Sí podemos, ni to publicamos 


BUENO. No lo dudes, si el juego tiene 
una nota en este intervalo, es porque 
es bueno. No se trata de títulos 
excelentes en todos sus aspectos, pero seguro que te 
divertirán sí tienes la oportunidad de jugar con ellos. 



MALO, Buenas ideas que no siempre 
ofrecen buenos resultados junto 
a auténticos despropósitos que r»o 
merecen la pena que les deifiques demasiado tiempo. 
Quizá encuentres algo que no sea del todo lamentable. 


80-89 


p MUY BUENO, Grandes juegos 
a los que les falta sólo una pizca 
para convertirse en verdaderas 
genialidades. En todo caso, merecen tu atención. 

No deberías dejar pasar la oportunidad de probarlos. 


50-88 


f ACEPTABLE, Juegos que van desde 
los que sólo son regulares a los 
que no defraudan en conjunto. No 
es que presenten problemas graves en ningún apartado 
en concreto, pero tampoco terminan de convencer. 
Sólo de ti dependerá decidir sí merecen la pena. 


90-10 


• OBRA MAESTRA. Si consiguen una 
¿¿ nota así, será por que en todos sus 
aspectos se encuentren rozando la 
perfección. Bueno, incluso pueden ser perfectos... si 
llegan al 100, la mayoría ofrecerá innovaciones de todo 
tipo y otros, simplemente, serán lo mejor en su género. 



MÁS 0€3 AÑOS 
MÁS DE 7 AÑOS 
MÁS DE 12 AÑOS 
MÁS DEIS AÑOS 





JUEGO DEL MES 
El más deseado 
sello de calidad. 
Gradas a él. uno y 
sólo uno de todos los juegos que 
se analizan en ía revista, quedará 
claramente identificado como eí 
que la redacdón de Micromania 
considera el mejor del mes. 

JUEGO 

Sggga recomendado 

Si ves este sello, 
es que se trata de 
uno de los juegos que más nos 
ha gustado en la redacción. Su 
originalidad, calidad, innovación 
o cantidad de mejoras, pueden 
tentamos a poner este sello, pero 
sólo lo llevará si además resulta 
que es un juego muy divertido. 


¡L MÁS P€ 18 AÑOS SEMMJCSlfUDOS 
DfiCRJMSWOÓN TERROR 

G DROGAS VIOLENCIA 

PALABROTAS 
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FICHA TECNICA ^ -|Q. 

Acción f 9 } «* 

ldiv^-4: Castellano (textos y voces) 
EstüdK^Cüfr^j^; ZK Boston-Austiafia/ZK Ganes 

Distribuido : : Tate2 España ■< ■’ de OV Ds: 1 
Uniami^ríto: Ya disponible PV P Rec_* 4935 € 
Web: wwwJZk&m^axrifbktíhock Cón imáge- 
nes. información y descargas, en castellano 


■ LO QUE VAS A ENCONTRAR 

■ ANALIZADO EN 

fl LOGUE HAT ODE TENER 

■ M/CR0M4NM RECOMIENDA 

► Plásmidos; 20 tipos 

►CPU: 

► CPU: Pentium 4 a 2,4 GHZ 

► CPU: Core 2 Dua / Athlon 64 X2 

►Tipos de tónicos; (Combate, 

Core 2 Dúo E6700 2.66 GHz 

o Athlon equivalente 

►RAM: 2GB 

ingeniería y físicos) 

► RAM: 

► RAM: 1GB 

► Espacio en disco: 8 G3 

► Dificultad: 3 niveles 

2GB 

► Espacio en ¡fisco: SGB 

►Tarjeta 30: Con 512 MB. compatible 

► Expendedora Plásmidos. 

►Tarjeta 3Ch 

►Tarjeta 3D: Compatible. 

con DirectX 10 (GeForce 8800 GTX 

municiones, amas y mejoras 

GeFófce S60O GT (512 MB) 

DirectX 9.0c, 123 MB, 

Radeon HD 2900XT) 

► Anuas: 10 tipos básicos 

► Conexión: 

► Conexión: Módem 

► Conexión: Módem 

► M dtijugador. No 

ADSL 3 MB 

(sólo para activación) 

(sólo para activación) 
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0 A EXAMEN TODAS LAS NC 


m/M 




Has sobrevivido al impacto de un accidente aéreo, pero en medio del Atlántico no durarías mucho. 
Milagrosamente, j usto allí, se encuentra una fascinante ciudad sumergida. ¿Salvado? Quizás l. Esto es sólo 
el comienzo de una de las peripecias más extraordinarias que ¡amás hayas vivido en un juego de acción . 








a las alucinaciones con figuras espectrales también te invadirán en ciertos 
momentos, dándote pistas o, simplemente, pegándote un buen susto. 



a Ü aspecto de Jos “spficers", tus enemigos, víctimas de los efectos deJ 
ADAM resulta horrible y caricaturesco a la vez, ¡De pesadilla! 


L a misteriosa ciudad de 
Rapture te da su bienve- 
nida y mientras descien- 
des en la batisfera que te 
lleva hasta ella ves una 
filmación en la que su creador. 
Andrea Ryan, te presenta su pro- 
yecto de civilización. Un sueño 
utópico que pretende escapar a 
las limitaciones impuestas por 
la religión y cualquier sistema de 


gobierno conocido para albergar 
una sociedad avanzada en la que 
el individuo sería el único dueño 
de su destino. 

ÍYA ESTÁS ATRAPADO! 

Rapture se muestra majestuosa, 
pero muy pronto descubres que 
el sueño de Ryan se ha convertido 
en una horrible pesadilla en la que 
te encuentras atrapado... 




La referencia 


Dark Messiah of MSM 

► Los dos combinan aceita y fantasía, la de 

(Da he Uessiahi es de inspiración metfeval y 
-3 ce iS.oshodí» en ura dudad sumergida. 

^ cSfcshocfea ofrece mayores pcsibílrdades para combinar poderes y armas, 
rene un desan-ollo menos lineal y ofrece ma^or libertad de acata. 

► tatos tienen toques <fe id, en fOarfc Messiáto de un modo más convencionaJ. 




A Prepárate para vivir una emocionante acción sobreviviendo y abriéndote paso según te dicte tu ingenio y usando 
tus armas y poderes de mí formas diferentes en La fascinante ciudad sumergida de Rapture. 



A la interacción con el entomo es un elemento muy a tener en 
cuenta. Fíjate lo que pasa cuando Lanzas el electro rayo al agua. 


Al parecer, los ciudadanos de 
Rapture acabaron haciéndose 
adictosa una sustancia, el ADAM. 
capaz de proporcionar increíbles 
poderes, pero con terribles conse- 
cuencias. Todos ellos han sufrido 
mutaciones abominables y ahora, 
trastornados, vagan por la ciudad 
dispuestos a asesinarte. Aunque no 
todos, otros personajes, las ‘her- 
manitas' tienen otro papel.., Y es 
que. estas siniestras niñas, acom- 
pañadas por sus protectores ata- 


viados con trajes de 
buzo, los ‘paparlos*, 
se dedican a extraer 
el ADAM que aún alber- 
gan los cadáveres. 

En medio de este es- 
peluznante embrollo te 
encuentras tú, y mien- 
tras intentas sobrevi- 
vir, vas descubriendo 
qué es lo que ha 
pasado en Raptu- 
re. Para conseguir- ►► 







0 A EXAMEN TODAS LAS NOVEDADES Da MOMEHT0 
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a Al hacltear se despliega un minijuego, en el que como en 
«Pipemaniw tienes que crear un circuito contra-reloj. 


a La obtención de nuevas armas, junto con la posibilidad de adquirir modificadores y diferentes municiones multiplica 
esponencialmente las combinaciones que puedes llegar a obtener. Y eso sin contar los plásmidos». 




a Llegado el momento, ¿qué harás con estas ñiflas tan despiadadas? ¿Robarás su ADAM o las 
liberarás de su estado? En cualquier caso tendrás que asumir costes con cada decisión. 


►► lo y escapar, tendrás que em- 
plear tu ingenio y todos los recur- 
sos que la ciudad te brinda. 

[TENEMOS LO QUE BUSCAS! 

Desde el principio descubres 
que tras inyectarte una sustan- 
cia llamada Eve -contrapartida al 
ADAM-, podrás adquirir extraordi- 
narias habilidades y poderes con 
los plásmidos. Por ejemplo, podrás 
lanzar rayos eléctricos, confundir a 
tus enemigos, lanzar plasma, con- 
gelar, mover objetos a distanda y 
muchos otras cosas más. 
Además, después de cada en- 
frentamiento puedes registrar los 
cadáveres de tus enemigos para 
obtener objetos como botiquines, 
alimentos, armas, jeringas con Eve 
-para usar los plásmidos- y, entre 
otras cosas, dinero... 


a Las ráfagas át hielo te permiten parafoar a un enemigo, 
peto también sistemas de seguridad como cámaras. 


Este te será útil en las máqui- 
nas expendedoras de Rapture. 

En lugar de refrescos y café, 
aquilas máquinas propor- 
cionan diferentes tipos de 
municiones, modificadores 
para las armas, utensilios, 
plásmidos. botiquines, ¡de todo! 

Y si te quedas sin blanca, también 
puedes recurrir a hackear la ex- 
pendedora, una acción con la que 
se activa un minijuego que debes 
superar. En realidad, casi todos los 
mecanismos de Rapture pueden 
ser hackeados, desde cajas fuertes 
hasta droides de vigilancia. 

Las posibilidades, como ves, son 
casi infinitas en cB ioshocb. y con 
ellas tu libertad para que avances 
y resuelvas problemas de la ma- 
nera particular que tú elijas, y 
hay casi siempre varias. A todo 









MAQUINAS EXPENDEDORAS 


Qü-ymsmimtfkt 
shock» es imo de íos me- 
jores recursos que tienes 
para mejorar tu peison^e 
y equiparte* Hay diversos 
tipos de máquinas, depen- 
diendo de h que te ofrez- 
can. Algunas plásmídos: 
otras armas, municiones* 
botiquines y jeringuillas 
Ere; y otras modificadora 
para las armas. 

O OTRAS MÁQUINAS 
NO TE VENDEN NADA, 
pero también son extre- 
madamente úfifes. Están* 
por ejemplo, aquellas que 
permiten obtener e inter- 
cambiar instintos tipos de 
plásmídos, Y luego más 
adelante, descubrirás las 
que te permiten crear 
nuevos artitegios combi- 
nando objetos* 




MODO INDIVIDUAL 


a la ñirta y su protector serán una de las parejas que te encontrarás habitualmente en Rapte re. Si te metes con la 
pequeña* cuidado con el grandullón* Más vale que tengas tus pasos bien calculados antes de enfrentarte a el. 


a Como te has portado bien con las ~hermanitas~ te obsequian con un osito 
repleto de ADAM hasta tas orejas* ¿Serán reversibles los efectos de la droga? 


►Í0SRA MAESTRA/ Original y jugable al máximo, 
nunca la acción tan amplia en posibilidades como en 
« Bioshock », sin dejar de ser eso mismo, ¡acción! 


a Silos ciudadanos de carne y hueso de Rapture -más apropiado que humanos- te parecen agresivos, espera a 
k conocer a los droides de seguridad que vuelan. Afortunadamente podrás hachearlos para hacer que te protejan. 


Tendrás que enfrentarte a decisiones 


r éticas desarrollar poderes fantásticos 
y elegir el modo en que combatirás 


elkj. tienes que sumarle que el de- 
sarrollo de la acción no es lineal y 
que, en ocasiones, te enfrentarás 
a dilemas morales y a presiones 
de otros personajes que intentaran 
persuadirte. 

ENCAJA A LA PERFECCIÓN 

O entorno de Rapture y sus perso- 
najes es abrumador. La ambien- 
tada. inspirada en el estilo Art 
Deco. tiene un toque decadente 
que la hace aún más terrorífica 
y opresiva. El doblaje, y la banda 
sonora, ambos formidables, tam- 


bién contribuyen y, por supuesto, 
se muestra con una calidad técnica 
sensacional. Sin embargo, lo más 
brillante de i Bioshock» es que todo 
ello -muchas cosas rnéd rtas y ori- 
ginales en un juego de acción- las 


percibes de un modo claro e intui- 
tivo. y las llevas a la práctica pro- 
gresivamente. sin que resulte jamás 
engorroso. Incluso la narración de 
los acoceamientos en Rapture se 
desarrolla de un modo que no in- 
terrumpe la acdón. Dicho de otro 
modo, iBioshock» alcanza la ge- 
nialidad: ¡jugable, inmersiva es- 
pectacular! No lo dudes, es uno 
de esos juegos que se disfrutan 
intensamente de principio a fin. 

■ sm 


Aquíla acción también te enfren- 
tas a mutantes. aunque origina- 
dos por la radioactividad 

► Más inl MM 147 ► Nota: 92 


Én sus intensos combates, lucha- 
rás contra fenómenos sobrenatu- 
rales y un ejército de clones. 

► Más ifrf, MM 129 ► Nota: 99 


*>) Nuestra Opinión 


TE SUMERGIRÁ EN LA ACCIÓN MÁS ALUCINANTE Vivirás 
una experiencia í/ena cíe emoción, horror y originalidad. 
Rapture te brinda una gran cantidad de pos/Wfidades para 
avanzar a tu aire e ínferactuar, ha tiendo cosas inereib/es. 

«tras 
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CAUBAD/PREOO 

¡TCTSTETE?» 


; '/•Y////7///, v r//! ’j/f 


E>10 QUE NOS BUSTA 

La envolvente ambientación de Rapture 
y su soberbio diseño artístico. 

Tienes montones de posibilidades a tu 
disposición para jugar como quieras. 

1 Aunque complejo, es muy intuitivo. 

E> 10 QUE NO NOS BUSTA 

ü Que requiere conexión a Internet, sola- 
mente para activar el juego. 

U Se hace algo corto, te deja con ganas... 


M£$OUA.HU 






INFOMANlA 
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A Ib conquista de Marte 


En las historias de ciencia-ficción a los humanos siempre les toca hacer de víctimas, de conquistados ~ 
de "tolais" vaya. Por fin, en este juego la cosa cambia y somos nosotros los que invadimos Marte . i Toma ! 



a Para conquistar Marte tendrás que luchar por cada palmo de terreno 
contra tas criaturas más terribles. Por suerte, tus hombres no se asustan. 


L a serie «UFO» se ha con- 
vertido en los últimos 
años en un referente 
imprescindible para los 
aficionados de la estra- 
tegia- táctica-espacial. Un subgé- 
nero con solera que se remonta a 
los tiempos del inolvidable clási- 
co «X-COM». «UFO Aftertight» re- 
coge todas esas virtudes y corri- 
ge algunos defectos para erigirse 
como el mejor de la serie. 

NOS VAMOS A MARTE 

(UFO Aftertight» continúa !a his- 
toria justo donde la dejaron sus 
antecesores: con la Tierra inva- 
dida por ios alienígenas y un pe- 


queño reducto de supervivientes 
establecidos en una base orbital 
Al comenzar a jugar descubrirás 
que una nave llena de humanos 
criogen'tzados ha sido trasladada 
a la superficie de Marte. Allí, unos 
buantos colonos se esfuerzan por 
transformare! planeta Rojo en un 


lugar habitable. Los problemas, 
y el meollo, comienzan cuando 
tos recién llegados descubren las 
ruinas de una antigua civilización 
alienígena y, al hacerlo, ponen en 
marcha un portal por el que co- 
mienzan a aparecer una enorme 
cantidad de extraterrestres. De 



La referencia 


UFO Aftershock 

► «UFO Afterfighl» ti ¡i continuad*». parlo 
que b historia prosigue donde se quedó. 

► Los dos tienen H mismo sistema de táctica y 
estratega tUFO Afteriighíi ha depurado em ores y d cortrot es más sencillo. 

► Visualmente t UFO Afterlight* esta mis conseguido, con un aspecto genera! 
mutí» m¿s importante, trabajado y Marte que su antecesor. 


FiQiA TÉCNICA JA W f 

Gr: Estrategia/láctica 
Idiomo: Castellano (textos y toces) 

Ertudís/Compañía: Altar/Cenega 
Distribuidor: Planeta DeAgostíni S : ce OVDs; 1 

I wwate fe disponible FVPR«.:2995€ 
Web: wwwjufo-afíerf&Leam Mucha informa- 
dón y una comunidad activa- pero en ingfés» 


■ 10 ÜUl VAS A ENCONTRAR 

m ANALIZADO EN 

8 ¿0 QUE HAY QUE TENER 

9 MICEOMANIA RECOMIENDA 

► Campañas; ! 

► CPU: 

►CPU:1G Hz 

► CPU: 

►Tipos de juego: 

Athlon 64 FX 55 

► RAM: 512 MB 

Pentium 4 2 GHi 

Tádicafestratégico 

► RAM; 

► Espacio 

► RAM; 1GB 

►Tipos de personaje: 

2,75 GB 

en disco; 5 G8 

► Espado en {fisco; 5 GB 

3 (Soldados, deáifcos y técnicos) 

► Tarjeta 30: 

► Tarjeta 3th Geforce 5700, 

► Tarjeta 30: NVidia 6600. 

► Personajes en tu escuadra 

Geforce 6800 Ultra SU 

Radeon 9500 o superior 

Radeon 9800 o superior 

táctica: Hasta ocho 




► Multijugador. No 
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a La mayoría de los combates son a distancia y. a veces, “cuerpo a cuerpo' 


a Desde esta perspectiva puedes controlar lo que sucede en la superficie de Marte, contemplar todas las regiones 
que controlas, ver tas minas que has construido en cada una de ellas y si hay ataques alienígenas en marcha. 




A Después de una misión puedes cargar tu nave con restos alienígenas. 
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a Los escenarios tácticos pueden ser tanto abiertos como cerrados. Estos últimos son 
los más peligrosos, porque en cualquier rincón se puede ocultar un enemigo mortal 


A Además de la vista normal, algunas unidades utilizan una visión psióníca 
que ofrece una perspectiva totalmente diferente dd campo de batalla. 




a través de un elaborado M 
sistema de menús tienes que m 
explorar el planeta, construir 1 
sondas y minas para recolectar 
ESTRATEGIA YTÁCHCA recursos, ampliar tu base con 

Para su sistema de juego, <UF0 nuevos edificios, construir armas 
Aftedigfib recurre, una vez más, y equipos, investigar tecnolo- 
a una combinación de estrategia gías. firmar acuerdos y pactos 
y táctica. Por un lado tienes que con otras facciones humanas e. 
controlar el destino del planeta y, incluso, con otras razas de aliení- 
para ello, cuentas con una base y genas. Bueno, al menos, con las 
una plantilla de soldados, técni- que se dignen a hablar contigo, j 
eos y científicos. La lista de deci- Sin descanso y a lo largo de I 
siones a tu alcance es literalmen- la partida, te informarán jJ 
te gigantesca, hasta el extremo de ataques en díver- 
de que alguien que no conozca sos puntos de Marte 
este tipo de juegos puede verse en ‘os que podrás M . 
fácilmente abrumado. Y es que intervenir en- ►► m 


repente, la conquista de Marte 
deja de ser un paseo militar para 
convertirse en una guerra total. 


B TE SENTIRÁS COMO EN CASA. Un aspecto básico dd juego 
esta 'ferraformacídn’ de Marte, o sea, eí proceso utilizado por el 
hombre que permite transformar eí planeta Rojo en un entorno ha- 
bitable con agua, vegetad*! y, sobre toda una atmosfera respira- 
re. Para conseguirlo tienes que crear Lmasesfri&toras especiales 
y, lo que es mas importante, defenderlas de ios alienígenas. Ver 
cómo los desolados desiertos rojos y amariflos dan paso a escena- 
rios cada vez más verdes y exuberantes es señeramente genial 


El futuro del hombre para por 
colonizar Marte. ;; Lástima que los 
alienígenas no piensen lo mismo!! 














|g> A EXAMEN TODAS LAS NOVEDADES DEL MOMENTO 
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▲ Dentro del modo táctico puedes transmitir las órdenes de manera individua] a cada unidad o ▲ Una parte fundamental es el entrenamiento de tus personajes, que irán ganando habilidades a 

una sota vez a todo e] guipo. Tú decides según se esté desarrollando la batalla, medida que aumente su experiencia. Es una forma de especializarlos en ciertas tareas. 


i 
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a El tiempo transcurre sin parar en el juego* por lo que si tienes que cumplir una misión de noche tendrás 
problemas a la hora de localizar a tus enemigos. V es que, desgraciadamente, no se ve tres en un burro. 



►► vianda un pelotón de hasta 
ocho soldados. Estas misiones se 
desarrollan en tiempo real aun* 
que como puedes detener la ac* 
ción para estudiar ía situación y 
decidir las órdenes, en ¡a práctica 
se trata de un sistema de tumos. 

Estos combates se irán volvien- 
do más complicados, pero al ser 
tus hombres cada vez más pode- 
rosos y estar mejor pertrecha- 
dos, el resultado es un desafío 
progresivo que no llega a hacerse 
aburrido nunca, a pesar de la lar- 
guísima duración del juego. 


BRILLANTE 

Otro aspecto destacado de «UFO 
Afterlighb es su ambientaaon, y 
es que aunque técnicamente el 
juego es muy similar a sus prede- 
cesores, se ha mejorado mucho 



■ Íosí Planet 
Extreme Condhion 

Lucha contra alienígenas por la 
conquista de un planeta perdida 

► Más MMM 151 ►Nota: 90 


la selección de texturas, el mode- 
lado de los personajes y la paleta 
de colores para darle un aspecto 
mucho más nítido y brillante, casi 
de cómic, que lo hace realmente 
original y refrescante. 

tUFO Afterlíghti es complejo y 
variadísimo, incluso por momen- 
tos abrumador, y requiere de un 
esfuerzo considerable para llegar 
a dominado. A cambio disfrutarás 
de una aventura apasionante que 
te tendrá pegaditoal PC.» J-HV 


* ühost nerón 
Advanced WarfíghterI 

Uno de ios mejores juegos de 
acdón táctica del momento, 

► Más inf. MM 150 ► Nota: 95 





£3 EL QUE SÍEMBRA, RECOSE. O, lo que es Jó mismo, si quieres 
disponer de! equipo más moderno o del armamento másdemofa- 
dor r primero tendrás que ponera tus cientffteús a trabajar en los 
laboratorios. Éste es uno de los aspectos más inter esantes del jue- 
ga porque ía lista de materias que puedes investigar es larguísima 
y crece aún mas con cada nuevo hallazgo alienígena 
0 CUESTIÓN DE PRIORIDAD. Cada Investigación que completes te 
abrirá nuevos horizontes y la posibilidad de fabricar armas, equipo 
y edificios para tu base. Por desgracia, como el numero de fabora- 
torios es muy limitado, tendrás que elegir tu camino con muchísi- 
mo cuidado, ¿Qué deberías investigar primero» las armas láser o 
la tecrwrfogfa médica? Sólo tú puedes decidíria.. 



LA GUERRA TOTAL Lámate a ¡a conquista de Marte 
< controlando tanto los aspectos estratégicos como cada 
orto de /os combates, ¿as posibilidades son tan enormes 
que tienes diversión garantizada para mucho tiempo. 


GRÁFICOS 
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DIFICULTAD 

BUQQÜim 


CAUQAOmWÜ 


' 

t > El sistema de juego es variadísimo y 
ofrece un montón de opciones. 

i t La ambientacíón es genial y el argu- 
mento resulta apasionante, 

(Z>10 QUE NO NOS GUSTA 

U Algunos menús son demasiado con- 
fusos y enredan un poquitín el control. 

O Esperábamos más novedades con res* 
pedo a las entregas anteriores. 



MODO INDIVIDUAL 


► UNA COMBINACIÓN GANADORA. La moda de 
estrategia táctica y úenáa-fitQón suele producir 
fuegos adírtiVos y muy entretenidos, como este. 
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PEDIDOS www.game.es 


Servicio a domicilio 


(centro) 
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PROMOCIONES EXCLUSIVA 


RESERVA 


GUILD WARS 

EYE OF THE NORTH 

mmi ■ + LLAVERO 


JUICED 2 HOT IMPORT NICHT 

+ LLAVERO EXCLUSIVI 


GRATIS 


RESERVA 

TIME SHIF1 


ENEMY TERRITORY 

QUAKE WARS 
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GRATIS 


WORLD OF WARCRAFT 

Ó WORLD OF WARCRAFT: 

BURNiNG CRUSADE 

Y POR SÓLO 5 € MÁS LLÉVATE 

UNA DE ESTAS 3 FIGURAS. 
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PROXIMAS APERTURAS 
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La referencia 


HOLA TECNICA 4«v 

Género Aceite 16"^, 

idioma: Castellar» (manual, textos y voces) 
Estudb/Compsí ü: BUdt Etement Software 
Distribuidor: Balance Games N c de DVOs: I 
Lanzamiento: to disponible PYF 1^10956 
Web www.jlpto-pjime.com Con ¡formación, 
pantallas y la banda sonora, pero en inglés 


■ LOQUE VASA ENCONTRAR 

■ AHAUZADO EN 

■ UJ QUE HAY ME UNE/? 

■ MICRQMANtA RECOMIENDA 

— 1 

► Modos de juego: 1 (campaña) 

► CPU; Athlon 84 3300+, 

►CPU: Pentium 2 GHi 

►CPU: Pentium 4 IM GHz 


►Número de niveles; 10, (con 

Pentium 4 a 2,4 GHz 

o Athlon equivalente 

o Athlon equivalente 


mapas interioras y exteriores) 

►RAM:L5GB, 

► RAM: 512 MB 

► RAM: 1GB 


►Personajes no jugadores: 5 

512 MB 

► Espacio en dbco: 3 GS 

► Espacio en dbco: 3 GB 


►Número de armas; 3 

► Tarjeta 3Ch 

►Tarjeta 3D: Con 12SMB, 

►Tarjeta 3D: Con 123 MB, 


►Tipos de vehículos; 1 

Geforce 7300 GT 512 MB, 

compatible con DirectX 

compatible con DtredX 9.0c 


►Hpo$ de enemigos; 14 

GeforceFX 5700 123 MB 

9.0c y Shader Model 

y Shader Modd 3.0 


► MultijugadonNo 

► Conexión: ADSL 4 Mbps 

► Conexión; No requiere 

►Conexión: No requiere 



"Así que me toca meterme en una mina abandonada en el 
espacio >, enfrentarme a todos los que allí han perdido la 
cabeza y descubrir qué demonios está ocurriendo . Vale, pero 
al menos será una mina sea de oro, ¿no? iAh~ que tampoco I 


ambicioso buscando la originali- 
dad, pero nadie puede negar que 
genera diversión a raudales. 

PROBLEMAS EN LAS MINAS 

El juego comienza con la miste- 
riosa desaparición de los habi- 
tantes de una base minera ile- 
gal, alojada en el planeta Alpha 
Prime. El suceso normalmente 
no habría atraído la atención 
del protagonista del juego, -un 
simple inspector de minas- pero 


después de recibir la visita de su 
exnovia y deque ésta le pida que 
vaya a buscar a su nuevo novio 
a la base minera, no le queda 
más remedio que embarcarse 
en la primera nave espacial que 
encuentra. Su objetivo es tratar 
de resolver el misterio de tantas 
desapariciones. 

Una tarea nada sencilla ya que 
al parecer, y sin motivo aparente, 
a la mitad del personal de la mina 
se le ha ido la olla, incluyendo 


Dark Messiah 
of Might S Magie 

La ambtoítaáán es muy distinta. 

tAJpha Prime» transcurre en 
et futuro mientras Que «Dark 
Messiah» es de fantasía medieval 

U calidad técnica de «Dart 
Messiah» es superior a la de 
«Alpha Prime» en gráficos e IA. 

D argumento de la referencia es 

más complejo que d de «Alpha 
Prime» y ofrece más toras de luego. 


E stá claro que los juegos 
de acción de la vieja 
escuela nunca mue- 
ren. % sabes, aquellos 
cuya fórmula se basa 
en disparar a diestro y siniestro, 
y avanzar por los pasillos, y luego 
seguir disparando. Y, la verdad, a 
la estela de series como tOoomi 
o cQuake», no extra fta sigan 
triunfando. *Aipha Prime> sigue 
al pie de la letra ese mismo es- 
quema. Puede que esto sea poco 


UtCROUAKÍA 









a Cosas extrañas comienzan a ocurrir era una base minera de un planeta lejano* Mucha gente ha desaparecido y la a Gracias a un dispositivo llamado Recon, podrás abrir puertas cerradas y 
mayoría de los que quedan se han vueltos locos y disparan a cualquiera que vean. controlar ordenadores y cámaras de seguridad desde la distancia* 


a En los escenarios exteriores podrás controlar un vehículo explorador* 


A «Alpha Prime» es un juego de acción que no desafía tu inteligencia pero sí tu habiliad. Tienes que avanzar por los 
diferentes niveles y eliminar a los enemigos que vayas encontrando para resolver el misterio de una base minera. 


a El juego ha sido completamente doblado al castellano. 





a los robots que se empleaban 
como mano de obra, lo cual es 
aún más extraño... Ahora todo el 
mundo está armado y dispuesto 
a mandar al otro barrio a cual- 
quier persona "normar que en- 
cuentren, y eso te incluye a ti. A 
lo largo de diez niveles, deberás ir 
avanzando por tos distintos esce- 
narios. eliminar a todo enemigo 
que veas y descubrir qué demo- 
nios ha ocurrido en ese lugar. 

Para ello, además de las ar- 
mas que vayas recogiendo por 
ahí T cuentas con un dispositivo 
llamado "Recon*. que te permite 
piratear algunos ordenadores y 
acceder así a puertas cerradas y 


cámaras de seguridad. También 
puedes recurrir al empleo de una 
droga llamada Hubbardium. una 
sustancia que puedes ir reco- 
giendo por eí escenario y que te 
proporciona la capacidad de mo- 
verte con mayor rapidez, como 
una especie de ‘tiempo-bala*. 
Como ves, «Alpha Prime» reúne 


todos los elementos que están de 
moda en el género de ia acción. 

DISPARA A DISCRECIÓN 

Si bien éste es un juego que segu- 
ramente no te va a sorprender si' 
resulta muy divertido. Tal vez, lo 
que más te ‘canta* es la IA de los 
enemigos, que se comportan de 
un modo algo suicida. Péro tam- 
bién es cierto que «Alpha Prime» 
ofrece momentos de gran inten- 
sidad y que la historia que vas 
descubriente cuaja, siempre que 
lo que busques sea acción y no 
exprimirte mucho el coco. ■ IT-A. 


* Ddoítt 3 

Más desapariciones extrañas en 
otra base extraterrestre, pero con 
enemigos "demoníacos”. 

► Más inf. MM 116 ► Nota: 98 


• Infernal 

Otro juego de aodón sin compli- 
caciones- Sólo tienes que avanzar 
y disparar a todo lo que se mueva. 

► Más inf. MM 147 ► Nota: 88 


-) Nuestra Opinión 


¡SOY MINERO Y- ESTOY ARMADO! Ármate de valor y 
explora una base minera en el espacio para encontrar ai 
novio de tu "ex" pero sin cargártelo eb- No aporta nada 
nuevo ai género pero te mantendrá entretenido. 


8RÁFICOS 

----- 
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' ALOQUE NOS OUSTA 

£1 buen doblaje al castellano. 

El argumento resulta interesante. 

No hay que tener un PC muy potente 
y visual mente está más que bien. 

^L0 0UEH0N0S0USM§MB 

Ü A medida que avanzas, el desafío que 
ofrece va en descenso. 

U La IA de los enemigos no es muy 
buena, resulta mecánica y errática. 




INDIVIDUAL 


► ACCIÓN OlflECTA. Si buscas urr fuego de acción 
espectacular, pero senciíío y sin más complicaciones 
que las necesarias, «Afpha Prime » no te defraudará. 



MttftOUAKlA 








INFOMANÍA 



Tienes una nula experiencia como espía, pero eres uno de ios mayores expertos nucleares de Inglaterra. 
Así que no te queda otra que infiltrarte tras las líneas enemigas y destruir el arma secreta nazi. 



a Tendrás que combinar varios objetos para abrir la ventana, los puzzles, 
que se resuelven al estilo clásico, resultan bastante lógicos e intuitivos. 


E n los últimos meses 
hemos tenido la opor- 
tunidad de disfrutar 
con un buen puñado 
de aventuras de desa- 
rrollo clásico: «Niburui. cSecret 
Files Tunguskai o la española 
«Runaway 2». i Undercover Ope- 
raron Wintersun» es la última, 
una atractiva mezcla de ficción 
y realidad ambientada en la Se- 
gunda Guerra Mundial. 

EL FISGÓN NOVATO 

Londres. 7 de enero de 1943. El 
MI6. los servicios secretos bri- 
tánicos. han ‘recuperado’ unos 
documentos nazis que parecen 


ser los planos secretos de un 
arma nuclear. Y claro, no se les 
ha ocurrido otra cosa que reclu- 
tar a John Russell. el mayor ex- 
perto nuclear del país, para que 
se infiltre tras las líneas enemigas 
y destruya el arma. Lo malo es 
que Russell no tiene no idea de 


espionaje, asi que a lo largo de su 
epopeya estará acompañado de 
diversos agentes, que le ayuda- 
rán en su tarea. 

INVENTARIO INFINITO 

(Undercoven ha sido diseñada 
en forma de aventura clásica. Los 


) la referencia 


Runaway 2 

► Aribes son aventuras dásteas y basan su 
jugabí iidad en la búsqueda. la combinación y 
d uso de docenas de objetos. 



► los gráficos reafetas de ■Undercover Operación Wtntefsun» contrastan con 
el es tito de película animada de tRunavray 2i. 


► la producdóG y puesta ai escena de 2* es mucho más ambieicsa. 


12 


ficha nona 

Género: Aventura 
Idioma; Castellano (textos y voces) 
tj^dtá/Ccflipsñia: Sproing^Jiaconda 
Distribuidor: Planeta Deagostmi N' de DVD 1 

Urj - Ib tfcponibíe ?v? Hec.: 1935 € 
'.i í b wwwjándcfcowf-giij(í.cofn En inglés* con 
inla «déos, descargas y un loro 


■ tflOUE VASA ENCONTRAR 

■ ANALIZADO EN 

■ LD QUE HAY QUE TENER 

■ MICñOMANlA RECOMIENDA 


► Tipo de aventura; En 3 a persona. 

► CPU: 

► CPU: 

► CPU; 


diálogos y usos de objetos* 

Intel Core 2 Dúo 

Pentium III 1 GHz 

Pentium 4 2*5 GHz 


► Lugares geográficos: Berlín, 

E6700 2,66 GHz 

► RAM; 256 MB 

► RAM; 512 MB 


Londres, villa alemana, otros. 

► RAM; 2 GB 

► Espado en áse# 2 G B 

► Espacio en disco; 2.2 GB 


► Mini juegos; LO 

► Tarjeta 3 D; 

► Tarjeta 30: 

►Tarjeta 30; 


► Salvar en cualquier momento 

Radeon X1950 XTX 512 MB 

64 MB 

128 MB 


► Resolución máxima: 1280x1024 

► Conexión; 

►Conexión: 

► Conexión: 


► MultijugadonSo 

No requiere 

No requiere 

No requiere 

i 


■ m:cpc-mavla 





a Encarnas el papel de un científico que sabe fabricar bombas atómicas como d que hace un avión de papel» Pero 
como no tienes ni idea de espionaje, te acompaña un agente que te echará una mano en Sos momentos delicados. 


a En los diálogos puedes elegir las preguntas, que cambian con la trama. 


A Cada vez que buscas en d inventario tienes que pasar por todos los objetos». 


A Los fondos en 2D son muy detallistas, pero Sproíng también ha puesto mucho cuidadc en diseñar rostros a $¡ quieres* puedes activar un filtro sepia para disfrutar todo el pjego 

realistas, que transmiten emociones. Y la verdad es que el resultado es satisfactorio. como si fuese una de esas viejas pdículas de los años cuarenta. 



fondos en 2D son de una gran be- 
lleza y. además, están plagados 
de detalfes» Los personajes están 
en 30 y se mueven con naíuralí- 
dad. La música, orquestada, am- 
bienta bien cada escena. 

Todo el ¡uego se maneja con el 
ratón. Según pinches con el bo- 
tón izquierdo o derecho, podrás 
examinar* recoger o usar un ob- 
jeto y hablar con los personajes. 
Ya conoces el clásico ritual aven- 
turero: examina la escena, recoge 
todos los objetos y combínalos 
entre sí para crear otros objetos 
que deberás usar en el escena- 
rio. Así abrirás nuevos caminos 
y avanzarás en la trama. Esta es 


la clave del juego y. era función de 
que te guste más o menos, dis- 
frutarás con fündercoven. 

INVENTARIO INFINITO 

La exploración puede hacerse un 
poco pesada ya que la interfaz no 
ayuda: a veces el cursor no iden- 
tifica bien los objetos. Por suerte. 


• Secrete Files 
Tunguska 

Un estilo gráfico similar, pero 
aquí investigas un meteorito, 

► Más mi MM 149 ► Nota: 80 


basta con pulsar un teda para que 
se iluminen los puntos clave de 
escenario, evitando que te olvides 
de afeo. Los puzzles son bastante 
lógicos y, aunque todos tienen un 
estilo similar, la variedad aumenta 
gracias a diez minijuegos interca- 
lados en la trama, que incluyen 
mecanismos, escenas de sigilo y 
secuencias cronometradas, entre 
otras cosas.. 

Sí te gusta la aventura cllnder- 
coven te ofrecerá unos cuantos 
días de diversión a buen precio. 
Si la lógica no es tu fuerte, mejor 
busca en otro sitio». ■ IAP 


• Broken Sword 
El Angel de la Muerte 

Lo secretos de los templarios, con 
un entorno 3D. 

► Más rnt MM 141 ► Nota: 84 


Nuestra Opinión 


UN ESPÍA CON BOLSILLOS SIN FONDO. «Undemvem es 
una aventura fácil de 'tugar, con una historia absorbente. 
Mientras la vives, eso sí el exceso de objetos puede llegar 
a ser abrumador, pero es cuestión de pensar y probar. 


«uncos 
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DIFICULTAD 
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CALIDAD/ PRECIO 
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E>ÜJ QUE NOS GUSTA 

>' > Los escenarios están diseñado con 
todo lujo de de detalles. 

> No necesita un ordenador potente. 

La expresividad de ios personajes. 

b>iooiii MOHOS cusa 

O La interfaz no es todo lo precisa que 
debiera y entorpece el juego. 

O Algunos jugadores se verán saturados 
con tanto objeto * 


esa 


INDIVIDUAL 


► U LÓGICA ES TU ALIADO. La trama de espionaje 
histórico « entretenida, y si aplicas la lógica en los 
puzzles, te divertirás y conseguirás llegar al final 
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La referencia 


Los dos te ofrecen una cornpte- 
ta simutación, pero la edición 
2007-2008 tiene más equipos, 
pruebas y cofiadores. 

Q interfaz se ha mejorado y 

acceso que antes. 

► Yisuaí mente se han anadio 

mejoras como sombras de r 
ca lidad y nuews decorados 


Tal y como está el tema del dopaje, que últimamente parece 
que se "mete" hasta el utillero, la única forma que fe queda 
para disfrutar de una competición ciclista de las de verdad, 
limpia de testosterona, es con tu propio equipo. iY en tu PC! 


L a serie «Pro Cycling Ma- 
nagera se ha convertido 
en una cita anual obliga- 
da para los usuarios de 
PC aficionados al ciclis- 
mo. Y no sólo por la escasez de 
juegos de este tipo, no seáis mal- 
pensados, sino sobre todo por su 
indiscutible calidad y abundan- 
cia de opciones que mejoran, 
además, edición tras edición. La 
entrega que acaba de aparecer a 
la venta, la correspondiente a la 


temporada 2007-2008, confirma 
una vez más esta progresión, in- 
corporando todas las novedades 
que se esperaban de ella y. ade- 
mas, añadiendo muchas mejoras 
sobre lo visto en años anteriores. 

REALISMO TOTAL 

«Pro Cycling Managen es un jue- 
go deportivo que combina la ges- 
tión de un manager tradicional 
con la simulación en tiempo real 
y que, en concreto, te pone en 


la piel del director de un equipo 
ciclista que debe comandar en 
todos sus aspectos. Tanto econó- 
micos como deportivos. 

Sus números, superiores inclu- 
so a tos de la entrega del año pa- 
sado. hablan por sí solos: hasta 
61 equipos diferentes entre los 
que elegir. 45 grandes vueltas de 
todo el mundo, 80 clásicas, más 
de 500 etapas diferentes en to- 
tal... todo ello, por supuesto, con 
licencias oficiales, con patrocina- 


■ LO QUE HAY QUE TENES 
►CPU: 

Pentium llí 1 G Hi 

► RAM: 

512 M3 

► Espacio en disco: 2 GB 

► Tapeta 3D: 64 MB 
compatible DirectXB 

► Conexión: ADSL 


■ micrqmania rbxmenda 

►CPlh 

Pentium 4 3 GHz 

► RAM: 

1GB 

► Espado en disco: 2 GB 

► Tarjeta 3D: 

128 MB 

► Conexión: ADSL 


■ LO QUE VAS A ENCONTRAR 

► Equipos disponibles: 61 
►Vueltas completas: 45 
►Pruebas Clásicas: £0 

► Etapas totales diponibies: 
Más de 500 

►Muttijugadon Sí 
►Opciones de conexión: 
Internet y red local 


S ANALIZADO EN 
►CPU: 

Athlon 64 FX 55 
►RAM: 

2J5G8 
►Tarjeta 3D: 

Geforce 6300 Ultra SU 









a Dentro del pelotón, vive el ciclismo con todo el realismo que puedas imaginar entrenamientos, tácticas, 
escapadas, abanicos.» ¡Todo está dentro de la temporada 2007-2008 de «Pro Cyding Managen*. 



A Para seguir tas carreras cuentas con una gran a 0 fuego incluye las mejores competiciones del 

cantidad de cámaras, para que no pierdas detalle. calendario ciclista, con escenarios muy reales. 



a En tas etapas largas siempre tienes la opción de acelerar el tiempo hasta que 
veas que pasa algo realmente interesante. Como una escapada, por ejemplo. 



a 0 apartado de gestión se controla a través de un sistema de menús que ha 
mejorado considerablemente desde la anterior entrega de la temporada 2006, 



dores y corredores reales, reco- 
rridos idénticos a los que puedas 
ver por la tele... ¡¡Vamos!!, que 
se trata, de lejos, del titulo más 
completo en su género. 

GESTIÓN Y SIMULACIÓN 

A la hora de jugar puedes, desde 
participar en una única etapa, 
hasta correr una pequeña clásica 
o una gran vuelta. Pero, sin duda, 
eí modo más destacado es el de 
carrera, en el que tomas el con- 
trol absoluto de un equipo y lo 
llevas por todo el calendario de la 
temporada haciendo frente a un 
rosario de com plica dones. 

As¡, en la parte de gestión, que 
se controla desde un completo 
interfaz basado en menús de tex- 
to, tus tareas van desde buscar 
y fichar a los mejores corredores 
hasta fijar sus entrenamien- 


tos. preocuparte de su moral 
o supervisar su alimentación. 
Sin olvidamos, claro está, de la 
búsqueda de los patrocinadores 
mas rentables y la elección de las 
carreras más prestigiosas. 

Éstas, precisamente, se con- 
trolan a través de un detallado y 
realista entorno 3D, desde el que 
es posible seguir a todos los ci- 
clistas del pelotón y vigilar a los 
miembros de tu equipo. Puedes 
mirar sus niveles de esfuerzo y 
transmitirles las órdenes que 



■ Foothall Manager 2007 

Si te gusta la gestión deportiva, 
prueba a ponerte al frente de un 
dub de fútbol. 

► Más ¡ní MM 144 ►Nota: 80 


podría dar un director en una ca- 
rrera de verdad: atacar, espantar, 
ponerse a rueda, apoyar al líder, 
perseguirá los escapados... 

Este realismo se completa, 
además, con un apartado visual 
y sonoro más que correcto, que 
ha mejorado mucho con los co- 
mentarios de Carlos de Andrés, 
el periodista deportivo que cubre 
las pruebas ciclistas en TVE y 
que, con su voz familiar, consigue 
hacernos creer que nos encon- 
tramos en una etapa de la Vuelta 
Ciclista a España. 

Tal vez iPro Cyciing Manager» 
no sea el juego más espectacular 
del mundo, pero reproduce fiel- 
mente toda la fuerza y belleza del 
ciclismo. Si te gusta este deporte, 
no te lo puedes perder ■ JJW 


• FÍFA 07 

Una de las simulaciones futbolís- 
ticas más realistas y apasionantes 
que puedes encontrar. 

► Másinf. MM 141 ►Nota: 92 




Nuestra Opinión 


CICLISMO OE COMPETICION. Disfruta de toda la fuerza 
y la intensidad del ciclismo de alta competición 
poniéndote al frente de un equipo profesional y 
controlando hasta el último detalle de su preparación. 


GRÁFICOS 
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\E>LO QUE NOS GUSTA ¡¡¡¡¡¡¡I 

La simulación de las carreras es muy 
realista, casi como estar viendo la TV. 
Tiene las licencias reales de montones 
de equipos y corredores. 

La cantidad de opciones es enorme. 

ALO QUE NO NOS GUSTA §¡§ 

O Visualmente ha mejorado, pero toda- 
vía adolece de algunos fallos. 

U En algunas fases resulta monótono. 


MODO INDIVIDUAL 


► SUBETE A LA BICL Sí te güila este deporte, rm 
te deberías perder este smw/acroa porque no 
encontrarás otra tan realista y completa. 




MODO UULTUUGADOB 


*■ CAMPEONATO MUNDiAL Poder competir dentro del 
modo historia contra jugadoras de otras partes de/ 
mundo es un desafio y una auténtica gozada. 









INFOMANÍA 
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Tener a un pirata como enemigo no es muy recomendable, pero si encima le conocen como Barbanegra 
mejor búscate una isla desierta donde esconderte ... Nadie está tan loco como para retarle, i verdad ? 



a A veces vas acompañado de tu personaje que te ayuda en las peleas. 
Estas tienen poca intensidad basta con atacar rápido para vencer. 


L as historias de piratas 
están atravesando un 
momento de gran po- 
pularidad, gracias ai 
éxito cinematográfico de 
"Piratas del Caribe", lo que -como 
era de esperar- ha repercutido en 
la afluencia de lanzamientos para 
PC, El último es «Tortuga Dos Te- 
soros!. un juego de acción y aven- 
tura que reúne todos los tópicos 
imaginables sobre la vida pirata 
en el Caribe del siglo XVI. Bucane- 
ros de oscuro pasado, joyas de in- 
calculable valor, monstruos de las 
profundidades, barcos fantasma, 
sacerdotisas vudú. hijas del go- 
bernador o emocionantes duelos 


a espada. Todos los ingredientes 
de! género están presentes. 

LA SOMBRA DE BARBANEGRA 

En «Tortuga Dos Tesoros» mane- 
jas a un capitán pirata empeñado 
en la búsqueda de un tesoro. Al 
mando de tu navio, tendrás que 


La referencia 


Sid Meter 5 Pirales! 


atacar otros barcos para robarles 
d ora y la tripulación. En cuanto 
atraques en puerto podrás co- 
merciar, además de completar 
las misiones asignadas: hablar 
con determinado personaje, co- 
larte en la mansión del goberna- 
dor, escapar de la cárcel... 



► Ambos t e permiten navegar asaltar navios, 
comerciar, y bajar a tierra, pero «Tortuga Dos 

Tesoros» carece de toques de estrategia y rol. 

► En «Sid Meier’s Píratesi» puedes ir lilemente a oiakjuier fugar que desees, 
mientras en «Tortuga Dos Tesoros» sigues un camino predeterminada 

► La referencia es bastante más variada y ofrece muchas más opciones de juego. 


FICHA TÉCNICA *iv 

. AcrióruAventura *0 

idioma; Castellano (textos) e inglés (voces) 

Estudic/Compania: Asearon 
Dblribuídcf: friendware ff- ¡Se DVD5: 1 
Lanzamiento' 1& disponible ?¥! P Per: 2935 € 

Web innr. iortifg3game.com En inglés, con mío. 
videos, domo, fondos, foro_ Interesante 


■ LO QUC VASA ENCONTRAR 

M ANALIZADO EN 

■ LO QUE HAY QUE TENER 

■ MiütOMANÍA RECOMIENDA 

] 

►Modos de Juego: 1 (Historia) 

► CPU; 

► CPU: 

► CPU; 


►Personajes controlables: 1 

Intel Core 2 Dúo ES700 2,66 GH i 

Pentium III L7 GRz 

Pentium 4 a 2,6 GHz 


►Tipos de armas: blancas, pisto- 

► RAIA: 

► RAM; 

► RAM: 


las y cañones 

2 GB 

512 MB 

1GB 


► □«arrollo: lineal 

► Tarjeta 3£h 

► Espacio M diseo; 4 GB 

► Espado en disco: 4,5 GB 


► Guardar la partxü; s 6k> en 

Radeon XB50XTX 512 MB 

►Tarjeta 3D: 64 MB compa* 

►Tarjeta 3D: 


ciertos puntos 


tibie Putei ShaderLl 

I2BMB 


►Control: TedadoAatón o gamepad 


►Conexión; No requiere 




MiCnOUAKlA 







a El argumento se va desvelando mediante escenas cinemáticas. 


, — 


a Plántales cara a los casacas rejas Ingleses, enamora a la hija del gobernador, aborda barcos mercantes, lánzate a 
la búsqueda de tesoros y, de paso, dale una buena lección al temible Barbanegra. ¡Irresistible! 


Cuando el barco enemigo esté tocado ya puedes lanzarte al abordaje. 


a E! combate naval es lo más divertido del juego. No es muy realista, porque los barcos giran con una suavidad a Si deseas hacerte con un barco enemigo, necesitarás abordarle y vencer 

pasmosa y se arreglan sotos al pasar sobre cofres que flotan en el agua, pero las batallas entretienen un montón. a su capitán en un feroz combate de espadas. 



Lo mejor del juego son los com- 
bates navales. La vida a bordo 
está reflejada con todo detalle; la 
tripulación anda siempre afana- 
da en sus tareas y atando toque 
luchar verás salir volando partes 
del barco al recibir un cañonazo. 
La navegación es arcade ya que 
el viento apenas influye, según 
despliegues más o menos velas 
regulas la velocidad. Lo mejor son 
los combates, divertidos y llenos 
de tensión. Una curiosidad es que 
los arreglos se efectúan recogien- 
do cofres que flotan en ei agua. 

Cuando pones pie en tierra, en 
cambio, las cosas empeoran. En 
¡as peleas a espada tienes varios 


movimientos pero con pulsar 
rápido el botón de ataque su- 
perarás al enemigo. Además, la 
dificultad no está ajustada. 

PRESO DEL ARGUMENTO 

Gráficamente, el juego cumple. 
Los escenarios son coloristas y 
hay efectos muy logrados, como 



&É 


1 Piratas del Caribe 3 
En el fin del mundo 

Muchas peleas cuerpo a cuerpo, 
pero no puedes navegar. 

► Más intMM 149 ► Nota; 7Z 


los reflejos del amanecer sobre 
el mas; aunque las texturas ado- 
lecen de taita de detalles y los 
movimientos de los personajes 
son poco realistas. Sin embargo, 
el mayor hándicap del desarrollo 
es la falta de libertad; hay ba- 
rreras invisibles en el mar y en 
tierra que no te dejan explorar 
nada íuera de los márgenes de 
la misión, ni hablar con quien no 
debes. En todo momento, una 
fléchate indica dónde hay que ir* 
En resumen, un juego sencido 
para pasar el rato, aunque cojo de 
retos y libertad de acción, m JAP. 


■ Fort floya/e 2 

Más aventuras sobre la vida pira* 
ta . aunque en este caso centradas 
en el campo de la estrategia. 

► Más mí MM 127 ► Nota; 82 




Nuestra Opinión 


¿QUIERES DEJARTE LLEVAR ¡ Se agradece que en un 
mismo juego puedas navegar y explorar fas islas, aunque 
defrauda un tanto la nula libertad de acción que se 
concede y el empacho de tópicos sobre piratas. 


GRÁFICOS 
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CAUDAD/PREÜO 


t Los combates navales son divertidos. 
£1 diseño de los barcos. 

Es sencillo de jugar y siempre sabes 
loque tienes que hacer. 

^lOflurNOHOSliUSM 

ü No hay libertad para ir donde quieres. 
O No puedes interactuar con nada fuera 
de la misión en curso, 

U La dificultad no está equilibrada. 


MODO INDIVIDUAL 


► ENTKÉTfN/fNTCL A HIVEl BEL MAR. los combates 
nava/es cumplen pera por desgracia, en tierra no es 
tan díVert/do y todo es como si te ío contasen 












a Si no estás en mw&o de un trabajo, con et mapa puedes ir a cualquier sitio aJ 
instante. También puedes recorrer tu rrísmo la dudad, así que ojo con b pofi. 


o A EXAMEN TODAS LAS NOVEDADES DEL MOMENTO 
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¡Persecuciones de ayer y tiüyí 


Driver 

Parallel Unes 


CüVrfXKTlCX pCíSOíKiiCi1.1i> i 


¿os 70 fueron los años de los "muscle-cars" del funky, de las 
pelis de persecuciones, i Imagina revivir todo aquello! Sí, pero, 
de vuelta al presente, ¿cómo seguir siendo el rey de calles? 


L a emoción de la veloci- 
dad no está siempre en 
las carreras. Eso de calle- 
jear, tomando atajos im- 
posibles mientras ia poli 
va tras de ti, es un desafío ten- 
tador para cualquier aficionado a 
la velocidad. ¡Así son las persecu- 
ciones en juegos como este! 

Y es que iDriven fue el pionero. 
Inspirándose en el cine de los 60 
y 70, consiguió transmitir toda la 
emoción de las persecuciones 


hace ocho años... Ahora regresa 
al PC con esta entrega, «Parallel 
linesi, que revive el espíritu del 
original pero cogiendo ciertos ele- 
mentos actuales del género, como 
el tuning, los tiroteos y cierta liber- 
tad para elegir tus misiones. 

iSIGUE SIENDO AQUEL J 

Esta vez. en el juego, eres un con- 
ductor que ingresa en el crimen 
organizado seducido por el dine- 
ro fácil. Es el arto 1978 y tienes 



La referencia 


Test Orive Unlimited 

► tDrrrtr ParalH Lines» tiene lugar en da 
épocas, 1978 y 2006, mientras que tTest 
Orive Unlimited* sólo en la actualidad 

► atetaría de «Drwer* es lineal cas siempre, mientras que en tfestOme 
Ur&ród* feíves totaT ESertad y rasó en un mundo persistente mu&jugadot 

► La calidad técnica de ilest Orive Unfenited* es superior a tParaBel Unes*. 


que demostrar que eres el mejor 
al volante, realizando toda clase 
de "trabajitos” para los gánsters 
de Nueva York. Todo va bien has- 
ta que eres traicionado y vas a 
parar a la cárcel. Tras pagar tu 
deuda con la sociedad, comienza 
la segunda parte del juego, en la 
que vuelves a las calles decidido 
a vengarte de tus viejos socios... 

Así, lo fundamental en «Parallel 
Li nes* es que juegas en dos déca- 
das diferentes, cada una con su 
propia ambientaron, objetivos y 
vehículos. Hasta la banda sonora, 
-por cierto, genial- está adaptada 
a cada época, £1 juego no es bri- 
llante en cosas como la especta- 
cularidad o el realismo, pero sí es 
muy variado. Y lo más importan- 
te, la diversión en tParallel Linesi, 
sí bien tarda un poco en arrancar, 
nunca pisa el freno. ■ 5IM 


FICHA TKNICA fo mi 

G- Vetoadad/acción 18 r W* 

Irifv^z: CasídUna (voces y textos) 
Estudlc/Compaf.í* Refiections^bisoft 

Distributor UbistA W* de DYDs: 1 
Lanzamiento: te drsporñble PVPRee» 1*99 € 
Web wvwjtaricom/dmr Bien diserada y con 
cortes de La estupenda banda sonora. ¡Vtsñaia! 


■ LD QUE HS 4 IKShlMH 
►¿pecas 2 (1978 y 2006) 
►Misiones: 35 (Nueva York) 
►Vehículos: SO (coches, 
motos y camiones) 
►Tuning de tos vehículos: Sí 
►Banda Sonora: 80 tanas 
de (os 70 y de la actuaSdad 
r.Ho 


m LO OUí HAY QUE TENER 
►CPlh Pentium 4 a 2 GHa 
o Athlon equivalente 
►RAM: 256 MB 
►Espacio en (Sscoc 4.8 G8 
►Tarjeta 30: Compatible 
con DirectX 9.0c, 64 MB 
y Shader Model L1 
►Conexión: No requiere 


a En et garaje podrás almacenar tus ‘muscle-cars", o cualquier otro 
vehículo, para mejorarlo y darle el aspecto más “tardón". lAquí son los 701 



a Además de los polis, tas mafias rivales irán a por ti para echarte dd 
negocio. ¡No veas cómo se ponen si consigues robarles sus “bogas"! 



Nuestra Opinión 




¡Z> LOQUEMOS GUSTA 

1 j Su trama, bien amblen* 
tada en dos épocas. 

0 La banda sonora es 
excepcional. 

1 i Las misiones son varia* 

das y tienes libertad de 
acción para cumplirlas. 

mío quemónos gusta 

U Su calidad técnica está 
bastante superada y le 
falta realismo. 

ü Los vehículos son fe* 
baos y su conducción 
resulta algo arbfieiaL 

ü Al principie es algo flojo. 
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► HJNÍA /’ÜUENÍÜS 
' WMB* Mí volante 
en «Fara/fef Une s» 
vivirás emocionantes 
ptrsecudonts y tiroteos en 
misiones divertidas- No te 
preocupes por el mobiliario de ía 
dudad y_ ¡ pisa a fondo! 
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Notsete* 5 
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12 tedas de acceso rápido. 

Control de acceso al correo electrónico. 

Teda de acceso rápido a Internet. 

Control multimedia: reproducción de música y vídeo. 

Tedas personalizadas: incluye software ¡KeyWorksOffice 
Confort inalámbrico y rapidez de acceso a Internet 
Tecnología fiable de radiofrecuencia digital de 2 canales 255 códigos 
de identificación de usuario. 
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* Rango de operación de 2 metros 

* Bajo consumo de energía: duración de hasta 6 meses con pilas incluidas Requisaos dd sistema: 

* Windows 98/ME/200Q/XP * Puerto PS? para teclado * Puerto PS2 para ratón • Unidad de CD 


Suscríbete a Micromanía por 12 números por 47,88 € más 5 € de gastos de envío 
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Tu eliges como suscribirte: 

61 TELEFONO 


902 540 22? 


suscripción® axelspringer.es 


jul III www.suscnpciones-micromama.com 

Horario de atención telefónica: de lunes a viernes de 9 a 13 h. y de 15 a IBh. En Julio y Agosto de S:3Qh_ a lS:00hL 

Y si te has perdido algún número de tu revista favorita consíguelo entrando en www.axelspringer.es/atrasados 




iiAl mejor precio!! 

La sección en la que analizamos los juegos reeditados en línea económica, así como las ediciones 
especiales. Si te quedaste con las ganas de un juegazo... ¡ya no tienes excusa para perdértelo ! 



wmmtmm 

T/aiuras en PC 

aceitada adaptaron de un papilar juego 
fufDs cotecriónabtes te pone tiente a una 
a virtual sobre la que (fefrutafás dé un 
tóndetomttótes. repletos de magia, ral y 
án por tari sólo 2935 €, 


e un sueño inolvidable 

Tá de Lis mejores aventuras cíe tos atemos 
¡pos y La continuación dd tobo toso tThe 
¡est Jóunwyi.que ahora nos Díga aun irás 
to lodo un mundo de tantas© y sorpresas 
atoance a cambio de 1995 €. 


yWE DMER 2 i 

jort/vos ve/ores y de ocasión 

Tteractñre se empeña en que cualquiera 
de acceder a un sinfín de carreras y 
peticiones ¿utomcvEsbcas sin quedpreaü 
un problema. Por unos asequibles 935 € 
as ¿roncar eí motor y pisarte a tonda 


ratería y fantasía 

onjunto de dementes dáseos dd género 
as de fenfctóta ma^a. hémes» «Be aounes 
cursos- munidos en urt juego que conquesta 
uno d mercado con su precio reducida 
ra divertirte sólo vale 935 €. 



Total Club 
Manager 07 

Fútbol bajo control 


«Total Club Manager 07i consolida la sene «FIFAi 
profundizando en tas vertientes deportiva y eco- 
nómica. Puedes incluso fundar tu propio club y 
controlar hasta el último detalle sobre finanzas, 
estrategias» entrenamientos... Una vez sobre el 
césped, se verá el resultado de tus decisiones 
tácticas y podras controlar a uno de tus futbolis- 
tas. lo que añade un toque de fútbol directo ge- 
nial. Como además la simulación de los partidos 
es alucinante, dado que es como 
«FIFA Q7i en gráficos, animado- 
oes, física, IA y realización de cá- 
maras, ya te puedes imaginar que 
la jugabiüdad de «Total Club Ma- 
nager 07 j es ‘galáctica'. Mamos, 
un auténtico partidazo! 


Seis meses largos lleva en ei 
mercado y, salvo el corres- 
pondiente parche para 
pulir alguna cosilla, no 
ha habido novedades. 

En este tiempo íe han salido com- 
petidores pero no han demostrado 
cualidades como para resultar una 
amenaza. A día de hoy, es el que 
mejor combina la gestión deporti- 
va y el fútbol más espectacular. 


Aficionados 


AHORA DECIMOS 


a En los partidos puedes colocar La cámara dónde quieras y grabar a Todo el ambiente de! fútbol está presente pero, eso sí» vigila la actitud 

repeticiones para luego analizar ai detalle las jugadas, de la afición porque te pueden poner de patitas en la calle. 






Aomw 

Cafcateafc & ktz J 3 

CjJ d Dáj Ote Bcan 
CaidDtóyUrtíedOSensw! 

Dooftí 
fií Tírete 
Gró Fanúanga 


Evolution GT 

Frenar no es una opción 


Pilota al límite coches rápidos y lujosos y 
apriétales las tuercas a unos rivales que 
van al límite en coches tan realistas como 
puedas imaginar. Este juego de velocidad 
tiene elementos de roí y nos reta a competir 
contra el crono o rivales ‘autómatas', obli- 
gándonos a desarrollar tácticas de carrera 
y anticiparte a una espléndida IA. El pilotaje 
es rápido e intuitivo, el nivel de dificultad se 
puede adaptar, ta sensación de velocidad es 
electrizante y los gráficos espectaculares. 
Si no llega a la altura de los más grandes es 
por la ausencia de un modo Online. 


Lástima que tras su lanzamiento no haya 
aparecido contenido extra ya que esto, junto 
a la ausencia de modo Online, le resta algo 
de pegada en comparación con otras alter- 
nativas dentro del género, que sí pueden 
presumir de ello. Con todo, «Evolution GTi 
también tiene urtos cuantos puntos a su fa- 
vor ofrece muchas modalidades y compe- 
ticiones, un apartado visual fantástico, que 
mantiene el tipo un año después, y una IA 
aún de safante. Un conjunto rematado por 
un aspecto que muchos aficionados sabrán 
valoran un precio realmente atractivo. 


ttfsa Jones and Tí» Fait di KSatta 

Les? Stic Wars I 

Quát* 

Saralltoretetad 

Síir tita Otes QX& 0*í 
Str Wrs 0 fcpeng (ft Gppti 
Sfr Wn Jed Qrt Fbrcs 2 

Inx Crine S&refeof LA 
X4feaBVdec^C£áal 


A Demuestra que no tienes rival en ningún tipo de 
circuito, ya sea de competición, urbano o turístico. 


▲ La reproducción de los coches es realista, tanto en 
diseño como en prestaciones o sensaciones de pilotaje. 


BateSekíBtí 

BtóeSetó 2 Corete Gafetírar, 

BateMÉ Yietaan 

Bíack L fl'tf 1 2 

Conrjnd £ Zzrqje Gpfm 

Oawftr Sara 

Doy af Deíat Sons 

□ PaáraQfrtequegQ 

ESDU ü por t» Terr) Ued 4 

ESttA U Sttia por b Tena Ifeb I 

nace 

K#USe2PSjfrwi 

H. Focar f d Préionera de Adoban 

IL Poto f el Ctfz ót Fjego 

LaSríDcUe 

LaSrataranOaaT Cañete 

LsSrs Arates ¡ tatos 

LaSriE de Vaocons 

L» Sítzk Hpwse Paríy 

Las Srrs Uapa Poeapa 

UsScrs fttnera Ota 

LssSr^Stpcrsür 

Veto gf Honor AiedAsskd 

Meto oí Honor PtóAssauÉ 

NBAUttffl 

Carteras 

rw*c o apees West nares 
SaQ/4 

Total ObUarager 07 


De co/ono a amo del mundo 


* I i i 


Dirige una colonia de intrépidos pioneros y poco a 
poco hazla prosperar hasta transformarla en una 
enorme metrópoli. Necesitarás construir casas, 
aserraderos donde crear nuevos recursos para se- 
guir construyendo.. hasta que necesites expandirte 
a otras islas, comerciar con ellas o invadirías. Se 
trata de un título muy variado, con un cantidad de 
contenidos enorme y, sobre todo, tremendamente 
¡ugabte y equilibrado en todos sus aspectos. Im- 
prescindible para aquellos que se 'pirran' por la 
gestión, y si no lo eres dale una oportunidad, porque 
tiene ese 'factor de adicción' de los grandes capaz 
de engancharte durante horas y horas. 


a El objetivo prímoridaí sera convertir una Isla desierta en una floreciente y próspera ciudad. 
Para dio, tendrás que construir, explorar, comerciar y. si hace falta, invadir a tus vednos. 


«Anno 170b se mantiene como m. 
Juego muy interesante gracias m 
a su calidad y a ía cantidad I 
de horas de juego que ofrece. ' 
Cuenta con una fiel comunidad 
de jugadores y fans* está conve- 
nientemente actualizado me- A 
diante parches y. por si fuera m 
poco, tiene una expansión en ■ 
camino que, además de más I 
campañas y escenarios, aña- . A 
dirá un editor. Esto alar- jgR 
gara muchísimo ía gn^k 
vida del juego, ata HH 
vez que convertirá ^ jjfKk 
tu empeño de crear m : 
florecientes urbes 
en un pasatiempo A|||; 
"agotsble. 


AHORA DECIMOS 


FIERA TECNICA 4* 

rv Velocidad 

PVPRec.: 535 € 

Comentario UU 136 (Wayo 2006) 
tícnsc OEfcfcro 
£st odaTí^mpar^ BtadkSean/ 
Hítale» Efe:* rí. 1 Ví^ji Ptay 

JTdíCDü:! 

i unaiw^i r Disponte 

V*> nn evo/üí com 


AHORA DECIMOS 



FICHA TECNICA O 


G ér,H Estrategia/Gestion * 


PVPÍÍfc 2955 € 


Cc'ittf.kdo: MU 144 (Eneco 2007) 

s 


s 

Retóed 

o 

D«i^tc/Oeep Süvec 

u. 

VúnbiVwn*! V'deDVOs: 1 

2 

Laczacr^nto Disponible 


Wpl: irwv^innolTDLcOfn 
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K96 € 
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935 i 

UAnoan 

935 i 

OQSDFT 


k 

2935* 

i TjOüfi 2. Zootetpg Cteriofl 

4439*1 

1 WSB33CA 

:gt 5c*ár 

13354 

TCiCafe 

mi 

ti 250 

mi 

*É2Gt*J 

1535 *: 

gtUHarct 

mi 

delta 

B39* 

bRxs3<ktiEttao 

B99€ 

ssfÉüttócfi 

mi 

íteíS 

mi 

■ -J- -J- i i • 

STO nOETH 

1 235*: 

CteÜ*! 

mi 

sltora Cofcei* 

mi 

i Seenís of ikürta 

mí 

t Secáis d Di Vtó 

mi 

ij Kba's ÁeChaní 

1339*: 

drñSm* 

mi 

íOn 

mi 

(Cré*F*t**rt 

mi 

JmADEABOSm 

ai Conques 

935* 

dStnriRiaf* 

335» 

ade* Eví 3 Ntntid 

935* 

x LtgenCs 2 

535* 

O0N 


1S35C 

Tjnto 3 

535* 

w l“JftOCS S¿£3 

2335* 

’sartrí 

mi 

¡c Star tan 

535C 

oin 

935* 

rfc ftafer B Ánpá ¡Je ta Oso/tiad 

5354 

WTD5QF7 


P&faPmkrm mi 

93 §C 


KE 2 

■^an $*ge B Deis* 

mi 


mi 

ndTheftAuteVnCly 

539 * 

ndThte Ates Sin Ante» 

mi 

ar. I írgs * tar 

15394 


939 C 

í 

mi 

dt^-ioíC 2 Deo* 

4439 c 

tnnf 

1 S 39 C 

0 

Asi 3 Sueto ¡Jd Dragón 

53 SC 

ilPtí(Jund* 4 lofciGP 3 ) 

M 35 C 

rtmHOOOOadWteA rtW®« 9 S€ 

ÍSOFT 

Cííí r Atb 1 í 2 

1335 * 

ttiesrtodtgfe&Uige 

13354 


13354 

os tecon Advanced teíVüf 

935 C 

^scfUe*¿Uagx; Cctetí» 

1335 * 

!Str bsA 

3364 

tr Jadocns Kr% tong 

3354 

na d ^rá Le Oos Corone 

H 35 * 

ftcvSaWgK 

13364 

e oí SSxrs Cotí Eádoo 

535 C 

3 ef 5 1 ©Si tanmrHrr 

935 * 

kte&iQvsVvxi 

1335 C 

íflsrfttte 

3364 

m m 


£3354 

giKlgZAX 

233 S 4 

wort 3 

1335 C 

^kxBsinGciíOuefWL) 

1335 * 
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bit i Catee** €39 * 

tklV*l£rú& 0 *&rtxr¡ I 435 - 

pin EartS Tí* CotectKJ €394 

pn£ar&lGotd(jbtgp*s?>) 3S39* 

*Cr> €39* 

AA 1439*: 

Cur Laude The CcteOx €39*7 
r^aft * $-xtí War W35C 

rorfti K35* 

riddtttaiañ 1339€ 


2 WlCftOWNÉA 


Outlaws 

El Oeste más clásico para pistoleros modernos 


mmunm mmm 

fOutiaws» nos trae el ambiente del Lejano 
Oeste, con bróteos, forajidos, persecuciones 
a caballos y un argumento que remite a los 
clásicos western. 0 juego nos permite optar 
por dos caminos diferentes: un modo histo- 
ria, en ei que controlas a un sberiff retirado 
que busca a su hija raptada, y un modo de 
misiones históricas, que nos reta a capturar 
a los criminales más peligrosos. Acción y di- 
versión a raudales, gráficos de calidad y una 
música de diez son las armas de un título 
que nos invita a cambiar el rifle de plasma 
por un Colt o un Winchester. 


AHORA DECIMOS 


El tiempo transcurrido desde su lanzamiento 
original se deja notar en sus gráficos, obvia- 
mente desfasados, pero eso no quita para 
que fOutlawsi mantenga intacta su jugabi* 
lidad y logre transmitimos el sabor clásico 
del viejo catátogp de LucasArts. No será el 
juego de acción más vistoso que podamos 
encontrar, pero sí tiene mucho que ofrecer 
aún; escenarios bien diseñados, una intere- 
sante historia, pese a la acumulación de tópi- 
cos, mucha variedad de acción y una banda 
sonora espectacular. Razones sobradas para 
desenfundar tu Colt y liarte a tiros. 



FICHA TECNICA fr, Q t 
Gr ; Acoón 

PVP Ría; 935 € 

Comentare Ifll 29 (SepL 2006) 
ídm* Ingfe 

E$tug|aTC£fRp£&iL LuoKArts 
Débil-' Admsjco 
^ di COK 1 

Lartzamitfito: Disponible 
V\ { . , mfwJuasjrts.com 




a Ejerce de sheriff y captura a tos enemigos más 
buscados y peligrosos de todo el Oeste americano. 



a «OuÜaws» utiliza numerosas escenas de animación 
para narrar los pormenores del argumento del juego. 




a Tendrás que enfrentarte a un mundo que desconoces por completo y a un conflicto 
totalmente ajeno. Sólo podrás irte tras tomar partido y ponerte al frente de sus tropas. 


a Contarás con una serie de puntos de a Tres tribus diferentes pueblan este mundo 

experiencia para repartir entre tus unidades. paralelo dominado por los dinosaurios. 



HOMTÉCNfW 

Estiategia 

1 

PVP toa; 1935 € 

CoosertAfa MM MI (Oct 2006) 
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► CON JDEA 5 NUEVAS 



Paraworld 


Humanos y saurios 




Imagina que apareces de repente en otra dimen- 
sión, concretamente en un mundo habitado por 
criaturas prehistóricas y con tres tribus en gue- 
rra -Nórdicos, Jinetes de las Dunas y el Clan del 
Dragón-, Además de este atractivo punto de par- 
tida, «Paraworld» te ofrece una buena ración de 
estrategia, donde lo fundamental es la obtención 
de recursos y la creación de edificios y unidades 
militares, entre ellas más de cincuenta clases 
de dinosaurios. El sistema de juego combina 
elementos clásicos con otros más originales en 
escenarios totalmente plagados de detalles. Es 
un titulo muy recomendable al que todo estratega 
de pro sabrá sacarle provecho. 


«Paraworld» no obtuvo en su día de- 
masiada repercusión, pero ha que- 
dado como un titulo de culto entre 
estrategas que buscaban algo dife- 
rente. Se trata de un buen juego 
que cumple perfectamente en i 
todos sus apartados -gráficos, f 
sonido, jugabilidad- y que. 
manteniendo todos tos ele- 
mentos básicos del género, 
como creación de edificios 
y ejércitos y la obtención de 
recursos, presenta a la vez un 
trasfondo distinto y atractivo. 

Sin duda, el nuevo precio de 
«Paraworld» está pidiendo a 
gritos que le concedas una 
nueva oportunidad. 












FUtUu OfkUl d* bn 


¡Disfruta al máximo con tus Sims! 





U^BirfPaadeteltewi' 


Revista + CD 

por sólo 5,95 € 


Un CD con los 

mejores extr 


Todas ias herramientas oficíale: 
Los objetos más exclusivos 

Las mejores creaciones de los 
fans de todo el mundo 


Estrategias y Trucos 


MEJORES EXTRAS! »! 


Ya a la venta en tu quiosco 




CUOS JUEGOS RECOMENDADOS POR LA REDACCION 


La Lista de Micromanía 

¿Quieres saber cuáles son los juegos preferidos de la redacción? 

Micromanía recopila lo mejor del momento en esta guía para amantes de los juegos para PC 


ranking 




Halo 2 


© Acción O Bungie 


kficnsoft © 


5435 C 


Una fantástica ooovtfsóntJt 


m 


un juego que >a arrasó 


Dsn 


plataforma dé origen* la censóla 


XbCH. Y toda ira obra de arte en su 


vertiente muftjupdoron&ie. 


© Comentará en Micromaná 




Colín 

Mcfíae DiRT 


© Conducción © Codarastos 
© Al*iC4a95€ 


Vuelve d auténtico rey de tes 
juegos de rales y lo hace además 
en plena forma. exprimiendo a tepe 
d r\. oc URvna generaoon. 


C Comentado en Micromanía 150 
© Puntuac*5m92 


Runaway 2 

© Artntixa © PéneUo Studos 
© FX kiteractiw © 1335 € 

las «pedáis estaban muy aftas 
y por suerte ios mejores augwcs 
se han oxnpfido: es divertida, 
wsuafcnertte rmy atradwa y Bena de 
pr?7b< Ptüébala* 


© Comentado en Mkromanü 151 
© Puntuaóórc 33 


World oí Warcraft 
The Burn'mg Crusade 

e MÓiini C áimrd 

C YntnS C 3iS» i 


Los Recomendados 

Menuda entrada la del espectacular y magistral «Bioshock»». pero no es 
la única novedad de nuestra lista, la estrategia de «Ufo Afteriight» también 
demuestra que tiene muchos atractivos para los estrategas más exigentes* 


El Señor de 
ios Anillos Online 


© IfalQrfric C lifataffod — to 
© Atan © 4539 < 

Sí hay un iróerso que merecía 
ixi juego de rol enine es éste y el 
resuttade « la tfcto genial que 
ningún ratero debe dejar de prcbat 


C Comentado en Micromanía 148 
© Puntuación: 92 


Bioshock 


© Acción C Irraránal Gamo 
©Táke2©4935€ 


Una historia apasióname, una 
OTibíentabán haeiile y una acción 
absorbente desafiarte y lena de 
viables y opdones que quedan a tu 
Sbre aterirá En defiráña. oa tibio que 
nade debe dejar escapar por mucho 
miedo que den los Papaítes- 


© Comentado en Mkromanta 152 
© Puntuación: 96 


Suprime 

Commander 


S C Estrategia © Gas Pbwered/THQ 
5>mQ©4935_C 
M E3 juego de Christaytor está 
|J Beño de novedades que lo hacen 
revolucionario e nspírarána 
muchos de kos. juegos que vendrán. 


© Comentado en Micromana 145 
O Puntuación: 95 



La referencia 


Aquí os presentamos los mejores juegos, 
aquellas que han marcado un antes 
y un después en su género, San nuestra 
referencia a la hora de juzgar ios títulos 
que van Llegando a nuestra redacción* 

Y seguirán siéndolo mientras no llegue 
un sucesor que vuelva a conquistarnos. 

NOTA; Estos toa los mejores esperara» de los siete sere- 
nos puros (acción, estrategia, deportiva velocidad simia' 
dón. avtrttxas y reí). Efl U acüaMad Bisíen imitará de 
subgéneros, por lo que algunas de las Referencias rek*- 
das en La sesión de remes pueden lariát adecuándose 
i! tipo de juego dd que se esté rotando el comentará. 


Gvffizatian IV 

© rtós/wd™ © üÑ2 © >a«€ 

Probablemente, d juego de estrategia más 
profundo, vanado y stfictw de todos los tiempos, 
tíe parecen razones suficientes? 


© Comentado en MM Í31 © Puntuación: 96 



Acción 


Dark Messiah of Might S Magk 

© Ájtoe/kii © Úbfeóft p ÍBBS € ] " 

Los combates más increíbles de los leimos 
tiempos se combinan con toques de rd, fibertad 
de acción y un reafismo físico espectacular 


© Comentado en MM 142 © Puntuación: 99 



Aventura 


Fahrenheit 

© QcrfcD™ © JMl ” ] ' 

Hada ados que no vetamos una aventura tan 
compfetaL variada y sobre toda reraludúñaria. 

0 género ha encontrado un rtjfií5 camino a segur. 


© Cementará en MM 128 © Puntuaáórr 90 



MicaouANÍA 













Los más vendido 5 en 


l to So* 2 Kí W Hí 

I Pn £#tóBSa=sfi Dente M 
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Aventura 

Sámáadóol 

Estrategia 

RdOnfifftl 

:- + f a-¿2 

Smkciüíi 

RdlOnOfie 

Vetobdad 

Estratega 

Estría 


FX Interactive 


BedronicArts 


Raneta 

SedrwácArts 

Ynwxíí 

Electronic Arto 

n taítraetiw 

Ubisoft 


Estratega 
Simulación 

Aventura 

7a^í»*£M 

Sni**» 

*”* - 


Estratega 


Vwendí 

ZKGames 

BedronicAjto 

Electrofiic Arts 

Hertatsacfive 

Viveíxfi 

EtecfcroracArts 

OectroneAr ts 

Electronic Arto 
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iosíf/anet 
Extreme Conditian 

O Acóán E Capeón 

©Proefo€4-¡35€ 

Les mejores y más grandes 
enemigos de los ¿fimos tienda» 
proUgcrsran una acción fcftLvista 
que encantará a tos tans deí género 

© Cementado en Mfcromanb 15 1 
© Pürtuaetfn:» 


Ghost Recan 
Advanced War%ftter2 

© Acdón táctica © Ubi soft 
©Uteoft©l%»€_____ 
Si ya d primer juega sentó cátedra 
en d género de la acddn béfca 
táctica, esta contiruadón es todsrá 
más recomendable, y a qué prado. 

© Cementado en Mkrorwiá 150 
© Puntuación: 95 


UFOAfteriight 

© Estrategia © Alt»/Cenega 
©Planeta© 3935 € 

No es aseqidbte para cualquier 
norato. pera recompensa d esiuerao 
de aprenda a jugar con ui sistema 
conplefc p t ufiitou y ricoque 
prepordenará mudas horas de juego. 

© Comentado en Micromanfi 152 
© Purtoadórc 88 


S//ení Hunter 4 

© SñnuUdón © Ubboft 
©ubfcoft ciase 

La continuación de esta saga 
básica ts m juego soberbio y 
apasionante, ¡mpresáraftte para 
cualquier aficionado a la simuladlo 
que se precie de serkx 

© Comentado en Mcnxnai»i 148 


5JJLUCEJL 
Shadow oí Chernobyl 
'© ÁécUa © gsc/thq 

C ™Q © 4aS5 € 

Accedo raddctrra en una estupenda 
ambientadlo de percuta de terror 
plagada de mulantes, matares, 
misterios, íbertad deacdán_ 

© Comentado en Mfcrocnanfe 147 
© Puntuación: 92 


Qverlord 

© Estrat^to/Acoón © Codenasün 
© Atan © 4935 C 

Más ala de su *wfida j^idad 
ysu cafidad técnica, é beta- más 
larafciw de este juego es su original 
ptfito de partida: esta wz ramos a 
serlos mabs del juego. 

© Comentado en Mkromanú 150 


p* — i Oblivion: 

Umtet The Shivering Isles 

t ^ ©Me EWhoíí/aCíBie 

la , ewcanc 

Cdn su nuera historia y sa gran 
cantidad de contenido, esta 
expansión ha vuelto a arrastramos 
hasta el imerso de cQbtvioni. 

© C om e nta do en Mkromaníi 148 
© Puntuación: 91 



P_ Bethesda © Mi 2 © 4939 C 

Sin duda el juego de raí más absórtente y completo 
de tos últimos tiempos, con ciertos de horas de 
juega y una E*ftad casi absoluta. Impresdndbe. 

© Corneé en MM 135 © Rintoac^ 95 ' " 


© Lien Ganes © Abrí © 3939 € 

Su espedaoáar modo rctftí^dof es ira 
aportación r^otoonana al género y esa unido a su 
soberbia texiopa, to conrieríEn en b lefeendi 

© Comentado en WM W7 O Puntiudórc 96 ’ " 


© Ubfarftf¿g*»ft © 19J95.C . 

todo un tratado de como topar que un carpo a frión 
tan náncrtarib come el de la sfTtiaQQn de atorramos 
deje de serio gadas a teta topecatíe raafcatiún 

© CÓmertádto'enMM ¡43 © ftintoadóir 94 ^ ‘ ” 


© EA Sports © EA © 3935 €_ 

Es el más reafeta y espectaaiar hasta ta techa, 
con una IA reafcta y tu modo muftji^ador que te 
mantendrá compitiendo durare meses. 

© Comertatto «i Wt 141© Pynfejadóffi 94 ’ . 


fíie Eider Scrülls IV: Oblivion 


Velocidad 


Test Orive Unlimited 


Simulación 


SUent Hunter 4 


FIFA 07 


V^ÍCVXVJ 











P Supreme Commander 

fe nerón 

C WKi ÓPao^i K 
C Gas PsmfGH/THQ 

/• ®_™9 


Com/no/rd & Conquer 3 
Ttberium liVars 

£ 22% d« fe naden* 


!53 

tymmffi 5 .^? 


WflP 


ümpany ofHeroes 


©ira defev 


WJ 


Mar* o/ Chaos 


£ 7 %*fe 


H owimc 

CBKfcftfc 

CVttPa 


Ijij 


1 D _ _ _ _ 

unosf fíicofj 
Adv. Warfighter 2 
eSKAfanteosncf 
e mu üftc'pütadto»' 


[üj 

«SSKÍÍSG'íí 


SpforterM 

DouWeAgert 

£ra*feK±» 

CWMiépMld 


Ha/o 2 


€ 5 %¡fcfe 


C UUH: C 


u 


fffSf/m/ 


P Sécref Fífes: foncfusita 


€) 2 QK*feu 


«Wí CUUMS c'Pw^tdte'sb' 


, _ 

ránrc/TnEÍI 

£D%dffeH 


C WU123 £ ftsfc 
CQmcteD™ 
c J^VI 


» Grim fandango 


©KSAfe» 

Cuíde P¿ 

CtnsArts 


El Señar de ¡as 
Antillas Online 

C2Kdtinne*á 


Tk r»í ?»»•■ 

í.Uj 


rwolVorfds 

£S%jfcfe 


«fiktüóc 
; $ 


C Not4s 




QEftdtfar 


f ® wimePittK 

C CynduC»Mdi 
C Nobfa 


p Tradfemsnis United 

£2fttdefewaáw 
Q~w¡ jo 3 wñiiji rnV« ' 


0 


Heeifof 
Speed Carbono 

£*ttdkferate» 


L£5J S“ 


Xpand Rally Xtreme 

i» 

íp**^í e'wiciÓMñbta'is' * 

í &L-J? C teApt. ft i wl i wiO áiZ 


ujcsouanía 


GvÉfeaíí'on /K 
Eeyond tfie Sword 

£jm de fe retad™ 


raí 


losf Haoef 
Extreme Condttion 

fe naden* 


RunBWBy 2 

| fí Sueno de laTortuga 

€> 22% de fe vd&oqh 


o 


Wbifífo/iVaroaft 
The Bunt/ng Cruzada 

© ár fe naadnes 


fj 


resífJ/fveUofímfecí 

~ ^JTOdefenadcnes 




frií 

C JWlfl © PwtodócSJ 

t ¿ -&***/: c iflHrrNjií i 

t*. * 

* Ctpam/Prxrt 


jJLJj 

C Pwdtdc StOu/TX bMcsw 

i. - 8 e H=rtAW** 

1^3 

f \ SLJs \ 


ü 


Mn Mcffae tW 

€27%*kf roí*™ 


\Uü\ 


fyffsmfá 


Tomb Raider 
Anniversary 

£23%ífe fe WtKÍCKlCS 

: C fe fe é'Piiftir'kW'é ~ 

Í 0 


Olas votaciones de los lectores 


ranking 


Selección del lector 

La lista donde puedes ver los me/ores de cada género y los clásicos de todos los tiempos , 
elaborada con la valoración que realmente nos importa, la de todos vosotros. 


Estrategia 


la redente llegada de la 
expansión «Beyond The 
Sword» ha devuelto al 
genial «Ovilhation IV» 
a lo más alíndela tabla, 
l Pero por cuánto tiempo 
será esta vez? 


Acción 


Entre los favonios de 
la acción no deja de 
haber movimientos con 
cada nueva llegada, la 
estupenda versión de PC 
de édost Planet» irrumpe, 
¡ocupando el número uno/ 


Aventura 


Era de esperar que 
«Runawdy 2» entrase 
en la tabla, pero no que 
lo hiriera directamente 
en la cumbre ¿Aguantará 
«fahrenheit» como 
referencia del género ? 


Aunque «The Buming 
[rosarte* sigue intocable 
en el trono del género la 
Usta se renueva con la 
llegada de dos juegos que 
presentan batallmcdoki» 
g «Two Worids». 


Velocidad 


A pesar de que entró 
tímidamente en la tabla, 
poco a poco «Cofín Mdbe 
DIRT» escala posiciones 
y ya está al rebufo de 
«Test Orive UnTtmtted» 
amenazando su tiderazga 



















Mathieu Fértand» 

Productor de Ubísoft 


£f espontaneo 

á|',Samfisherserá en 

«Splinter Cell: Conviction» 

un fugitivo y tendrá que 

huir de aquellos para^ ■ i 

quienes trabajaba... f y | 

sssass5¡«-*- 


Simulación 


Aunque parma estar en 
un equilibrio inalterable la 
ñsta de sitrnAaóón recibe 
este mes a tm nuevo 
núembnx con la expansión 
«Historias de Mascotas» 
de «Los Sims 2», 




Srlenfflunter/F 
© JÍM ót bs rotadones 


y í e itii 4 

í cub^t 

Wbr# jMSft . 



XI Reunión 


©Zfttdetev 

£1ZÍÍ««M 

£ Efotrt 
CL - 



fííg/tí Símtrfetor X 
$»ÉhRÜdbn 


CMHÍUÍÍMKik» 
£ Aaa/Mracft 


¿os5ims2 

His tonas de mascotas 
©5% de hurtado** 
CTÑi ¿3 £~fwVi‘rt~<S 

CEA 

CgAbpfe 


Deportivos 


Mitigas esperamos h 
Negada de las próximas 
entregas de las grandes 
sagas deportivas la feía 
permanece apenas sin 
cambicSr con solo algún 
ajuste en sus poskkiries. 



B PrnEvolutioa 
Socar 6 

©2 TZáehsntaáona 

f¡ JPW» I C fftitác Purtaete tt' 

í 4“" ó ' C Km rt 

c*» 




Footfiafl 

, Manager 20Ü7 

“ ©ns*tai*M 

E »f olwiueY " " " 

CSBM 


VTrtua Toxis! 

¿ ©2JH*hsrt« 


NBA [¿ve 07 

©W%de lasrtrans 



En este apartado recogemos vuestros votos por los me/ores juegos de todos los tiempos, 
aquellos títulos que pueden recibir el apelativo de clásico. Recibir este distintivo es un honor 
que sólo consiguen íos elegidos. De vosotros depende. 


8 Age of Empíres líf 

22% de las ve tocones 
¿Comentado en MM 130 
c Puntuación: 94 
e Ensemble 


Z üvUization ilí 

34% de ¡as votaciones 
c Comentado en MM 37 
c Puntuación: 90 
c FinxEs 


1 Warcraft III 
44% de las votadúnet 
¿Comentado en MM 90 
c Puntuación: SI 
t EJizzard 


8 Boom 3 

30% de fas votaciones 
£ Comentado en MM 116 
c Puntuación: 98 
£ id Software 


Z Half-Life 

34% da las votaciones 
c Comentado en MM Gl 
c Puntuación: 91 
c Valve 


1 Half-Life 2 

33% de ¡as votaciones 
e Comentado en MM Ü9 
c Puntuación 93 
£ Vafve 


B Fa/irenbeíf 
25% di las votaciones 

etüüLémm' 

o Puntuación: 90 
c Atan 


Z Grím Fandango 

30% de las votaciones 
cCoéneaL enMM 47 ‘ “ 
c Puntuación: 92 
c Lucas Arts 


1 5am 5 Max 

45% de las votaciones 
c'Conient en MM 7Ó 
£ Puntuación: 94 
c LucasArts 


Z Baldur's Bate ¡l 

40% de las votaciones 
t Comentáde én MM 50 
c Puntuación: 91 
c Bicware 


a Moto GP 2 

30% de las votsáones 
t Comentado en Mil 102 
c Puntuación: 33 
e Climax 


S Grand Prix 4 

37% de las votaciones 
c Comentado en MM 87 
£ Puntuación: 90 
£ Microprose 


3 Combar FS 2 

29 % de tas votaciones 
£ Comentado en MM 70 
£ Puntuación: 90 


3 IL-2 Sturmovik 

33% de las votaciones 
£ Comentado en MM 83 
£ Puntuación: 90 
£ lC/Maddox Carnes 


1 Si/enl Hunter II 

38% de las votaciones 
¿Comentado en MM 34 
£ Puntuación: 92 
£ SSi/lIbisoft 


3 PC Fútbol 2001 

3Q%deis$votaóone$ 

£ Comentado en Mil GG 
£ Puntuación: S£ 
c Diñarme 


Z Virtua Tennis 
34% de las vctaáones 
c Comentado én MM 88 
£ Puntuación: 92 
c Sega 


I Pro Evo Soccer 4 

Jm hkjhAAU 

Jim uf I3S VDQPGÍW5 

¿Comentado en MM Ü9 
£ Puntuación: 94 
c Konans 


irbdpas y debes repartirlos entre un máximo de tres pegos y un mínimo de 1 
i clásicos de iodos los tiempos están abiertas a cualquier juego que se quiera votar: 


Clásicos de todos los tiempos 









Alcanza el último nivel 


El camino hacia el nivel 70 es duro. Así, mientras muchos jugadores ya se enfrentan a las temibles 
pesadillas de Terrallende con «The Buming Crusade», otros cientos de miles vagan por Azeroth 

abriéndose camino entre peligros y con un sólo objetivo: cruzar el legendario Portal Oscuro. 

J 


sta guía os permitirá 
subir niveles de una 
í m K forma mucho más 
sencilla y llevadera 
HH que es, at fin y al cabo, 
de lo que se trata. Y es que du- 
rante muchos meses, el nivel 
60 ha sido el techo de millones 
de jugadores de «World of War- 
craft». Una vez alcanzado sólo 
quedaba una opción: conseguir 
mejor equipamiento y visitar to- 


das las mazmorras e "instaíKes" 
donde es posible derrotar a los 
jefes más poderosos del juego. 
Para conseguirlo, era necesario 
estar apuntado en alguna "guild* 
y colaborar estrechamente con 
otros jugadores para alcanzar ese 
contenido exclusivo de niveles 
altos. Pero con Ea llegada de la ex- 
pansión. «The Buming Crnsade», 
la gran mayoría de habitantes de 
Azeroth han hecho las maletas y 


están buscando cómo conseguir 
su montura voladora en Terrallen- 
de. ¿Sabes cómo hacerlo? 

GLORIA, FAMA Y DINERO 

Para ser un jugador realmente 
avanzado necesitarás la expan- 
sión, ya que sin ella se pierden 
muchas de las novedades y 
mecanismos que utilizan los 
jugadores con más experiencia 
para hacerse poderosos. 


Además, el equipamiento que 
se puede conseguir en los nue- 
vos territorios es mucho mejor 
y supera claramente a cualquier 
objeto que puedas encontrar en 
Kalímdof o Los Reinos del Este 
(no en vano se trata de ítems des 
tina oos a jugadores que ya están 
por encima deí nivel 60 ). 

Como en cualquier parte de 
«World of Warcraft», una de las 
claves para subir rápidamente es 


contar con amigos que te ayuden. 
Incluso muchos jugadores de ni- 
vel superior a 60 pueden echarte 
una manita, por muy bajo que sea 
el personaje que manejes. 

Nuestra recomendación es que 
tengas instalado «The Buming 
Crusade» aunque no puedas 
entrar en Terrallende, ya que te 
permitirá acceder a los nuevos 
territorios de Azeroth de Drenéis 
y Elfos Sangrientos. 


UQSXUMA 


I Hacia el nivel 60 


Los diez niveles que van desde d 50 hasta el 60 pueden llegar a ser extremadamente largos. Por suerte, el £iegD es2 carsace 
para que no te frustres en et intento y con un poco de constancia, y ayuda, puedes plantarte en et üftimo nivel óe cfcrc ? á-t- 
eraft» sin problemas. Simplemente tómatelo con caima y recuerda que estás aquí para divertirte. 



O Nada más alcanzar el nivel 53 dirígete de inme- 
diato al Portal Oscuro (en el territorio de Las Tierras 
Devastadas) para llegara Terral'ende. Es recomendable 
que llegues al nuevo continente lo antes posible ya que 
allí las misiones están mucho mejor recompensadas, 


especialmente en lo que se refiere a objetos y experien- 
cia, y superan con creces cualquier equipamiento que 
hayas podido obtener hasta el momento. 



61 Hay diversas zonas adecuadas para un jugador 
que quiera llegar hasta et nivel 60: Uri doro, Silíhius, 
Azshara. Las Tierras de la Plaga, etc. En todos estos 
lupres encontrarás misiones adecuadas para tu nivel y 
enemigos que te reportarán más dinero y objetos, aun- 
que sean más complicados de derrotar. Por ejemplo, las 
arañas de Silithius suelen dejar un tipo de tejido muy 
apreciado por los sastres. iíCógela y véndela rápido!! 



O La compañía siempre es bienvenida, aunque re- 
duces la experiencia que obtienes cuado derrotas a un 
enemigo. A cambio de este inconveniente es que irás 
mucho más rápido y posiblemente te lo pasarás mejor 
que sí estás permanentemente sóto. Hay muchas misio- 
nes que requieren que te agrupes, asi' que aprovecha to- 
dos tus contactos y amistades para hacer expediciones 
a los lugares más complicados. Subirás más rápido. 



La reputación con las distintas facciones es fundamental en «World crf Warcraft» ya que no solo te 
abrirá la posibilidad de acceder a poderosos objetos y fórmulas, sino que también son da ves para 
acceder a ciertas mazmorras como Naraxxas, el logar más peligroso que existe en Azeroth, 


O Hay decenas de facciones en el juego y unas son más 
importantes que otras ya que exigen más dedicación a cambio 
de mejores recompensas. Algunas de las de mayor nivel son 
el Alba Argenta, en las Tierras de la Raga, el Círculo Cenarion 
en Ahrt Quina] o La Tribu Zandalar, que te otorgará interesantes 
piezas por enfrentarte a las huestes de Hakkac Casi siempre, 
existe un PNJ que te enseña todas las recompensas que pue- 
des conseguir según el nivel de reputación con su facción 


Q Para conseguir esos preciados puntos de reputación, 

debes armarte de paciencia y prepararte para completar un 
buen número de quest. Con el Alba Argenta, por ejemplo, de- 
berás tener equipado un amuleto especial y acabar con los 
cientos de no-muertos que invaden las Tierras de la Plaga. Por 
su parte, el Círculo Cenarion tiene diferentes misiones espe- 
ciales en ArxfQuiraj -una de las mazmorras más difíciles de 
i World of Warcrafb- que pueden ser provechosas. 


2 . Las facciones 









3. Talentos 


La tabla de talentos es uno de los aspectos que mejor debes domeñar para sacarte el máximo partido a tu personaje. La elección de estos talentos 
depende fundamentalmente de tu estilo de juego, pero hay combinaciones mejores y peores, especialmente para jugadores ansiosos por subir rápi- 
damente. Cada dase cuenta con tres ramas y es posible especializamos en una o conseguir una mezcla cogiendo talentos de cada una de ellas. 



DRUIDA 

Tanto la rama 'Feral’ como 
‘Balance’ ofrecen al Druida 
experimentado habilidades 
más que interesantes para el 
combate en solitario. Con un 
buen equipo encima, estos 
personajes pueden acabar 
sin agobios con cualquier 
tipo de enemigos, además 
de ser casi siempre bienve- 
nidos a los grupos como sa- 
nadores. Pueden hacer daño 
cuerpo a cuerpo y curarse. 



MAGO 

La rama ‘luego' ofrece bue- 
nas soluciones para conver- 
tir a tu Mago en una máquina 
de destrucción masiva. Los 
enemigos no durarán mucho 
ante tu capacidad de lanzar 
conjuros devastadores. La 
rama ‘hielo' también es ca- 
paz de hacer mucho da rio, 
aunque está más pensada 
para tener controlado al ene- 
migo. congelándole los pies 
lejos de nuestro personaje. 



CLÉRIGO 

A bote pronto, la especiali- 
dad de un Clérigo es la sa- 
nación y muchos ocupan ese 
rol. pero a menos que cuen- 
tes con un grupo regular, lo 
más probable es que pases 
mucho tiempo solo. Puesto 
que no puedes acabar con 
tus enemigo a base de cu- 
raciones. se recomienda que 
conviertas a tu personaje en 
un Clérigo Sombrío hasta al- 
canzar el nivel máximo. 



GUERRERO 

Una de las misiones primor- 
diales de un Guerrero es la 
de proteger el grupo atrayen- 
do la atendón de los enemi- 
gos sobre éL Pero si quieres 
avanzar rápido de nivel, es 
mas conveniente que pongas 
punios en las ramas ‘Armas' 
y en la de ‘furia", ya que ha- 
rás más daño. Una vez en lo 
más alto, será el momento 
de plantearte si quieres cen- 
trarte en ‘protección". 



BRUJO 

La rama ‘aflicción' es per- 
fecta para subir de nivel 
muy rápidamente, potencia 
las maldiciones, expande fa 
capacidad de los Brujos de 
tomar vida del enemigo y fa- 
cilita por tanto la capacidad 
de ios brujos de enfrentarse 
a varios enemigos a la vez. 
De esta manera los tendrás 
alejados con el conjuro "mie- 
do" mientras los monstruos 
mueren poco a poco. 



CHAMÁN 

Los Chamanes en niveles 
altos siguen gozando de la 
cualidad de ser muy versáti- 
les: hábiles en los combates 
cuerpo a cuerpo, capacidad 
de llevar armadura y potentes 
conjuros de curación, ataque 
y soporte en grupos. Procura 
administrar tus puntos en- 
tre las ramas ‘Elementar y 
‘Mejora’ para multiplicar tu 
poder ofensivo. Así podrás 
divertirte jugando sola 



< CAZADOR 

Los cazadores suelen ser 
efectivos en cualquiera de sus 
ramas, además de que son 
una clase en la que es senci- 
llo avanzar ya que el animal 
de compañía ayuda mucho 
en todo tipo de situaciones. 
Una de las elecciones básicas 
es encontrar el animal ade- 
cuado. ya que cada uno tiene 
características propias (las 
ofensivas son aconsejables 
para subir de nivel). 


•« PfCARO 

Son maestros del combate 
cuerpo a cuerpo y e) asesi- 
nato, Cualquiera de sus tres 
ramas te permiten explotar 
diferentes cualidades de 
estos hábiles combatientes, 
pero posiblemente sea inte- 
resante la de "combate", ya 
que es la que menos esfuer- 
zo exige y con ella obtienes 
resultados inmediatos desde 
eí principio. Si quieres subir 
rápido, ni lo dudes. 









O Generalmente, d mejor equipamiento está siempre dentro 
de las mazmorras. Cuanto más grandes y complicadas, mayores 
pueden ser las recompensas, por eso es importante tener un grupo 
de confianza con el que ir todos los días. El objetivo es el de conse- 
guir. en diferentes visitas, las armaduras completas (o seis) 


O üPero cuidado!! No todo está dentro de las mazmorras, ya que 

hay diferentes lugares en los que obtener objetos muy interesantes. 
Además, teniendo en cuenta que el equipo también marca tas dife- 
rencias, muchos jugadores acaban consiguiendo diferentes piezas 
que alternan según el momento y las necesidades del juego. 


4 . Objetas de alto nivel 


Los objetos de alto nivel se pueden conseguir de varias formas, aunque lo impor- 
tante es que te fijes en sus caraeterfeticas y decidas si se adaptan bien a tu estilo. 
Existen muchos parámetros que debes tener en cuenta antes de elegirte. 


5 . Cómo conseguir dinero 


B dinero no da la felicidad* pero da una sensación tan parecida.., fique casi da to mismo!! En «Worid of Warcraft» 
es un recurso básico aunque tener muchísimo oro no te garantiza el acceso a las mejores armas y armaduras. 
Sirve es para comprar tas diferentes monturas, reparar equipo, aprender y comprar pociones, comida, etc. 



O Hay diferentes formas de Hacer dinero en Azeroíh: 
comerciar con materiales que recolectemos, comprar 
barato y vender caro, hacer muchas misiones, tener 
suerte encontrando objetos de alío nivel de los enemi- 
gos, etc. Y no, comprar oro por Internet no vale porque 
Bllzzard puede cerrar tu cuenta por uso fraudulenta 



Q Recolecta todo lo que veas como pieles, mine- 
rales, telas, carne o lo que sea, y ve a venderlos a la 
casa de subastas. Aquellos que estén especializados en 
trabajos como peletería, minería o herboristería tienen 
un filón, ya que que en sus viajes encontrarán todo tipo 
de recursos que luego podrán vender a buen precio. 



□ Aquellos que tengan profesiones como herrería 
o sastrería, será mejor que puedan suministrarse elfos 
mismos las materias primas, o que tengan buenas 
amistades, ya que hacer algunos de sus objetos más 
valiosos consume muchos ingredientes. Los que se de- 
dican sóío a recolectar ganan más dinero a la larga. 



O Pero la manera más sencilla de hacer mucho di- 
nero pasa por completa r misiones una vez alca nzado el 
máxi mo nivel. Entonces, la experiencia que ya no ganas 
se convierte en dinero extra, k> que hace que las recom- 
pensas de las misiones suban muchos enteros y, de 
golpe, sumemos 12 de oro a nuestras bolsas. 


□ Ofrecer tus servicios a otros jugadores es algo 
que puedes hacer anunciándote en á canal adecuado. 
Según tu profesión tendrás más o menos demanda. Así 
por ejemplo, tos encantadores trabajan mucho añadien- 
do fuerza, intelecto, etc., a armas y otros objetos. Elige 
bien y puedes conseguir un buen pellizca 


□ La suerte también cuenta si tienes la fortuna de 
que te caiga algún objeto o fórmula especial del cuerpo 
del enemigo más insospechado (¡nunca dejes sin des- 
pojar a tos enemigos!). Y es que ju^ndo regularmente, 
es raro que no aparezca alguna vez un objeto o fórmula 
que puedas vender en la casa de subastas. 


MKRQMANÍA 












Consejos útiles 


Hay quien considera que los mods son una especie de trampa, pero ia 
verdad es que en muchos casos están ahí para hacerte la vida más fácil. 
Pueden ser muy útiles y son fáciles de encontrar en Internet 


APRENDE 
A SOBREVIVIR 

Estarás de acuerdo en que morir no es 
divertida Para evitarlo, aquí te damos 
algunos consejos que te pueden ayudar 
en situaciones delicadas. No pienses 
que te van a convertir en invencible, 
pero algo te pueden ayudar sí las cosas 
se ponen realmente feas. 


□ AUCT1ÜNER, Muchas veces comprobaras que no sabes 5 

qué precio vender un ítem en la casa de subastas. Este mod te 
permite conocer qué precio han pagado otros jugadores por el 
mismo objeto. Es muy interesante y te puede ayudar a ganar 
cantidades ingentes de dinero (o al menos a no perderte)* 


O TITAN. Anade una barra de información adicional a la pan- 
talla que muestra diferentes tipos de información. Es una forma 
cómoda de organizar cierta información que. de otro modo, es* 
tana un poco más escondida y te distraería, lo que puede ser 
peligroso en los momentos más delicados. 


O El método “normal" de conseguir una montura épica es pa- 
gando unas 900 monedas de oro que te costara el aprendizaje y 
adquirir la montura propia de tu raza. Los paladines y los brujos 
tienen algo más de suerte* ya que consiguen sus propias montu- 
ras épicas a través de unas misiones complicadéimas. 


O Pero hay jupdores que van más allá y no quieren una sim* 
pie montura épica ordinaria. Consiguiendo reputación con las 
facciones ‘aliadas'* podrás comprar monturas de otras razas. 
También hay ciertos jetazos de mazmorras que pueden dejar 
como recompensa sus propias monturas épicas* 


O Vendarte es clave. Hay veces en 
las que no puedes esperar que nadie 
te cure en medio de un combate, por 
lo que haber puesto algo de interés 
en aprender primeros auxilios puede 
marcar las diferencias. ¡¡Cúrate!! 


O Podones. Acumula, compra o, si 
eres alquimista, crea podones de sabid 
para tenerlas en Ea reserva y afrontar 
situaciones delicadas. Una poción es la 
diferencia entre la vida y la muerte. 


6 . Mods, todo ventajas 


O COSMOS. Es considerado imprescindible por muchos, ya 

que en en realidad es un conjunto de decenas de modificaciones 
que son de obligada utilización. Con él podremos ver los mapas 
de las mazmorras y sus enemigos, escribir notas en e! mapa, 
aóadír nuevas bañas de iconos y- ¡¡hasta minijuegos!! 


O GATHERER. Es quizás el mods más útil para recolectores ya 

que permite al jugador saber en qué lugar aparecerán las veías 
de minerales y los brotes de hierba, además de adivinar qué valor 
tendrá la veta basándose en ocasiones anteriores. Esta herra- 
mienta es básica si queremos dedicamos a vender recursos. 


7 Monturas épicas 


Correr de untado a otro puede volverse tedioso, por eso un jugador de nivel 40 de* 
beria tener una montura normal para desplazarse por Azeroth. Aunque es al llegar al 
nrveí 60 cuando aparece la montura épica y los tiempos en cada trayecto se acortan. 









8. ¡Guerra! 


En general, ei combate jugador contra jugador (JcJ) no ba sufrido grandes transformaciones en su forma* aunque sí en su mecanismo debido a 
los cambios que ha introducido «The Bunúng Crusadei. Si antes se contaban fas muertes conseguidas y ei ranking se actualizaba semanalmente, 
ahora lo hace a diario y cada muerte nos reporta puntos honor que luego podemos canjear por objetos de cada facción* 



ES El Ojo de la Tormenta es el nuevo campo de ba- 
talla y supone una mezcla entre la conquista y defensa 
de unas torres y la captura de la bandera. Es un mapa 
técnico donde el grupo debe saber lo que hace si no 
quiere morder el polvo. Es vital tomar y defender dos to- 
rres (tres es lo ideal) antes de centrarse en la bandera, 
y es recomendable lanzar escaramuzas sobre las torres 
enemigas para provocar el caos en el enemigo. 



□ Quizás una de las ventajas de estar todavía en 
«World of Warcraft» es que ¿y menos probabilidades 
de encontrarse con algún abusón de nivel 70 que te ma- 
chaque sin piedad* ya que todos están en Terral fende 
ocupados. Por eso. si juegas en servidores JcJ tendrás 
que tomar una serie de medidas de seguridad para evi- 
tar cruzarte con miembros del otro bando en lugares 
denominados como 'territorios en disputa*. 



O Las recompensas por combate entre jugador y ju- 
gador se obtienen a través de los puntos de honor, que 
se consiguen eliminando a rivales de tu r S o superior. 
Recientemente se han bajado los predos* por lo que 
muchos jugadores pueden utilizar sus puntos de honor 
ganados para conseguir algunas de las ntoesantes 
piezas que se ofrecen: armas, monturas, pendientes, 
cascos, podones, jcyas, anillos, etc. üün lujó# 



O La Armería es un lupr perfecto para que te quedes con 
fa boca abierta de la envidia de ver lo que otros jugadores ya 
han conseguido y tú estás a arios luz de alcanzar Al margen 
de ese sentimiento, puede servirte para tomar nota de cómo 
equipan a sus personajes y qué talentos aprenden según su 
clase y raza algunos de los mejores jugadores. Además* te 
puede venir al pelo para ver si tu amigo te está engañando con 
esas cosas que dice que ha emseguido no se sabe dónde... 


4 > 


□ Otra de las características más notables de la armería es 

que induye todos los objetos, armaduras y piezas de equipa- 
miento disponibles en iWtodd of Wfercrafb y su expansión* por 
b que puedes ver sus características y su procedencia, por si 
te animas a ver si puedes conseguirlo también. Pero además, 
eí sistema también ofrece consejos sobre el equipamiento que 
mejora k> que un personaje ya tiene, incluyendo el tuyo, por k> 
que quizás quieras coger ideas para el futuro. 
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9 . Armería 


Dicen que el plagio es La forma más sincera de admiración* Para comprobarlo, en la pógina ofi- 
cial del juego se ha puesto en funcionamiento lo que se conoce como La Armería* donde puedes 
contemplar d equipamiento y talentos aprendidos por cada uno de ios jugadores* 









ID. Mazmorras 


Antes de que aterrices en Terraffende, es muy probable que tengas que hacer un montón de misiones en mazmonas de nrvd 60 dentro de 
riñforid of tñtercrafb. Bien para verías por una simple cuestión de curiosidad, bien por diversión, o bien para conseguir alguna recompensa que 
complete nuestra armadura con un p sef épico de los que levantan la envidia entre los demás jugadores. 



□ El templo de Kakkar o la ciudad fantasma de 
Stratholme son algunas de Jas mazmorras más apa* 
siena cíes para los jugadores que están en el camino 
de alcanzar el nivel 60. Aparte de suculentas recom- 
pensas, es una mazmorra realmente interesante de 
visitar por su gran vistosidad, ideal para los aventureros 
inquietos con ganas de probar emociones fuertes que, 
eso sí. vayan con un grupo bien organizado. 



□ La mejor forma de obtener experiencia es, prime- 
ro, completar misiones, que es te que proporciona más 
cantidad de golpe y. en segundo lugar, tas mazmorras. 
Si no encuentras a nadie conocido que forme grupo 
contigo, siempre puedes echar mano de las herramien- 
tas para buscar compañeros. Funcionan razonabfemen- 
te bien, aunque hacer grupo con desconocidos siempre 
tiene su riesgo y no todo el mundo es igual de educado. 



0 Terminar una mazmorra es solo el principio. Y es 

que con casi total seguridad, necesitarás volver para 
cumplir nuevas misiones o para aumentar ta reputa- 
ción con una facción. También, lo harás para conseguir 
ciertas piezas de tu armadura por lo que es aconsejable 
disponer de un grupo fiable de amigos. A veces puede 
resultar tedioso, pero tas recompensas pueden ser im- 
portantes y es una forma de subir rápidamente. 



0 Las mazmorras más imponentes de tWorkJ of Warcrafti 
requieren la friolera de 40 jugadores perfectamente coordina- 
dos y equipados para tener alguna esperanza de éxito. En Te- 
rraliende las cosas han cambiado, ya que tos lugares más duros 
exigen menos jugadores {25 máximo), pero necesitas ser nivel 
70 para entrar ya que los enemigos son realmente poderosos. 
Además, este tipo de mazmorras nos exigen una mayor dedica- 
ción y ser fieles a una horas de quedada con los amigos. 


G Hoy en día es muy raro que puedas encontrar gente 

para tr a alguna de las mazmorras más complejas ce Azeroíb, 
ya que casi todos los jugadores de alto nivel están explorando 
las que se han añadido con «The Buming Orusadei, Aunque 
si tienes buenos contactos, es posible conseguir formar al- 
gún grupo para ir de excursión. An' Quiraj, por ejemplo, y su 
mazmorra de 20 jugadores es una buena ¡dea. Hay buenas 
recompensas y se gana experiencia con bastante rapidez. 


11 Lugares peligrosos 


Reservados a tes jugadores más dedicados, necesitarás de bandas de jugadores unidos 
con en una misma misión para tener posibilidades de éxito. Es fundamental, por tanto, 
una coordinación entre jugadores que tes permita coincidir en un asalto al lugar. 
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Conseguir el equipamiento es una cosa y mejorarte adecuadamente es otra distinta. Aquellos que Kan 
elegido la profesión de encantadores, pueden hacer que armas y otras piezas dé equipamiento mejoren 
sus características (fuerza, intelecto, agilidad, etc,), o incluso adquieran nuevas propiedades. 


73. Encantamientos y mejoras 


Los encantamientos no son la única forma de mejorar armas, joyas y piezas de armadura ya que, a partir 
de la expansión, se incluyeron las gemas como un nuevo elemento para potenciar ciertos tipos de ítems. 
Una buena elección de estos objetos puede dar un extra muy importante a las capacidades de tu héroe. 


□ No todas las piezas de equipamiento son aptas 
para que puedas engarzar gemas en días, sino que tiene 
que estar indicado en sus características. Dependiendo 
dé la pieza, tendrá más o menos espacio para colocar* 
las. Además, sólo aceptarán las de un cierto color y hay 
bonificaciones en caso de que las pongas todas. 


□ Para conseguir gemas hay diferentes formas. La 

m^s rápida es comprarla a algunos vendedores aunque 
son de menor calidad. También podemos adquirirlas de 
otros jugadores o en la casa de subastas. Los joyeros 
son los que pueden cortar estas gemas especiales con 
fórmulas avanzadas con características muy buenas. 



□ Encontrar a un encantador suele ser extremada- 
mente fácil y es más que posible que algún conocido 
tuyo te sea y esté dispuesto a ayudarte por el coste de 
los materiales. Si no tienes suerte, acude al canal de 
Mercadeo y pregunta, posiblemente encuentres a al- 
guien dispuesto a cambio de algunas monedas de ora 


□ Hay encantamientos más o menos poderosos. 

Todos los encantadores de alto nivel tienen una amplia 
selección de mejoras que son comunes, pero aquellos 
con más suerte, o más horas de juego, han conseguido 
formulas especiales que son raras y codiciadas. Asi, 
puedes hacer que tu arma gane en daño por segundo. 


□ Pero además de los encantamientos, también 
hay una especie de parches que normalmente sirven 
de premio en misiones y se pueden adquirir de ciertas 
facciones, si cuentas con la reputación adecuada. Ge* 
neraímeníe añaden protección a ciertas piezas, como 
resistencia al hielo y cosas por el estilo. 


74. Bienvenido a Terrallende 


Si has seguido nuestros consejos, seguro que ya estás cerca del nivel 60 y listo para dar el salto a la 
expansión, cThe Buming Crusade», Si es asú dirígete hasta el Portal Oscuro y entra en Terrallende por ta 
puerta grande. Estos consejos finales te pondrán en el buen camino para llegar al ansiado nivel 70. 



□ En realidad, el equipamiento que lleves cuando 
cruces la puerta no es demasiado importante ya que 
raro es el objeto que no reemplazarás por alguno de los 
nuevos. La mayoría de los jugadores que dieron ya ese 
paso tuvieron que desprenderse de muchos de ellos, a 
pesar del esfuerzo de haberlos conseguido. 



□ Para subir de nivel en Terrallende sigue los mis- 
mos consejos que te hemos dado aquí: cumple las mi- 
siones, traía de colarte en grupos para mazmorras y 
liquida a todo lo que se ponga a tira No es algo que se 
pueda hacer en una tarde, pero tampoco desesperes y 
piensa que las recompensas lo merecen. 



□ Si estás preocupado porque en Azeroth no has 

conseguido mucho dinero, no te preocupes, la nueva 
zona es una auténtica mina de oro en fa que podrás 
ganar oro a un ritmo más rápido que nunca. Cuando j 
[legues al nivel 70 tendrás todavía mas posibil idades óz 
hacer dinero y comprarte tu montura voladora. 
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Halo 2 


Vuelve el Jefe Maestro 


O Eí dispositivo de control idea! es eí Xbox 360 Wire- 
íess Controller for Windows, que es reconcddo automá- 
ticamente por Windows Vista. Con él, es más tácü pilo- 
tar los vehículos y gradas al botón con el logo de Xbox, 
tendrás acceso inmediato a la guía de Windows Live. De 
todos modos, * Halo 2» es compatible con la tradicional 
combinación "ratón-tedado", Por si acaso. 


□ El Explorador de juegos de Windows Vista te brinda 
interesantes opciones para tener «Halo 2» configurado 
a la perfección. A través de él, podras acceder directa- 
mente a las partidas salvadas, ver toda la información 
de fecha de lanzamiento, editor o género, y determinar 
cómo irá en nuestro ordenador comparando b que pide 
eí desabollador con la puntuación que obtiene nuestro 
PC en la prueba de rendimiento de Windows Vtste. 

\ J 


□ La unión hace la fuerza y aunque no controlarás a bs 
soldados de tu propio bando, sí puedes aprovechar su arro- 
jo en d combate, fío te conformes con las armas que llevas, 
siempre es posible recoger algunas mejores esparciadas 
por d escenario o usar el intercambio con otros compañe- 
ros. Diferencia entre el cuerpo a cuerpoy la larga distancia. 


P Saca ei máximo partido del escudo del traje MjoJnir, la 
ocultación Covenant y el sensor de movimiento. No rehuyas 
el combate cuando recibas impactos y dispara sin parar 
apurando el escudo. Con ajgo de práctica sabrás cuándo 
llega el momento de recargarlo. Entra en ocultación (teda 
X) con los Covenant para explorar y planificar los ataques. 


P La gestión deí armamento es vital por eso, lleva siem- 
pre un arma de largo o medio alcance y otra para el cuerpo 
a cuerpo con muchos proyectiles por cargador. Dispara a 
dos manos soto con armas automáticas de carga mmetíia* 
te, como las pistolas o rifles. Y no te quedes sin granadas, 
úsalas siempre para defenderte de grandes oleadas. 


O Anticipa ía trayectoria del enemigo, así que nunca 
apuntes al "muñeco", sino al lugar en el que crees que va 
a estar en eí instante siguiente. No subestimes el ataque 
de melé, es devastador con la espada Covenant o con tos 
culatazos de la escopete, lisa ametralladoras y cañones 
estáticos unos pocos segundos o serás un blanco fácil. 


La lucha entre humanos y el Pacto se remonta al 
descubrimiento de Halo , el planeta con forma de anillo. 
Ahora, la batalla continúa y se traslada hasta ~ /7/a Tierra!! 


E stás ante un juego de acción que goza de un modo 
campaña fabuloso, dividido en catorce capítulos 
y que dan para luchar en los dos bandos. En los 
cuatro primeros jugarás ton el Jefe Maestro y los 
diez restantes serás un miembro dd Pacto Covenant Un 
doble juego genial que te permitirá conocer y exprimir to- 
das las habilidades, tecnología y armamento de las dos 


facciones. De todos modos, antes de empezar 
debes elegir el nivel de dificultad, que determina 
la fuerza y habilidad de los enemigos y es inversa 
mente proporcional a la resistencia de sus escudos. 

La vertiente multijugador es. si cabe, más jugable y para 
que le saques todo su jugo te presentamos, ya, ios mejores 
consejos y un vistazo a la plataforma Windows Live. 


Tácticas qeneraies 


Aunque pueda parecer lo contrario, «Halo 2» no es un simple arcade donde los reflejos y la puntería k) son todo. No. 
Aquí, la 1A (Inteligencia Artificial) de tos enemigos es muy elevada y con la habilidad que muestran al realizar ataques 
coordinados es muy posible que lo pases fatal intentando superar algunas fases. Por suerte, cuentas con un grupo de 
apoyo y un impresionante arsenal, pero sólo si sabes cómo y cuándo utilizarlos lograrás sobrevivir al caos. 


□ seíto “Games for Windows" de «Hato 2» es mucho 
más que una marea comercial ya que eí nuevo sistema 
operativo Windows Viste abre increíbles posibilidades 
de configuración y gestión en todo lo referente a juegos, 
Y es que Microsoft ha creado un entorno muy sencillo 
de utilizan inspirado en la sencillez de las consolas. 






Campana Jefe Maestro 


Como Jefe Maestro, la UNSC y toda la Humanidad cuenta contigo para acabar con la invasión de las tropas deJ Pacto Covenarrt la experiencia en ef anterior juego, «Halo», te avala, 
pero no te confies aunque los inicios te hagan creer que la cosa va a ser un paseo militar. Pronto descubrirás que a estos seres no les gana nadie en valentía y compenetración. 



□ E! entrenamiento en el capitule de “Arsenal " no es 

para tomárselo a broma. Aprovecha la paz momentánea 
para aprender todo sobre el escudo, eJ sensor de movi- 
miento o ei armamento. La imparable acción en «Halo 2 j* 
con decenas de enemigos en pantalla, está supeditada a 
manejar estos sistemas casi por instinto, sin mirar a las 
tedas o a Jos botones del pad de control. 



□ En ia bise ^ operaciones de Estación C¿:ro la inva- 
sión ha comenzado al estilo Covena nt es decir, por olea- 
das de enemigos. Tras la primera puerta utiliza la ametra- 
llador? para aniquilar a todos tos Gruñís y élites. Ojo a los 
que llevan planeadores y a las emboscadas que te pueden 
tender Son muy listos. Entra en el ascensor y elimina a 
todos los guardianes de la bomba con granadas. 



□ En el sector de fas afueras aprovecha la fuerza que te 
da el grupo y avanza ocultándote por todas las esquinas o 
pilares de tos edifirios, Sube a la azotea para disparar con 
la ametralladora. Luego avanza por tos callejones vigilando 
a los francotiradores de azoteas y ventanas. Cuando lle- 
gues a la zona de playa, súbete al jeep Warthog mientras 
los soldados controlados por el ordenador disparan. 




Utiliza los vehículos siempre que puedas, es ia regía número uno de «Halo 2» y, en lu&r de vería en fas estrategas 
generales, aquí trenes su propio recuadro. Pero antes, recuerda, debes conocer los vehtodos a la perfección. 

O La UNSC cuenta con el jeep Warthog como Vjt* 
piedra angular de su infantería móvil. En esce- 

nanos abiertos deja que d juego se encargue de Jt 

pilotar, pero invierte los papeles en los túneles y - Jk- 
zonas repletas de obstáculos, donde tendrás que '¿¿J # — 

derrapar con el E-freno. Con el tanque Scorpion ^ 

céntrate en aplastar todo to que se interponga en 
tu camino. Es muy resistente. 

□ Los Corenant deben gran parte de su poder ata dV 

maniobrabilidad de sus naves Ghost Bañes. Hftaí- k \ y M | 

1h y Spedre, fáciles de controlar y con capacidad ' ;‘^ N Mh 

para elevarse, acelerar o esquivar lateralmente H 

cualquier proyectil. Y si eres el Jefe Maestro. 

recuerda que también puedes beneficiarte de '¿¡¿.¡m W 
días, simplemente ten cuidado de no destruirlas 

cuarntoeferenesasupSotoCovenanL V ’ : 


O En ios túneles es mejor abandonar eí jeep y cambiar 
a una nave Covenant con la que podrás esquivar más 
fácilmente los obstáculos y barricadas del trayecto, Pero 
ten cuidado porque su escudo es muy pequeóo y resiste 
poquitos impactos, Pdr eso, debes saltar antes de su ex- 
plosión sí no quieres perder todo tu escudo en un instante 
y quedar expuesto al fuego de las armas CovenanL 


O En Metrópolis planifica ccn cridado el control del tan- 
que Scorpion y asegúrate de que suben* a! menos, tres sol- 
dados de apoyo, Note preocupa por los Covena nt que van 
a pie y centra tus disparos en las catapultas y naves. Hacia 
la mitad úé puente, gira 180° para rechazar tos ataques 
que van a llegarte. Por suerte, el resto de la fase podrás 
pasada fácilmente con un simple jeep Warthcg. 


□ Eí asalte a! transporte Shadow Scarab de los Covenant 
requiere de ciertos preparativos, como una buena radón 
de granadas para eliminar a todos tos Grunts y élites antes 
de entrar en éL Luego, salta al interior asegurándote la co- 
bertura de las ametralladoras y. una vez sobre el Shadow 
Scarab, baja las escaleras y elimina a tos Brutes evitando 
tos combates cuerpo a cuerpo. ¡¡Son durismosü 





Mientras el Jefe Maestro disfruta de las mieles del triunfo, ahora desempeñas el papel de un fracasado general del Pacto 
Covenant que busca la redención de los suyos asumiendo el papel de Inquisidor. El objetivo es aplastar a una facción 
disidente del Pacto y, para conseguirlo* vas a contar con una patrulla de fieles Wraths y élites que darán su vida por ti. Por 
primera vez en la saga tHaloi. sabremos qué se siente al controlar los destinos de un soldado del Pacto. 


^ LOS MEJORES CONSEJOS V TRUCOS RARA AVANZAS SIN PROBLEMA5 


Campana Covenant 


O £n los niveles de Inquisidor vas a recorrer varias sa- 
las para acostumbrarte al combate contra enemigos que 
son, paradójicamente* de tu misma especie. Por esa razón 
debes tener cuidado de no disparar a alguno de tus ca- 
maradas. así que fíjate bien en el color del punto de mira. 
Combatirás a bordo de una nave Banshee, por lo que de- 
bes vigilar los ataques a las seis y los cañones. 


□ En el oráculo te espera una sala sexagonal repleta de 
enemigos y sondas láser volantes, así que utiliza los huecos 
entre ios pilares para protegerte. La siguiente sala puedes 
limpiarla desde la parte de arriba. Al llegar a la sala del ge- 
nerador* coge la espada y corta los tres cables de conexión. 
Sal pitando al exterior para subirte a la nave Banshee y 
enfréntate al hereje con la espada Covenant. 


O Llegas a Delta Hale, una fase que combina el pilotaje 
del jeep Warthog y el tanque Scorpion por la selva y las 
ruinas. Cuando tengas que ir a pie. hazte con un rifle de 
francotirador para acabar con todos los enemigos alrede- 
dor de la gran estructura antes de entrar en ella. Al final 
te esperan élites equipados con espadas que puedes es- 
quivar con algunos saltos de retroceso. 



O En tos lagos todo es cuestión de buena puntería con ei 

zoom. Sube a la plataforma voladora y coordina su moví* 
miento con los disparos* Ya en la estructura, mata a todos 
los enemigos antes de entrar en el ascensor* En las salas de 
los cristales habrá varios enemigos élite camuflados, así que 
mucho cuidado. Una vez en el templo, elimina at enemigo 
final con la espada Covenant alcanzando su plataforma. 



O Colinas y montañas repletas de enemigos armados 
hasta los dientes. Avanza con cautela y consigue hazte 
antes con el cañón de combustible* Sube a la nave Ghost 
y pisa a fondo sin pararte a destruir a todos los enemigos* 
En el escenario final utiliza el lanzacohetes para destruir el 
tanque y el rifle de francotirador para acabar con los Bro- 
tes* Vuelve a subir a una nave Ghost para concluir el nivel. 



O Vuelves a los escenarios interiores, donde debes expri- 
mir el combate a corta distancia con la espada y la esco- 
peta* Ya en La zona de cuarentena* sube a la nave Spectre y 
escapa a toda velocidad* Recuerda que es más importante 
avanzar que eliminar a todos los enemigos. Al final de Las 
cavernas usa La espada Covenant para matar a todas las 
criaturas antes de que consipn reanimar los cuerpos. 



O Al llegar a los corredores te encuentras con dos proble- 
mas: que están infestados de enemigos y que !a visibilidad 
es casi nula por culpa de la niebla. Así que ten paciencia 
para destruirlo todo con la espada Covenant y cuando lle- 
gues a la gran sala con el vórtice azul de energía, concén- 
trate en alcanzar la parte opuesta de la plataforma, donde 
Corteña está esperando para acabar con la misión. 



□ En la zona exterior debes usar el doble disparo con 
el rifle de plasma. El nivel inferior está repleto de élites 
camuflados y* por momentos, estarás casi atascado por 
bordas de Grunts que puedes eliminar con las granadas. 
Cuando Corteña te diga que debes ser cauteloso con el 
combate final* deja que la batalla empiece y luego elimina 
selectivamente a todos los enemigos. 



□ El viaje final empieza a bordo de una nave Wrath. 

Tras superar al Scarab y entrar en el edificio, llegarás a 
un puente que debes cruzar* Ojo* porque antes deberías 
eliminar al francotirador oculto. En el combate final evita 
los ataques de melé de Tártaros reduciendo sus escudos 
con granadas. Cuando el sargento Jonson te indique que 
han sido destruidos, acaba con Tartams con la espada. 


p-/ 





«Halo 2» tiene un sensacional modo muitijugador repleto de opciones de juego en equipo con escuadrones y vehículos. Y gracias a la nueva plataforma online ‘Windows Uve", es ideal 
para encontrar fácilmente amigos, formar clanes, comparar logros y unirse a las mejores partidas. Aquí tienes algunas de sus características más interesantes. 



O Es primer paso es crear una identidad Windows Uve ID, 
que puede ser una cuenta de Hotmail. Luego entra en eí 
menú de juego ‘Uve* y sigue las instrucciones para crear 
un perfil y activar el mes gratuito incluido en «Halo 2» 
de suscripción "Goíd" -que da acceso a todos los servi- 
dos-. Así, cada vez que inicies el juego, tus progresos en 
el modo individual y multijugador quedarán registrados. 



~ 


Q Elige la zona adecuada a tu est'íj da pego. Esta de- 
cisión afectará a la búsqueda de rivales en las partidas 
rápidas y a las palabras admitidas en los canales de diat 
y mensajes. E) nivel ‘informal" es perfecto sí sólo quieres 
divertirte, el "pro" sirve para empezar a tomarse en serio 
las ludias, el "familiar" evita cualquier clase de salidas de 
tono y eí ‘underground".„ Usólo apto para expertos!! 



O Con la opción de by$ car contrincantes podremos en- 
contrar servidores de forma automática según nuestra 
oonectividad, nivel de juego y preferencias de la zona de 
juegos. Tarda un buen rato, pero si tienes paciencia te dará 
acceso a los servidores más próximos y con un nivel de 
*ping" más bajo. Puedes usar las listas de amigos para 
saber quién está conectado y lanzarle retos instantáneos. 



£3 La interacción entre usuarios es uno de los puntos 
fuertes de “Carnes for Windows L ive" gracias a sus listas 
de amigos, mensajes, chat, avisos, etc. Las zonas de en- 
cuentro son perfectas para utilizarlas como "casas cuar- 
tel" de los grupos o clanes que quieras formar. Puedes 
cambiar de líder, dar de alta a un nuevo jugador o echar a 
otro que no se está portando bien. Tú decides. 


O G espírríu competitivo se ttsparz con las posibilidades 
que tenemos a la hora de comparar las tablas de puntua- 
ciones y logros de otros jugadores. Además, gracias a la 
completa información que puedes obtener de cada uno de 
ellos, es posible evitar partidas donde haya un auténtico 
maestro que sigue inflando sus estadísticas a base de en- 
trar en servidores para novatos, ¡¡Que no te linchen!] 


O juegas en equipo utiliza el chat de voz. Es indispen- 
sable y, por suerte, el servicio "Games for Windows Uve" 
dispone de un intuitivo menú de configuración de los dis- 
positivos de voz y audio. Luego puedes establecer si escu- 
chas todas las voces, sólo las de tu equipo o. dependiendo 
de dónde se encuentra cada jugador dentro del escenario, 
el que está más próximo a tu posición. 










la lipa 


^ IOS MEJORES CONSEJOS V TRUCOS PARA AVANZAR S(N PROBLEMAS 



Prime 


Esto es una mina... ¡De acción! 


Sólo eres un inspector de minas pero, tai y como están 
las cosas en «Alpha Prime», vas a tener que crecerte 
ante los acontecimientos. 


E n un juego de acción tan directa como 
(Apha Prime», la mecánica se reduce, 
aparentemente, a avanzar y eliminar a 
todos los enemigos con los que te vayas 
encontrando,,. Sin embargo, completar 
cada nivel se puede complicar mucho si no tie- 
nes algunos detalles en cuenta. Se trata, en fin, 
de detalles que se van aprendiendo a medida que 
se avanza en el juego pero que hemos querido re- 


coger en esta lupa, para que desde 
el principio sepas a qué atenerte y 
puedas actuar en consecuencia, sin 
quedarte atascado. Aquí te explicamos 
qué armas son mejores dependiendo de 
la situación, cómo piratear los ordenadores que 
vayas encontrando, cómo emplear el tiempo bala 
y de qué forma es mejor enfrentarse a los enemi- 
gos, dependiendo de cómo reaccionen estos. 




A medida que vayas avanzando en «Atpba Prime» y encuentres enemigos mejor arma dios, tu lista de armas irá aumentando poco a poco, Pero no todas son útiles en cualquier srtua^ 
ción. Elegir la más adecuada no sólo garantizará tu supervivencia sino que te permitirá ahorrar k> que más escasea, ta munición. 



0 La pistola es ur. arma básica y no es muy potente, 
pero con ella se puede apuntar con gran efectividad, Si 
encuentras un enemigo detenido, y quieres acabar con él 
desde lejos, es la mejor opción para apuntarte a la cabeza 
y eliminado con rapidez, no sólo por su precisión sino 
también porque es el arma para la que encontrarás más 
munición, íTen siempre en cuenta la pistola! 



O La escopeta es el arma ideal para distandas cortas. 

No encontrarás mucha munición, así que ahórrala para 
los momentos más adecuados, cuando puedas acercarte 
mucho a un enemigo sin que éste te dispare. Si puedes 
coger a alguien por sorpresa, acércate a él y dispárale con 
la escopeta a quemarropa. De un solo disparo eliminarás 
a cualquier enemigo, sobre todo si le das en la cabeza. 



0 La ametralladora será probablemente ía que más utili- 
ces, ya que es lo bastante potente para encargarse de casi 
cualquier enemigo. Por desgracia, su cadencia de fuego 
es tan alta que resulta muy fácil quedarse sin munición. 
Así que lo mejor es que no la utilices a derla distancia, ya 
que en esas circunstancias su precisión deja mucho que 
desear y perderías demasiadas balas. 



0 El rifle francotirador es, por supuesto, la mejor arma 
para acabar con tas enemigos sin poner en riesgo tu pelle- 
jo, pero pocas veces encontrarás un sitio adecuado para 
poder utilizarlo sin que d enemigo te descubra. En tal casa 
no sirve prácticamente para nada, ¡cuidado! Eso sí, siempre 
que tengas una ocasión no dudes en empleario; sus balas 
son de las más potentes y tend rás efectos devastadores. 



0 El lanzallamas puede ser muy efectivo a distancias 
muy cortas, prácticamente frente a las narices del ene- 
migo. Inflige mucho daño y su munición dura bastante, 
pero tiene la desventaja de que debes acercarte mucho al 
enemigo y éste suele salir corriendo despavorido cuando 
se huele que estás a punto de achicharrado. Utilízalo como 
arma defensiva cuanto estés rodeado por el enemigo. 



0 Las granadas no tienen rival cuando de lo que se trata es 
de enfrentarse a un grupo de enemigos en un entorno cerra- 
do, como una habitación. También te pueden resultar útiles 
si andas escaso de salud y no quieres exponerte al enemigo 
directamente porque acabarían contigo enseguida. Cuando 
vayas a lanzar alguna, fíjate en la barra ascendente de la 
derecha. Te indica la fuerza con la que vas a lanzarla. 











O «Alpha Prime» cuenta con su propio "tiempo-bala", pero en 
este caso no proviene de ningún poder ni habilidad especial 
del protagonista, sino de una (boga llamada Hubbanfium, una 
sustancia de origen desconocido que se utiliza para casi todo, t 
desde construcción de robots y ordenadores hasta usos medí- , 
únales y militares, irás encontrando varías casidas en forma f 
de jeringuiUa para que puedas utilizar este “tiempo-bala”. Su 
uso está limitado a ta cantidad de dosis de ias que dispongas. I 
O Una vez inyectado, ú Hubbanfium hace que te muevas más 
rápido de lo normal. La pantalla adquirirá ixt tono anaran- 
jado. Cualquier eneuigD en tus cercanías se moverá y ^affa I 
actuará con mayor lentSud, loque te permitirá cftspa- 1 

raries fácilmente o esquivar sus ataques. Una vez que 
ya no necesites sis efectos, puedes esperar a que ta ,r-- 

dosis acabe por si sola o ponerte fin tú mismo con la ^TTTn 

misma teda que uüzaste para inyectártelo. * @ 89 


Regías de enfrentamiento 


Una ayuda extra 


«Alpha Prime» es un luego donde morir resulta más 
fáea de (o que parece. Los enemigos tienen una gran 
puntería, el nivel de salud baja con suma rapidez y la 
munición se agota en un abrir y cerrar de ojos. 


A partir del nivel dos de la campaba, tendrás la opción de poder utilizar el Recon* un dispositivo que te permite acceder 
tanto a lugares inaccesibles del escenario como a ios ordenadores y terminales repartidos por la base minera. 


□ Gracias a¡ Recen podrás por ejemplo, abrir algunas 
de las puertas cerradas que irás encontrando por los 
diferentes niveles en «Alpha Prime»* tanto para seguir 
avanzando como para obtener armas y munición adicio- 
nales. También podrás acceder a las cámaras del sistema 
de vigilancia de la mina, con las que podras conocer las 
amenazas que te esperan en una próxima sala. 


□ Una tk las funciones más miles del Recon es acceder 
a las válvulas de gas de ciertas habitaciones- De esa for- 
ma, puedes conseguir que exploten cuando tu deddas. 
Por supuesto, siempre es mejor hacerlo cuando algún 
enemigo se acerque. Para ello, las cámaras de antes te 
resultarán imprescindibles. Asi' sabrás cuándo hay enemi- 
gos cerca de la válvula. 


O Muchos de los enemigos estarán distraídos, ya sea 

peque están accediendo a un ordenador o porque se 
encuentran reparando algún dispositivo. Aprovecha la 
ocasión para eliminaríos sin que se den cuenta. Acér- 
cate y usa o bien la escopeta o el lanzallamas. 


0 Si le detectan, se moverán con rapidez para cu- 
brirse mientras te disparan. Dispararles mientras se 
mueven es un error, ya que resulta demasiado difícil 
acertarles y malgastas tu preciada munición* Espera 
a que se detengan. 


□ Cuando ya sean un blanco fácil, usa el botón de- 
recho del ratón para apuntar mejor e intenta acertar- 
les en la parte superior del cuerpo, donde harás más 
daño. Usa para ello o bien el rifle francotirador o la 
pistola, que son las armas más precisas. 


0 Si fallas o no tos matas de un solo tiro, intentarán 
moverse y buscar otro lugar donde cubrirse. Cúbrete 
tú también porque te dispararán mientras se mueven. 
Como antes, espera a que se detengan de nue- 
vo y entonces sigue disparando. 


O Una vez activado, el Recon detectará todo aquel 
artefacto en sus proximidades que sea susceptible de 
ser utilizado. Para acceder al que elijas* mueve el círculo 
central hacia la dirección del artefacto. Verás una barra 
de progreso a la derecha. Cuando llegue al den por den. 
pulsa la tecla de acción correspondiente* -por defecto, 
la “F"- y accederás al dispositivo en cuestión* 


0 T o do objeto del escenario que puedes controlar con 

este dispositivo emite una señal que vas registrando 
ton el propio Recon. Puedes ver esa señal en la esquina 
superior derecha de la pantalla. Estará más iluminada 
cuanto más cerca estés del objeto a controlar. Cuando 
te encuentres al alcance apropiado, la señal empezará a 
parpadear. Será entonces é momento de utilizado. 
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¡Esto tiene truco! 

¿Problemas? ¿Fases imposibles? ¿Enemigos demasiado duros? Si buscas soluciones imaginativas 
para los juegos más difíciles siempre puedes hacer uso de un "camino alternativo" El que te abren 
las pequeñas ayudas, trucos y secretos que siempre encuentras en estas páginas. 



COMPANYOF HEROES 

Cabezones en guerra 



Hace unos meses te ofrecimos 
una serie de códigos para obtener 
ventajas en este extraordinario 
juego, pero teníamos uno más en 
el tintero, y realmente divertido. 
Inicia la consola con la combina- 
ción de teclas [Ctrl] + [Mayúscu- 
las] + [o] e introduce este código, 
volviendo a pulsar las mismas te- 
clas para cerrar la consola. 

G ee.bígheadmode 1: Modo ca- 
bezones activado (se desactiva 
con el 0) 


aVÜTYRQMA 

Dinero ilimitado 



Ser emperador en Roma siempre 
es un placer, pero si encima no tie- 
nes problemas presupuestarios, 
el gozo será, como poco, el doble. 
Conseguirlo es muy sencillo, ini- 
cia una nueva partida y comple- 


ta las dos primeras misiones. Va 
en la tercera misión, y antes de 
colocar el ayuntamiento, pulsa 
la siguiente sucesión de teclas: 
[1] + [i] + [d] + [5] + [i] + [o] 
+ [8] + P] + [t] + [7] 

Obtendrás dinero gratis, pero lo 
mejor es que puedes usar el tru- 
co cuantas veces quieras y según 
necesites engrosar las arcas de tu 
siempre escaso presupuesto. 


DARKMESSIAH 
0FMIGNT8MAGIC 
Armado hasta los dientes 



Ya habíamos desvelado cómo 
pedirle al juego cualquier arma, 
pero la mayoría no sabéis cómo se 
llaman éstas para poder pedirías. 
A continuación te ofrecemos una 
lista de algunas de las armas y 
objetos que puedes obtener tras 
activar la consola de desarrotiador 
en las opciones avanzadas, teclear 
sv_cheats 1 e introducir el código 
give [nombre de objeto]. Toma 
buena nota de los siguientes: 

O weapon_arcjong^sword 
D weapon_arx_short_sword 
O weapon_arc_silver_sword 
D weapon_arccro$sbow 
□ weapon_arxhelmet 


G weapon_arxiingdexterity 
O weapon_anmngmana 
D weapon_ancringregeneration 
□ weapon_arxshield 
O weapon_arxsword 
0 weaponjockpick 
0 weapon.missile 
0 weapon_mmJie!meLhea!th 

0 weapon_mm_$hield_ 
deathknight 

0 weapon_mm_staff - combat 
0 item_potionjífe 
0 ¡temjwti'onjnana 


HARRY POTTER 
Y LA ORDEN DEL FENIX 
Todos los trofeos 

Seguramente aspiras a llenar la 
sala de recompensas con todos 
los trofeos disponibles en el juego 
y así demostrar que eres el mejor 
mago del mundo. Estas son las 
condiciones que debes cumplir 
para hacerte con cada una de 
las Copas: 



0 Copa Casa Fantasma: encon- 
trar a los cuatro fantasmas 
0 Copa Defensa contra Artes 
Oscuras: realizar todos los 
hechizos de defensa en seis 
duelos diferentes 
□ Copa de los Personajes: en- 



Apellidos milagrosos |||#g 

Introduce uno de estos nombres como apellido 


y conseguirás un par de efectos que te facili- 
tarán enormemente las cosas en tu imparable 
carrera como manager de) ciclismo; 

O-freire: diez puntos en todas las estadísticas 
de manager 

0 simutateísnotrace; ganas automáticamen- 






’ 

E 

s 


ÍJS 

y 

íülM 

m 

§ 

i 

T/aBb t en 

V 

iJJSZJ 1 

DVD 

) 



ORI VER: PARAILEI UNES 

Códigos al volante 

Hay varios códigos disponfctes para este juego que están dispuestos 
a proporcionarte mil ventajas para que la acción vaya sobre ruedas. 
Prueba tos que prefieras introduciendo su corcespcudíerrte código en 
el menú de trucos. 

0 1R0NMAK: Modo dios 0 CARSHÜW: Todos tos vetolios 

□ GUNBBT: Munición infinita desbloqueados 
O ZOOMZOOM: Nitros mftnftos 0 1ÜOL£DUP: Garaje gratis 
Q GÜKRANGE: Todas las armas 0 KEYSTONE Pofcías déófes 
desbloqueadas 0 RQUBAfbCocbesindestnjctades 


contra; a todos los personajes 
(son un total de 58} 

O Copa Natural; tienes que en- 
contrar todas las pisadas 


MARVEL TRADINE 
CARREAME 
Desbloquear cartas 



Es tan simple como utilizar uno de 
estos dos nombres para tu mazo, 
y disfrutar automáticamente de 
las ventajas que van asociadas: 
0 BLVRTRSK: Tocias las cartas 
desbloqueadas 

0WHOWANTSPIE: Todos los 
puzzles desbloqueados 



NEEO FOR SPEED 
CARBONO 
A (oda pastilla 



Cinco combinaciones de tedas que 
te ofrecen otras tantas ventajas: 
O [Ctrl] + [1]: NOS ilimitados 
0 [Ctrl] + [2]: Speedbreaker 
ilimitado 

0 [Ctrl] ♦ [3]; Multiplicar puntos 
de derrapaje x20 
0 [Ctrl] + [4]: Para obtener di- 
nero, introduce la cantidad que 
deseas, ve al modo f ree roam 
y pulsa [Ctrl] + [4] 

0 [Ctri] + [5]: Cooldown ins- 
tantáneo 









OVERLORD 

Cuidado con el agua 
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En el juego te encontrarás en mu- 
chas ocasiones con obstáculos 
en forma de agua: ríos, lagos.., 
tú puedes pasar sin problemas, 
pero tus minions no. Seguro que 
tu primera reacción ha sido la de 
buscar caminos alternativos para 
tí y tus simpáticos y malvados si- 
carios, pero hay un modo más fá- 
cil de solucionar la papeleta: sim- 
plemente* tú dedícate a avanzar 
a través del agua sin preocuparte 
de nada más* y serán ellos mis- 
mos los que buscarán otro camino 
para llegar hasta su amo y seftor 
(siempre que la ruta no necesite 
que hayas activado o desbloquea- 
do algo previamente). 



PIRATAS DEL CARIBE 
EN EL FIN DEL MUNDO 
Amplía el reparto 



¿Cansado de ver las mismas ca- 
ras? Si demuestras tu habilidad 
completando niveles y misiones, 
desbloquearás nuevos personajes 
para enriquecer tus aventuras. 
Estos son algunos: 

O Ammand el Corsario: Comple- 
ta la submisión Póquer Pirata 
en el nivel de Ship^reck City 
O Black Bart: Completa el De- 
safío de Combate en el nivel 
Maeístrom 

O Bootstrap Bill Turnen Comple- 
ta la submisión Derrota Enemi- 
gos en el nivel de la Fortaleza 
Prisión 

O Carnwn Arm: Completa el De- 
safío de Combate en el nivel 
Perla vs* Kraken 

O Capitán Chevalle: Completa 
el nivel Pprt Roya! 

□ Capitán Barbanosa: Cmpleta 
el nivel de Shipwreck City 

□ Capitana Elizabeth Swann: 
Completa el Desafío Combo 


en el nivel Davy Jones Locker 

O Capitán Jack Sparrow: Com- 
pleta el nivel de la Fortaleza i 
Prisión 

O Capitán Sao Féng: Completa 
el nivel Singapur 

□ Capitán Teauge: Completa el i 
Desafío de Combate en el nivel j 
de la Fortaleza Prisión 

□ Cotton: Completa la submi* 
sión deí nivel de la Isla de Pe- i 
legostos 

O Davy Jones: Completa el nivel i 
Pearl v$. Dutchman 

O Elizabeth Swann: Completa el 
nivel de Tortuga 

Q Gentfemen Jocard: Completa 
el nivel de Davy Jones Locker 

O Gibbs: Completa el Desafío 
de Combate del nivel Fort 
RoyaL 


PROCYCLING 
MANAGER 2007-2008 

Manager habilidoso 



La profesión de manager en este 
popular deporte es difícil y desa- 
fiante. Empieza con el mejor pie 
posible en este juego iniciando 
una nueva carrera tras ponerte 
como apellido ‘freire*. De este 
modo, conseguirás diez puntos en 
las habilidades de manager. 



SHREK TERCERO 

Desbloquear con dinero 



La tienda de regalos de este diver- 
tido juego está llena de cosas inte- 
resantes que puedes desbloquear 
fácilmente a cambio de dinero. A 
continuación te desvelamos algu- 
nos, junto a su precio: 

BONUS 

□ Daño extra: 10.500 

0 Polvo de hada extra: 7.700 

COMENTARIOS 

□ Comentario Academy 
Grounds: 1.500 

□ Comentario 
Catacumbas: 5.000 

□ Comentario Muelles: 1.000 


□ Comentario Castillo Reina 
Malvada: 5.000 

O Comentario Lago 
Helado: 3.000 
O Comentario Colinas 
de Merfin: 4.000 

□ Comentario Prisión: 2.000 
O Comentario Rundown 

Streets: 6.000 

□ Comentario Taller 
Stromboli: 5.000 

TRAJES: 

O Disfraz de Dragón para Asno: 

3.650 

£3 Vestido de Funeral para 
Fiona: 2.150 

□ Disfraz de Caballero Negro 
para ei Gato con Botas: 

2.850 

□ Armadura de Caballero para 
Shrelc 3.500 

O Traje de Pirata para Shrek; 

4.250 

Q Traje Real para Shrek: 

3.200 

□ Bañador para Shrek: 3.350 

□ Túnica para ia Bella Dur- 
miente: 2.500 



Otro rifle y más engranajes 


O Puedes conseguir das engranajes de cabezales más si 

tienes en tu ordenador una partida grabada de «Splinter Cel) 
Doubie Agenta, y conseguirás otros dos más si conservas 
una partida de «Rainbow Six: Vegas». 

O Además, en et modo de Misión Rápida del juego, intro- 
duce el código "GRAW2QUICXFAMAS” y de este modo 
desbloquearás el rifle Ramas. 









En este excelente simulador de 
golf tienes a tu disposición, por 
suerte, un buen número de códi- 


gos de los que fe van a obsequiar 
con el desbloqueo de distintos pa- 
trocinadores y jugadores extra. In- 
trodúcelos en la correspondiente 
pantalla de passwords y disfruta 
de sus efectos, que seguro que lo 
vas a agradecer. 

O GAMEFACE: Todos los jugado- 
res en el modo equipo 
ÜGUYSAREGOOD: Patrocinio 
de Precept 

QINTHEGAME: Patrocinio 
de EA Sports 
0 JANNARD: Patrocinio 
de Oakley 

0 JUSTDOÍT: Patrocinio 
de Nike 

0 JUSTSHAFTS: Patrocinio 
deGrai 

0 UGHTNING: Patrocinio 
dePGATour 

0 MACTEC: Patrocinio de 
MacGregor 

0 MRADAMS: Patrocinio de 
Taylormade 

0 RIHACHINRZO: Patrocinio 
de Mizuno 

0 SHOJIRO: Patrocinio de 
Bridgestone 

0SNAKEKING: Patrocinio 
de Cobra 

0 SOLHEIM: Patrocinio de Ping 


TWO WORLDS 

Cinco objetos extra 


Cinco códigos para otros tantos 
objetos de bonus que esconde el 
juego. Sólo podrás usar una vez 
cada código en tu partida. Para 
ello, activa la consola con la tecla 
[o] y teclea estos códigos inclu- 
yendo “Bonuscode* y respetando 
los espacios. 

0 Bonuscode 9728-1349-2105- 
2168: Armadura de la Oscu- 
ridad 

O Bonuscode 9447-1204-8639- 
0832: El Gran Arco de ia Furia 
del Cielo 

0 Bonuscode 9470-4690-1542- 
1152: Espada de Fuego de 
Aziraai 

□ Bonuscode 9470-6557- 
8820-9563: Gran Escudo de 
Yatolen 

0 Bonuscode 9144-3879-7593- 
9224: Lanza del Destino 


SPELLFQRCE2 
DRAGON STORM 

Disipando nieblas 


¿Hay algo más molesto que la di- 
chosa niebla de guerra cuando se 
trata de desplegar nuestros ejérci- 
tos? Por suerte para nuestros ge- 
nerales. hay un modo sencillo de 
eliminarla. Pulsa las teclas [Ctrl 
Izquierdo] + [o] para activar ia 
consola y. a continuación, teclea 
este código milagroso: 

O Ul: FOWEnable (0) 

Y la niebla ya no será un estorbo 
en tus planes. 


TIGER WOODS 
PGAT0UR07 

Jugadores u 
patrocinadores 












ROL DE ESPADA Y BRUJERIA 


Es la especie mas tradicional y la de mas 
éxito la de los "Dragones y Mazmorras" 




The Eider Scralls 

Oblivion 


© HstiKÍki/Conipán& Bdhes&j 
O Distfíbuiíc" Take 2 © Año: 2006 
© Contentado MM: 135 © Punluadón 95 


L a gran referencia en los últimos 
tiempos. Imagina un mundo inmen- 
so en el que tú decides a quién ayu- 
das y a quién na Puedes ser un valiente y 
desinteresado héroe que salva a los más 
desfavorecidos» un frío mercenario que 
trabaja para el mejor postor a„ ¿Qué tal 
te suena ser un vampiro asesino? Estas y 
otras muchas posibilidades te esperan 
dentro de este brillante juegazo. | ‘ 


EXPANSIÓN 




© Ambíentadón: Fantasía medieval 
© Idioma: CastrfUno (tcitos). Ingles (Voces) 
© Razas jug3bWdases/PKJ T s: 10/21/1500 
© Desarrollo: No lineal totalmente abierto 
© Multtjugadbr: No © Precio; 2939 € 

© Web; www.t9dcrsa , olK.com/ 


Shivering ¡síes 

© ^tüdkj/Compañía: Bethesdj 
© Dfetribukter: Tak* 2 © Año: 2007 


la primera gran expansión de «Oblnriorm 
es un alucinante viaje a un nuevo reóio: los 
dominios del Señor de la Locura. Perso- 
najes estrafalarios, diálogos tan descabe- 
llados como bien elaborados y un mundo 
completamente distinto que explorar. Un 
excelente complemento para un formida- 
ble juego. totalmente recomendable. 


Neverwinter 


© ÍStudki/Cornpank: Obsxlun 
© Ostribuidcr: Alad © Ano; 2006 
O Cementado MM 142 © Püntmtíón MM: 96 

L a produndidad en la historia de tos 
juegos de rol para PC siempre había 
sido superada por los tradicionales juegos 
de rol de mesa hasta la llegada de «Ne- 
verwinter Ni¿hts», Además de su apasio- 
nante argumento, ponía en tus manos un 
montón de herramientas para crear tus 
propias aventuras^. ¡Y hasta jugarlas como 
miste r! «Neverwinter Nigtits Un sigue la 
misma estela, con una tecnología puesta al 
día y una aventura todavía más brillante: La 
comunidad ya ha empezado a publicar sus 
trabajos ¿te atreves tú? 




© Ambientador: Fantasía medieval 
© Idioma: CastrfUno (Icito y voces) 

© Razas ¡ugables/clases. 8/4 
© Desarrollo: No lineal bastante abierto 
© MuHijugador: Si © Precio; 4939 f . 

. © Web: ínnr-JÍAri com/irwnZ/indcj. Mmí 
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I ay poquitos géneros como el 
rol. capaces de producir la 
I sensación de que formas par- 
I te de un maravilloso universo 
I fantástico. Tal vez por eso es 
del tipo de juegos que debes borrar de tu 
cabeza cuando andas liado con exámenes 
o tienes tareas pendientes en el curro, ya 
que te obligan a dedicarle muchas horas. 
Por suerte, ahora tienes tiempo, y es cuan- 
do debes aprovechar para subir de nivel a 
ese personaje que tenias a medias, com- 


pletar la historia para saber qué le ocurre 
al malo de tumo o probar nuevas experien- 
cias que esperan ansiosas en el cajón para 
ser instaladas en tu ordenador. 

La implantación del rol en el mundo de 
los videojuegos viene de lejos, cuando 
jóvenes informáticos aficionados a los 
juegos de rol tradicionales -los de dado y 
papel- descubrieron que podían automa- 
tizar muchas de esas engorrosas tareas 
utilizando una computadora. Más tarde 
empezaron a construir los primeros ►► 


AVENTURAS EN COMPAÑÍA 

□ La colaboración entre jugadores. Para completar una 
fase o una campaña muchos amantes del rol se conectan 
entre sí a través de Internet para disfrutar de una expe- 
riencia en la que comparten Ea diversión. 

0 Huevas posibilidades. Cada vez se producen más in- 
novaciones en este apartado. Juegos como «Neverwinter \ ^ 

Nfghts 2» te permiten crear aventuras y compartirlas con una 
gigantesca comunidad internacional. 0. como en el caso de «Two 
Worlds» y sin necesidad de papr cuotas» saltar desde el modo 
campaña a un mundo persistente Online con cientos de amigos. 












O JUEGOS DE 


© Esiiirffü/Comriañii: Firanha 
O Distribuidor: Hdiüh © Año: 2006 
© Comentado MM: 342 O Puntuación MM: 90 


M ientras que otros títulos recien* 
tes tratan de poner más empeño 
en guiar al jugador, en «Gothic 3» el 
mensaje es muy claro: "aquí tienes este 
mundo y sus intrigas-, qué haces en él 
es tu problema"* Puede que te líes al 
principio y no sepas dónde ir en medio 
de un mundo tan vasto, pero pronto des- 
cubrirás cómo moverte entre las respec- 
tivas facciones y crearte tus propios ob- 
jetivos, Y si cuando lo pruebes te gusta-* 
alégrate por que ya esta en camino una 
cuarta entrega de la saga* 


Dungeon 


© AmbientadocL Fantasía medieval 
© Uorax Castellano (testos) Inglés (Voces) 

© Facciones: 3 

© Desarrolla: fio lineal bastante abierto 
© lítátijugadcr; No © Precio: 3955 € 

© Web: inrw.golhic3.com/ 


© Estudío/Qc rpjfu Gas Pówered Games 
© Distribuidor: láke 2 © Año: 2006 
© Cc~?nt3do MM: 00 © Puntuación V?/; 92= 


C on influencias de numerosos juegos 
de éxito, «Dungeon Siege II» es un 
titulo muy recomendable para todos 
aquellos jugadores que busquen una es- 
tupenda y equilibrada combinación entre 
combate y argumento* Largas mazmorras 
repletas de monstruos y una trama que te 
mantendrá literalmente pegado al teclado 
mientras descubres los oscuros secretos 
en el continente de Aranna. Una segunda 
parte tan buena como d original y con- 
venientemente renovada* 


L a característica más notable de «Two 
Worids)) (además de la impresionante 
señorita que preside su carátula) no resi- 
de ni en su enorme mundo, ni en la varie- 
dad de clases que puedes elegir, ni tam- 
poco en su amplio abanico de escuelas 
mágicas y hechizos. Su punto fuerte es la 
posibilidad de pasar del modo campana 
en solitario a otro muftijugador masivo en 
el que puedes compartir tus experiencias 
con hasta 200 jugadores a la vez. Y sin 
pagar cuotas. Parecía una pobre copia de 
«Qblrvion», pero ha conseguido evitarlo. 


© Ambkntatión: Fantasía medieval 
© Idioma: Castellano © Razas jugóles/ 
clases: 4/4 © Desarrollo: Lineo!, mis quest 
alternativas © Mult ¡jugador: Sí (hasta cuatro) 
©Predo: 2935 € 

© Web: írww.gaspowered.com/dsZ/ 


EXPANSION 


Braken World 


Aunque esta expansión de <t Dungeon 
Siege R» no añade una gran historia a la 
original, sí que incorpora dos interesantes 
clases que merecen la pena: el Asesino 
Sangriento y el Puño de Piedra, Su eleva- 
da dificultad es un reto, k> que le convierte 
en perfecto para los que se quedaran con 
ganas de más «tDungpon Siege Ib* 


© Ambientación: Fantasía medieval 
© Idioma : Castellano (textos). Ingles (voces) 

© FacdonesAinidades diferentes: 3/52 
© Desarrollo: No lineal, totalmente abierto 
© Multqugadcn No © Precio: 3935 €. 

© Web: www-2warJds.com 
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¡BUSCA TU OBSTINO! 

a Uno de los rasgos del roí es que apenas recibes 
WKtodones por parte del juego i la hora de ex- 
plicarte qué pintas en medio de todo aqueflo. Lo 
impórtente es buscarse un destino como sea 

O Como en la vida misma, muchos consideran 
que en el rol el jugador no debe sólo es forz ar » 
por ganar experiencia y sobrevivir a los peligras, 
sino que también debe utilizar su tiempo en 
investigar, hablar y explorar* Juegos como «Go* 
thic» se enmarcan dentro de este categoría. 


►► mundos virtuales, muy rudimentarios 
pero llenos de héroes, magia y fantasía. 

CAÍDA Y RESURGIR DEL ROL 
Sin remontarse a la noche de Sos tiempos, 
baste decir que muchas de las primeras 
generaciones de juegos en esta categoría 
eran oscuros y dedicados exclusivamente 
a los más aficionados al rol. Esa tónica 
se vino repitiendo durante muchos años 
y fueron, precisamente, esos primeros 
éxitos los que sirvieron de inspiración a 


los grandes clásicos del género: iLfltimai, 
cMíght & Mago, flands oí Lore», etc, 
Pem un buen día, de la noche a la maña- 
na, el rol pasó al ostracismo, desplazado 
por otros géneros que estaban más de 
moda. Por fortuna, varios grupos de entu- 
siastas consiguieron devolverle su lustre 
con cFallout) en 1997 y cBaldur's Gatei en 
1998. Eran títulos diferentes a todo lo visto 
anteriormente, con unos diálogos excelen- 
tes que daban vida a los personajes y a los 
mundos virtuales que les rodeaban. 
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© AmbieETtacióít Fantasía medien 
© Idioma: Castellano [texto/roces} 

© facdones/Tipos de unidades; 6/+90 
© desarrollo: No Imeal. caminos alternativos 

© Miritijugadbf: Sí © Precio: 1955 £. 

© Web: <rwwjTOgbland/Tiagíc.cofJT/ 


La intensidad y la sensación de inmersión son 
algunas de las muchas armas de seducción del 
rol. Un género absolutamente apasionante 




m v. 


En 1995 los creadores de «Might k Magic» decidieron diversificar m poco esta sene de 
rol para embarcarse en [a realización de un juego de estrategia por tumos ambientado en 
su universo de fantasía, □ resultado fue «Heroes of Might & Magic» que, a lo largo de sus 
anco entregas, ha cosechado también éxito entre fes aficionados a la estrategia. 


Nemes of Might S Magic Colección 


© Estudio /Ce rp partís: New Wbrid Computmg © Distribuidor: Ubisoft © Año: 2006 


□ Ahora, los fans del universo «Might & 
Magic » pueden prof undizar en su fabuloso 
universo con este pack, que reúne las cua- 
tro primeras entregas de la serie con sus 
respectivas expansiones. Todas elías están 
remasterizadas en un único DVDl Los tres 
primeros juegos están en inglés -con el 
manual eso sí en castellano- mientras que 
la cuarta entrega está totalmente en loca- 
lizada al castellano. 


Heroes of 
Might S Magic V 


© Estudio/Compana: Nrval 
© Distribuye;: Ubisoft © Ano: 2906 
© Comentada Mfcfc 07 © Puctuatión RtM: 90 

E strategia y rol aúnan sus fuerzas 
para dar vida a esta quinta entrega 
de ima de las sagas de estrategia 
por tumos mas valoradas por Los aficio- 
nados. No sólo debes or^nizar tus uni- 
dades. construir ciudades y ordenar las % 
tácticas en el combate, sino que tam- 
bién tienes que acumular experiencia y 
objetos valiosos con el fin de que tus hé- 
roes sean lo suficientemente poderosos 
como para acabar con el enemigo. 

EXPANSIÓN 


Hammers offate 

© Esí udtü/Cornpjñia; Nrvaí 
© Distribuido;. Ubrscfl © Ano: 2006 

Esta expansión introduce la raza de fes 
enanos y una nueva campana: no es mu- 
cho contenido, ciertamente, pero sí tiene 
al menos una elevada calidad . Algunas de 
sus novedades mis destacabas residen 
en las nuevas opciones que se abren en el 
modo multijiigador. aumentando asi nota- 
blemente el atractivo de todo el conjunto. 


A Sí no has probado aún alguno de estos juegos, ahora tienes b oportunidad por 1955 £. 


Dark Messiah of Might S Magic 

© Estudic/Compama: Aricarte © Distribuidor: Ubcsoft © Año: 2006 


O Desarrollado de forma paralela al 
resucitado ü H eroes of M&M», el titu- 
lo «Dark Messiah» es una sensacional 
combinación de acción y rol. Aricane ha 
conseguido dar vida al universo «Might 
& Magic» recreando un entorno realista 
e interactivo al máximo. Puede que no 
tenga la profundidad de un juego de rol, 
pero la emoción de sus combates cuerpo 
a cuerpo es difícilmente superable. 


WSÍÉk 


A Aunque es un juego de acción, le permite personalizar Las habilidades de tu héroe. 


UN GÉNERO PARA UNIRLOS A TODOS 

En el pasado, todos los juegos de rol so- 
lían responder a unos patrones bastante 
parecidos: movimientos por tumos, sesu- 
das sesiones con el manual de Instruc- 
ciones para entender todas las posibili- 
dades. ventajas e inconvenientes de cada 
partida, retos de una dificultad extrema, 
etc. Hoy en día el género ha sabido adap- 
tarse perfectamente a los tiempos, con- 
templando las nuevas posibilidades y las 
formas de expandir sus mecánicas a un 


público cada vez mayor. Una de las nove- 
dades más notables es la experimenta- 
ción que se puede ver en el campo de los 
combates, donde cada vez más se busca 
mezclar la profundidad tradicional del rol 
con una acción más directa y desenfrena- 


da. de modo que seas tú el que sientas 
realmente cómo coges la espada y el 
escudo, y s.eas tú el que siente que 
está luchando, que está dando los 
golpes o protegiéndose de las aco- 
metidas rivales. Títulos como ►► 




Saered 
Edición Oro 


© Estudío/Compaaii: «Xüe 
© ÍK^wtor: Ufci Soft © Añ® 2005 
S Comentado Mí’: 127 © Puntuación M' : 88 


O lvídate de toda esta tontería de bru- 
jos, mundos a punto de deslnirse, é 
bien y el mal~ üftteia dramasU Es hora de 
divertirse y eso es justamente lo que pre- 
tende «The Banfs ’feíew, que no es poca 
Mujeres de pechos generosos buscando 
tus encantos, princesas que prometen 
ais favores a cambio de que las rescates. 


dítado en nuestra país por FX In- 
teractive, «Saered» es una de las 


Los nuevos juegos de rol no solo buscan 
ofrecemos gráfícos bonitas, sino que intentan 
sumergimos en mundos mucho más creíbles 


► ► cjade Empirei o íTtie Eider Scrolls IV 
Obiivion» muestran bien a las claras cómo 
es posible ofrecer estas sensaciones de 
combate sin, por ello, tener que renunciar 
a su condición de juegos de rol -aunque 
este es un apartado que levanta bastante 
polémica entre los más experimentados 
en el género. También se puede ver justa- 
mente el efecto contrario, títulos de oíros 
géneros que cogen prestados elementos 
propios del rol para conseguir enrique- 
cer notablemente sus experiencias, tal 


VI 'JUEGOS DE 


y como se puede comprobar con títulos 
como iHeroes of Might & Magic Vi. 


TIEMPOS FELICES 

El rol está viviendo una buena época, ya 
ha dejado de ser esa experiencia reserva- 


da sólo a su público fiel y en la que intro- 
ducirse suponía un importante esfuerzo 
por parte de! jugador. Aunque ese cambio 
acarrea también sus problemas de iden- 
tidad. ya que hay aficionados que acusan 
a los creadores de simplificar cada vez : 
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Fable. The Lost Chapters 


© Esfcidía/Ccmpá nía; B$g Bíue Box 
© Distribuidor Microsoft © Año: 2006 
© Comentado MM:129 © Puntuación MM 90 

C uando «Fable» apareció en Xbox gra- 
cias a) legendario Pefer Molyneux* 
se le acusó de ser un título un poco 
corto, que no traía consigo todas las 
revoluciones que se habían anunciado 
a lo largo de su desarrollo. Pero cuan- 
do apareció en PC b hizo también con 
su ampliación, «Lost Chapters», Eo que 
en conjunto conforma una experiencia 
única dentro del género. Forma familias, 
compra casas, embárcate en peligrosas 
aventuras y elige la moral de tu persona- 
je... ¿bueno o malo? Tú decides. 


© Ambientatitiñ: Fantasía medieval 
© idioma: Castellano 
© Personajes fumables: 1 (a definir) 

© Desarrollo: No lineal, totalmente abierto 
© Muítijugadcr: No © Predo: 24,35 €- 
© Web: wwnrJablegame.com 


MM V f 
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se refiere a títulos de combate y roí, 
donde la historia no resulta tan decisiva 
frente al verdadero propósito del juego: 4 
machacar hordas de criaturas que se ava- 
lanzan sobre ti. Con seis clases de perso- 
najes 'incluyendo a la sensual vampiresa 
y sus demoledoras ataques- y varias op- 
ciones de desarrollo y equipamiento. «Sa- 
cred» es un juego capaz de llenar horas y 
horas de entretenimiento, sin más alardes 
que los de crear un sólido título, muy en la 
linea del «Diablo» de Blizzard 


© Amblen, tarión: Fantasía medieval 
O Idioma: Castellana 
© Número de personajes: í 
© Desarrollo: lineal, más quesi secundarias 
© Multíjug 3 dbr: Sí © Precio: 935 € 

© Web: wnwmJikríeractmLcam 


canciones de taberna en plena bonache- 
ra_ Esta reinterpretadón moderna de un 
clásico como «Bard's Tale» es especial- 
mente recomendable para aquellos que 
anden cansados de tanto melodrama 


© Ambienta dar: Fantasía medieval 
© Idioma: Castellano (textos), inglés (troces) 

© Personajes jygabks: 1 
© Desarrollo: lineal 
© Mpffipgador No © Predo: 1935 €. 

© Web: urtrJhebardsíaíe.ccvn/ 
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ínfomanía 


Jade Empire 

Edición Especial 


© Esíudto/Compafiie: Bkmare 
© QÉtfribuktar : 2X Games © Ano: 2007 
© Ccraeíitsdo WM: 147 © Puntuación Kt 93 


E ! último juego en PC de Bioware es 
la esperada adapta ción de «Jade 
Empire», un título que apareció inicial- 
mente en Xbax, Pese a la gran diferencia 
de tiempo entre ambas versiones, sigue 
conservando una calidad muy alta, 
además de un sistema que combina la 
acción con un profundo desarrollo de 
habilidades en los personajes. 


© Ambientados Mitos de oriente 
© Idioir 3 ; CasteUánó 
© Personóles conti dables: 7 
© Desarrollo: Lineal 
© Multijugador: No © Precio: 3939 € 
© Web: ¡ 3 deJbt 0 wrare.com/ 


Star Wars Caballeras de la 
Antigua República II los Señares Sith 


A unque algo inferior a te primera parle, 
alus Señores Sith» son otra notable 
visita al archfconocido universo de George 
tucas. Obsidian logró construir una desta- 
caba trama usando los mitos délos Jedi y 
los Sith, creando una serie de personajes 
de gran profundidad donde el jugador po- 
drá influir mediante las diferentes opcio- 
nes de diálpgo disponibles. 


© Estuüo/Cempaníj: Cprnde 
© Distribuidor: Nobil'ts © Aro: 2007 
© Comentado MM: 151 © Püntuaddn MM: 32 


S É disfrutaste con «litan Quesb> o 
ccSacred». «Lofci» promete ofrecerte 
horas y horas de acción salvaje mez- 
clado con la profundidad que sólo un juego 
de rol puede proporcionar. Basado en di- 
ferentes mitologías, en este título podrás 
controlar a héroes de varias épocas que 
deben trabajar para defender sus mundos 
del inquietante plan urdido por Sefli, dios 
egipcio del caos y la destrucción. El juego 
te lanza en medio de un mundo plagado 
de enemigos, pero con un personaje tan 
poderoso que es rapaz de machacarlos a 
todos usando sus poderes divinos. 


© Ambientado!*: Mitología 
© Idioma: Castellano 
© Héroes/dases (sendas mágicas): 4/3 
© Desarrollo: No lineal, caminos alternativos 
© Mülbjugador. Si © Precio: 39U9S € 

© Web: mraJoJtí-gsnre-com 


© Ambieitíacién: Cendat'lkdófi 
© Idioma: Castellano 
© Tipos de iedc 11 
© Desarrolló: lineal 
© Wültijugadc:: No. © Precie: 1435 £ 
© Webc vr#wJuC3$3rtS' corrí 


más los juegos y de renunciar así a los 
elementos que los hacen especiales. Hay 
opiniones para todos los gustos, pero es 
una buena señal ver que también surgen 
juegos de rol con sabores añejos, que 
recuerdan a otros tiempos gracias a su 
dificultad y a lo meticuloso de sus mecá- 
nicas y planteamientos. Detalles como 
ponértelo difícil a la hora de decidir qué 
hacer y dónde tienes que ir, un complejo 
sistema social con el que interactuar y 
una entramada red de facciones con las 


que aliarte o enemistarte, son elementos 
bienvenidos para los aficionados que es- 
tán buscando ese 'algo más'. 

Desde los países del Este llegan tam- 
bién propuestas frescas en el género, que 
en muchos casos beben de los títulos de 
hace algunos años, con un aire más mo- 
derno y tecnología avanzada, pero feles 
a ese espíritu original de crear un mundo 
inmenso y dejarte a tu aire, sin que nin- 
guna voluntad suprema o brújula mágica 
te diga dónde debes ir. Sólo tú con tu ►► 


PICARESCA Y HUMOR 

O Si afga caracteriza a un buen juego de rol es la 

libertad que proporciona. Muchos de ellos permi- 
ten que sea el jugador el que decida si practica o no 
habilidades fuera de la ley, como el robo para con- 
seguir sustanciosos botines * así, poder equiparte 
como un héroe se merece^ Temas como el humor o 
el romance aparecen también con cierta frecuen- 
cia. como por ejemplo en «fabíea, donde puedes 
seducir a tu pareja y formar una temía, o en «The 
Barsfs Tale » que es un desmadre absoluto. 
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pueden superar fácilmente en po- Jj 
der y número de hazañas a poco J 
que dediquen más tiempo que tú 
todos los dias. Por suerte, el rol i 
tradicional seguirá siendo una 4 i 


en un juego de rol tú eres el único y gran 
héroe sobre el que descansa el destino 
del mundo, en un juego oniine masivo tú 
eres una mota insignificante en un mar 
de millones de jugadores que. además, te 


►► instinto para sobrevivir y abrirte un 
camino que convierta a tu personaje en 
un héroe legendario. 


UN FUTURO BRILLANTE 

Es cierto que el rol está 'sufriendo' la rom- 
pedora presencia de los juegos de rol on- 
iine masivos -que en el fondo comparten 
muchos puntos en común-, pero siempre 
habrá lugar para experiencias individua- 
les, más íntimas y con historias normal- 
mente más elaboradas. Además, mientras 


© £siudla/Cdmpañ¿2: fcwi Lwe © Déstribahiar- BiQ © Aqü: 
2006 © Comentado MM: 133 © Puntuara» Itti: S 5 


E s uno de los títulos más completos de su 
categoría. Su planteamiento no es preci- 
samente el más original, pera cuenta 
con unos gráficos destaeables, una gran 
varí edad de opciones y acción in tensa 
desde una perspectiva iso métrica, ffí-íá 
Usando un argumento que bebe de 
la mitología griega, «Titán Quest» 
va más allá que otros títulos de I 
acción y rol, lo que le convierte 
en una opción a tener muy en 
cuenta.,, a pesar del tiem- 
po que ha transcu- 
rrido desde su ^ 

lanzamiento. 


© EsBqi Rol mitológico 
© IdkjrTta: Castellano 

© Personajes jugables: 1 héroes protagonista 
© Oesartclio- No EneaL caminos alternativos 

© Mu: ¡jugador Si © Precio: 2955 C 
© Web: ir» w. titanquesL coro 


EXPANSION 


Immartal Th roñe 


6 Estuíio/Cempañó: Iron Lote 
© Oistriaida: THQ O Año: ZOOS 


Esta expansión completa el argumento de 
«Titán Quest» con un escenario inédito, 
el Inframundo. donde podrás utilizar un 
nuevo estilo de combate y aumentar el 
nivel máximo de experiencia de tu héroe 
-es posible llegar hasta el 75. Tarea nada 
sencilla que debes conseguir a lo largp de 
30 nuevas y emocionantes misiones. 


Los usuarios de PC deben felicitarse 
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parte importante en tus horas de entrete- 
nimiento con el PC. No en vano, hoy en día 
las compañías de desarrollo trabajan in- 
tensamente para crear mundos más deta- 
llados, con personajes que parezcan cada 
vez más creíbles y reales. En el rol del fu- 
turo tú serás mucho más protagonista y 
y tus acciones afectaran decisivamente en 
el entorno de una forma inimaginable. 

También será cada vez más frecuente 
encontrar juegos que dispongan de un 
^ modo campaña y otro multijugador ma- 


sivo, como es por ejemplo el caso del 
reciente <Two Worlds», donde puedes 
elegir ser el único gran héroe o saltar a un 
universo Online en el que trabajar con, o 
contra, otros jugadores. 

En cualquier caso, incluso a pesar de 
todos los años que han pasado desde su 
irrupción en el mundo de los videojuegos, 
el ral es un territorio apasionante lleno de 
futura, tanto para los que disfrutan jugan- 
do como para los responsables de hacer 
realidad tus mejores sueños. ■ FSJL 


NUESTROS FAVORITOS 

lío podemos negarlo, nos encanta el rol y sólo la- 
mentemos rw tener más espacio para meter todos 
tos juegos que nos vuelven locos, 

O «ÜBUVtON» supone un punto y aparte en fe 
que se refiere a construir un mundo creíble. Heno 
de vida, actividad y personalidad. 

O oNEVERWINTER ttfGHTS 2 », Disfrute de la 
interesante campaña principal y luego sumérgete 
en la rica comunidad que ya hay en tomo al juego, 
creando nuevos capítulos sin paran 
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ínfomanía 


Neverwinter Nights 2. Mask of íhe Belrager i Dragón Age 


son los únicos juegos que 

deberos tener en cuenta ú 
eres un amante del roí» Hay 
algunos otros juegos que 
todavía no se han dado a 
conoce a lo pande, pera que 
ya apuntan maneas estu- 
pendas.*. Toma nota de estos 
ttulos y s%ueíes la pista. 


< Bicwafe vuel- 
ve ai PC por te 
puerta pande con 
cDragonAgu.su 
obra más ambi- 
ciosa. enteque 
tratarán de crear su 
propío mundo de 
magayespada. 


] * La primera 
4 expansión ofidaJ de 
% fHeverwimer jn igras 
i 2i añadirá 15 horas 
a te trama principé 
y propondrá una 
historia distinta, pero 
ítlerconedadacon 
la dd juego originé. 


Sacred 2 
Fallen Angel 


L a segunda parte de «Sacred» tra- 
tara de mejorar aquellos elementos 
que hicieron destacar a su antecesor, 
y todo apunta a que probablemente lo 
conseguirá. Para empezar, lucirá un as- 
pecto más rompedor, gracias al uso de 
grábeos 3D. acompañados por efectos 
visuales más atractivos. Otra novedad 
relevante es que se han creado dos 
campañas paralelas, una en el lado de! 
Bien y otra como siervo del Mal. 


O Ambieírtación: Fantasía medieval 
© Estilo de juego: Rol y acción 
© Desarrollo: Lineal más quest secundarias 
©Web: www.S3Cred2.conJ 


Fallout 3 


L a expectación es máxima ante el 
nuevo proyecto de los creadores 
de «Qbüvion». Ni mis ni menos que 
la continuación de uno de los juegos 
de rol más reverenciados por los fans; 
«Fallout». Basado en un oscuro mundo 
post-apoealíptico donde la esperanza 
en el fúturo brilla por su ausencia, esta 
saga consiguió destacar gracias a so- 
berbios diálogos y personajes realmen- 
te únicos, así como por una libertad de 
acción absoluta por parte de! jugador. 


© Estudk/Cofnpama: CD ProjeM 
© Distribuidor Atari 
© Lanzamiento: Septiembre dd 2007 


U no de los juegos de rol más pro- 
metedores de este año. Está 
basado en la saga de Geralt de 
Rivia, uno de los personajes más desta- 
cados dentro del género de la literatura 
fantástica. Se trata de un personaje cí- 
nico pero muy carísmático y con una 
gran personalidad, lo que le convierte 
en perfecto para protagonizar un juego 
que busca crear ese ambiente deso- 
Eador que impera en sus novelas. 
Obras, por cierto, en las que nada ; 
es bueno ni malo a simple vista, 
como ocurre en ta cruda realidad. * 


© Ambientadón: Fantasía medieval 
© Estilo de pego: Rol y acoón 
© Desarrolla: No lineal distintos camincrs 
© Web: wwvAhtwilchef oom 


© Ambíentadón: Futurista, (postapocafytka) 
© Estilo de juego: Rol y acción 
© Desarrollo: No lineal, distintos caminos 
©Web: wwwJaBoLftJ>dbso/(.corn 


Y ADEMAS 
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Tienes a tu disposición un montón de juégaos de rol, con variedad de planteamientos y estilos». Pero, ¿sabes lo que está por venir? Prepárate 
para títulos que irrumpen en el género con una espectacularidad sobrecogedora y para el retomo de algunos clásicos puestos al día. 



/nfomanía 


üothie 4 


Hará to be a God 

© Akefe/Kobfe £ Notas Ibérica O 200? 


O Estudia/Companó.: Flagship 
© Distribuidor; Flagship (onítne) 

© Lanza miente: 2007 


S eguramente habrás oído hablar de 
«Hellgate London», pero es pro- 
bable que «Mythos» no te resulte tan 
conocido. Hasta hace poco sólo servia 
para que Hagshíp probase diversas 
ideas, pero poco a poco fue cobrando 
vida propia hasta el punto de convertir- 
se en un juego independiente. Será un 
titulo con elementos tanto para ef jup- 
dor solitario como para el juego onítne. 
Por suerte, es un heredero directo de 
«Diablos no en vano buena parte del 
estudio es responsable de esa saga. 


© Amhientackm: Fan* asía 
© Estilo de juego: Rol y acción 
© Desarrollo: Lineal más quest secundarias 
©Wé&- innrmj'lhos.COni 


Hellgate i i 
London I I 


S iguiendo ef ejemplo de ffDarft Mes- 
siah of Mrght & Magic», «Bveon» 
busca ia acción directa sin renunciar 
a elementos de rol que permitan de- 
sarrollar y hacer crecer a tu personaje 
de puntiagudas orejas. Si no has tenido 
bastantes elfos en otras obras de fan- 
tasía, aquí podrás participar en toda 
una guerra civil entre miembros de 
esta raza, por lo que a buen seguro que 
podrás hartarte de verlos a \o largo de 
este prometedor titulo de rol. 


tro de los pesos pesados 
11 para este año. «Hellga- 
te: London» promete 
convertirse en una de las ^ 
experiencias más intensas y 
emocionantes que puedas vi- 
vir en tu PC. combinando rol y 
acción. El juego de Flagship Studios 
permitirá saltar al universo Online y 
competir o colaborar con jugadores 
de todas las partes del mundo. 




© Ambientidórt Fantasía Medieval 
© Estilo de juego: Acción y rol 
© Desarrollo: Lineal caminos aftemalivos 
© Web: unrw.ehTean.di> 


© Ami?ient¿dón; Fantasía Murisia 
© EsLilo de juego: Acción y rol 
© Desarrollo: Lineal más quest secundarias 
© Web: inrw.M^refondon.c()m 
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GU1LD WARS: EYE Of THE NOftTH 


SOLO EN) 

Micrománía 


¡¡Sólo hay 


mascotas!! 


Participa en el sorteo de f 


EYE OF THE NOHTH 

¡Consigue tu mascota exclusiva! 




¡¡Sorteamos 


1000 cartas!! 


lifiSffla 


Con cada carta obtendrás una mascota única de la expansión 

«Eye of the Nortb» que podrá acompañar a tu personaje de «Guild Wars». 


¿Cómo funciona? 


MuiLBVVARS M t^UíLBVVARS V GuiLBVVaRS 


SHIROKFN ASSASSIN 


<T*» — — 

10 Cartas 


20 Cartas 


Sorteamos 1000 cartas y cada una de ellas pen 
activar una mascota para el juego- Hay 10 tipos 
cartas, cada tipo con una mascota diferente y ti 
categorías; ORO. PLATA Y BRONCE, dependíen. 
de su rareza dentro del juego- Si eres uno de loi 
premiados, recibirás un sobre opaco, con una d 
las cartas- Pata activar tu mascota exclusiva, 
sigue estos pasos. ¡Atento! 

© Arranca el juego «Guild Wats» y en la panta 
de Log-in. haz cfick en la opción “Crear cuei 
añadir clave de acceso*. 

© Chequea y haz cic en el espacio reservado f 
tu clave de acceso en tu cuenta de «Guild W 
© Introduce la clave de activación de la mascc 
que estará indicada al dorso de la carta quí 
habrás recibido en el espado “añadir la da 
acceso a mi cuenta de Guild Wars*. 

© Tu mascota estará en el inventario de tu 
personaje en el juego. 


MUlLBVVARS 


mluLbvvars 


Naga raincaller 


100 Cartas 


GRAWI 


650 Cartas 


ZÜOS'ftCTNC^lEun^ Lid Reherrados todH kKderedKHttrcicift d fenotipo de las Jfó ¿ 

fo surcas nracmjiK o Butt»twvrcün rejunde * 

de NCuft Caporaboo. fodrc tas demás marcas o marcas comerciales registrad*;, ion propiedad de aa respedáors tfaEam. 


M icromanía 


'Para participar en este concurso sólo 


tienes que enviar un mensaje de / r > 

texto al número 7654 desde tu móvil «¡ 
poniendo ia palabra: GWENMM ^ 

seguido de un espacio y tus datos personales. 

ir ir r " - - ' 


Le tornares qoe te dates de 1» persone ¿aradora cid concurso serán incorporados con ánesmefíar^Jifflfitiw&dd^jees 
lespraWe MEL SPRWGEt ESWU. SX Us Estados de rárres de tóétertss móries de ta peruw concursantes 
y no ganadoras de preñes, irán destrates después de la reafcadór dd pertrente sorteo. 


ONl 

_ * 

100 Carta s 


L- Coste míri mo por oda mensaje 090 etrs + IVA 
i-- vauao pare Movtsor. vocíTOoe y orange 
3.- Los premios no serán canjeables por Snere 
4- No se admitirán redamaciones por pónida 
dd servido de Correos 


5. - Los nombres de tos ganadores serán pubSea&s 

en próximos números de ta revista Mcmnam 

6. - 0 techo de tonar parte en este sorteo Impfiea 

la aceptación total de sus bases. 

?.■ Valido únicamente en territorio espaflof 

ÍL- Fecha tonto para entrar en sorteo: 26 de Octubre de 2007 
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¿v EL PUNTO DE ENCUENTRO PARA TODOS LOS JUGADORES 


la comunidad 


La Nueva Comunidad 

¡Bienvenido! Has llegado al paraíso de los fuegos, al nirvana de los géneros a la posada del guerrero i- el lugar 
donde tú mandas y eres el rey. Pide y se te dará. Pregunta y serás contestada Tuya es esta sección y para ti se 
mantiene viva. Olvida tus preocupaciones y disfruta de tus fuegos favoritos como siempre soñaste-. 


Estrategia 


Gestión, organización, análisis, administración, táctica „ estrategia. ¿Te parecen palabras aburridas? Pues entonces te has 
equivocado de sección, amigo, porque éste es el sanctasanctórum de ¡os estrategas y nosotros nos las gastamos así. 



Clásicos populares 


O COMUNIDAD 


O JUEGOS ANTIGUOS EN WINDOWS XP 



□ Sí eres un ¡ugador veterano o eres un "her- 
mano pequeño" sfempre es un fajen fnOí^ente 
pra recuperar dcí dv ido a Jos clásicos de to- 
dos los tiempos. Juegos como «Warcraft», 
«SimCity», «Dune It», «Syndicate»-. $t tos 
conservas, puedes haceite funcionar en 
Windows con la utilidad “DOSBox", un emu- 
lador de MS-DOS. ¡Qué tiempos aquellos! 
Y si. por eJ contrario no tienes ninguno de 
estos clasicos, no te preocupes, porque si 
buscas por ahí, también encontráis 
que las compañías ofrecen gratuitamente, 
como eseí caso de «RaBrrad Tycoon». 


© Lo encontrarás en: 

www2kgames.com/r3ilroads/ 

railroads.html 

• DssBox dosbox.sourceforge.nef 




O DESCARGAS D MODS DE «SUPLEME COMMANDER» 


P repara tu ejército, ya sea de la Federación Unida de la 
Tierra, los Cybran o los Aeon, porque cuando salga en 
noviembre la primera expansión oficial, «Suprema Com- 
manden Forged Alliancei, traerá una nueva facción. Entre tan- 
to se publica el editor de mapas y un ingente número de mods: 
los hay que trastocan la IA, las reglas del modo campaña, los 
escudos, las actualizaciones tecnológicas, mientras otros alte- 
ran toda la dinámica para proporcionar una nueva experiencia 
de juego. A este grupo pertenece e! mod *4th Dimensión', que 
aumenta eí realismo con soluciones como el disparo aleatorio, 
ya que las unidades cercanas no dispararán siempre al mismo 
sitio y tienen mayor porcentaje de errar. Por su parte, el mod 
*Uniconomy* deshabilita la economía como elemento compe- 



A Algunos mods consiguen que cambie por completo la experiencia 
de juego, mientras otros soto ajustan algunas facetas deí juego. 



© Lo encontrarás en: wwwjrenawar$fiet/En$shJsw 
* Demo; innKaranawar^^ 




La guerra de los mundos 

Q ACTUALIDAD O «ARENA WARS» 


□ ftig^fflmfa ra di yT de tiempo ít^ 

persona ofrece la deroa de «Arena Wars Retoaded». la realización 
técnica es espectacular, con unidades muy detalladas y efectos 
visuales deslumbrantes, al estilo «Command & Conque* 3», Está 
enfocada at multijugador online y con modos como "capturar la 
bandera”, "correr con la bomba" y "doble dominación" garantizan 
partidas más divertidas que la dásiea destrucción de la base rival 
Se puede adquirir por Internet a un precio de unos 20 €, 



© MÁS INFORMACIÓN: 

commander/y ivwwj tyjjf/wi vnrty.coítí 


▲ Las utilidades para gestionar los mods 
te permiten tener varios instalados. 


frtrvo y el *Hero’ amplía las posibUi* 
dades del nivel de veteranía. 
Autoservicio de mods 
El mod Independence Day’ re- 
crea el comportamiento de las 
naves del film en la facción de 
los Cybran. Herramientas co- 
mo 'SupCcm CP' te permiten 
gestionar estos mods, así como 
las repeticiones y las partidas 
salvadas. Sí prefieres la faceta 
creativa puedes encontrar tuto- 
ríales sobre cómo crear tu mod, 
Anímate, no es muy complicado. 



J 








La saga continua 


O DESCARGAS ü MOO 
«STAR WARS: EMP IRE AI WAR» 



l&lo éncontrarás ezr * :%■ J 

mods. m odd b, com/SSSJ/starga - 
te-empire-at-warA 


El opio del pueblo 


O DESCARGAS 
Q MODEROME TOTAL WAR» 



í^preoaíjafteenetcampodebatafla, 
como tas lanzas de los soldados enemi- 
gos. además tendrás que enfrentarte a 
una revuelta de campéanos enfureci- 
dos. Si quieres estarte sanearte traga 

I ■ ÜJ- 1 | j Ji_|^ w _ ■b H _ 4 '■f.L f ■ i ■ ■ ■_!■ y-l iniltinfi j-|— 

B&ldQ CSÍ6 moa (¿XlTBnnfB K3ppBK£S f 
que* por si fuera poco, también acelera la 
producthádad y ía consíructíóti 


© Lo encontrar á s en: www&mershe- 
lLcamMc*mhadJ996Zshtnri 


Web del mes 


Leyenda viva 


□ INTERNET □ «HEROES OF M4M» 


Q U mala natida taque se ha anceíafa'/ 
definkmmente el p ego tasado en la po- 
pular serie televisiva “Staigaíe"* aun- 
que por fortuna tenemos est^ colosal 
mod denominado “Final Ront" , que 
trastada el diseño de las naves más em- 
Weímtícasydenmfma^neriagaládi- 
ca á entorno de «Star Wars: Empire at 
Wara. Será tira experiencia gozosa. 


m 


O la mayor wmvnidad española de la sagi 
«Meras úi Migkt S Magicn ya tiene en 
marcha una estupenda página, con inte- ( 
resantes secciones dedicadas a todos los * 1 
títulos de Ea serie. Además, también en- 
contraréis loros repletos de inf ormación 
y algunos recursos como mapas. Incluso 
poéérs acceder a una traducción al es- i 
pañol de la tercera entrega. 


© Lo encontrarás: 



Este es el club de los aventureros y sí eres un 
devorador de buenas historias, con tu ingenio 
y nuestra ayuda conseguirás seguir la pista a 
esos enigmas que te traen de cabeza. 


Aventuras de fin de año 



£ ACTUALIDAD C NOVEDADES 


ace años que la mayor parte de las aventuras que se co- 
7/ mercializan en el mundo provienen de Europa: Francia. 


M 1 Alemania, Rusia y varios países del este y norte del con- 
tinente dominan el género, Pero echemos un vistazo a los títulos 
más promeíedores que se avecinan: 
m Shtrhck Holmes contra Arsé cuco l&piñ: 

Frogware tiene casi a punto una aventura con un duelo que hará 
saltar chispas: el más famoso detective contra el mejor ladrón. 
Lupin va a robar cinco objetos en cinco días y Sherlock Holmes 
tendrá que recorrerse lugares emblemáticos de Londres, como el 
Palacio de Suckingham o el Museo Británico, para impedirlo. 
□ (htixiocked: 


Los creado res de fTh e M o me nt of S i lencei pre- 
paran tOverclockedi, un thriller psicológico y ^ 
violento. Habrá seis personajes jugables y un 
guión dinámico, que entremezclará las seis 
historias según se desarrolle la partida. 


wwHf.ow^«^ed-pme.com ] 


! lleva 


BfeiyXMb* 

Puede que su nombre no te suene, pero en 
Alemania es todo un mito esta saga de 
novelas de ciencia-ficción, que 
publicándose casi 50 años. Deep 
Silver, productores del reciente 
tSecret Ríes: Tugunskai, aún 
no han desvelado el argu 
mentó pero sí su fecha de 
lanzamiento, el mes de 
noviembre. 


tí 


©.Más*» fcmadén: 

www.deepsi7ver.net 


Detectives de ocho patas 


Insecticide estrena web 

O NUEVOS TÍTULOS O LOS JUEGOS QUE VIENEN 


© Más información: »rwJnsec{íddetíi^me.<wrj 


Drácula vuelve hambriento 

; D ACTUALIDAD Q LOS JUEGOS QUE VIENEN 


□ Crackpm es una cus va compañía fornida porgante que he trabajado 
anteriormente para Industrial Ugfit & Magic y tucasArts, en dáskos 
como «Grim Fandango» o la saga cJédi Knféht». Su primer juego se 
llama «Insectíckte», una aventura de detectives con mucha acdón, 
ambientada en un mundo de los insectos. En te compañía de bebidas 
Nectarda se ha producido un asesinato y Ea investigadora Chrys Liszt 
junto a su ayudante Roaehy Carathers, deberá encontrar al culpable con 
la ayuda de sus poderes ¡nsectoNtes y originales armas-insecto. 




4W 






i /V 



Q tfQrapjta: The Tfesurrectíorc» y xDrscuts: The Lasf Sanrtuartp han 

vendido más de un millón de copias en todo el mundo. Ante tal éxi- 
to, no es extraño que sus creadores hayan anunciado «Drácula 3» f 
una aventura en primera persona cuyo lanzamiento está previsto 
para tes próximas Navidades. De momento, la historia ha desper- 
tado bastante expectación: Amo Morían i se halla investipndo 
una posible canonización en Transitante, cuando descubre que 
ti cuerpo incorrupto tiene poco de santo y mucho de vampiro... 
Ya te puedes imaginar lo escalofriante del resto™ 


© Más información: wwwJc/íeops-studiaconi 


. - w/üw/r * ’ J ^ ' 


Descargas 


¿Necesitas ayuda ? 


O DESCARGAS 
a AYUDAS AVENTURERAS 


O ¿Te has ¿tascado en una aven- W \ ^ ' 

tura? ¿Na entiendes un punís por * v J J 

irajcho que te h expliquen? Para '7C” 

saín- de estos embrollos, te me- W? ' 

jor solución es usar una partida - „ 
guardada antes deí gran atas- 
taSavegame Server almacena 
partidas de docenas de juegos, 
la mayoría aventuras, desde la saga «Mysts a tes modernas «DreamfaH» o 
«Runaway 2». También puedes hacer peticiones pata que alguien te pase 
un savegame y súber tus propias partidas para ayudar a la comtmidad. 


\a0mt 


© Más información: www.next^nbooks.coni/thehatfbn)kmcrown/ 
gettingstartedMiTL wvrw.S3vegameserver.com 



A Una avéniua dé detectives en toda regla en leí mundo de insectos. 
IEn ningún otro juego verás una cucaracha con corbata! 


^nJMWMMoaij i uujjb 










Más munición 


descargas: moD' «half-ufe» 


O sdfñe SpÉqKtfs# es una zonYvsíán tú iaí 
ttWiti¡ü^zdc: para «Half'life»* que trata de 
fusionar Aferentes ideas extraídas de varias 
peüeufas de acrida como Hatrix" o cual- 
quiera de las filmadas por iotvt Woa Dispo- 
ne de cinco modos de juego y permite luchar 
conespadas,armasdefuegoyartésmaFria- 

les. Hasta tiene su propio ti empo bala, 

© lo encontrarás en: 

irww.spec¿afótsí7HXÍ-net 


O E temonlc j4/í5 ímpumiti a &pasiei¿¡> úc 
ledas foi í fkk neóns ü 2» un nue- 

vo mapa multiji^gador, llamado "Hrgtrway 
lampa" que pretende servir de homenaje 
a fas grandes batallas en d desierto, que tan 
famosas se hirieran en aBattlefiekl 1942 b. 
Estará enfocado para el uso de vetncuSos y 
transcurre en la Península Arábiga. 


© lo encontrarás en; fargedúwnfoads 
ea.eom/pub/tnisc/BF/2/ 



Canta con Boom 


O DESCARGAS O CANCK3NES DE «d)QQM» 

O Después de murfjas indagaciones y bús- 
quedas, un aficionado ha conseguido en- 
contrar canciones mkfí det «Dooma ofig}- 
naJ que no se utilizaron eod momento en 
que se Lanzó el fuego. La razón de que no 
se emplearan finalmente, según cuenta el 
interesado, es que no son muy buenas, ya 
que muchas de ellas resultan demasiado 
repetitivas. Mejor juzga por ti mismo. 


© Lo encontrarás en: romaraAredh/ 
doom_unfrieased_mifsjc^fp 



En esta sección los afícionados a la acción tenemos un lugar de descanso y reunión entre tanto 
combate. Siéntate, cura tus heridas, recobra fuerzas para lo que te espera y confraterniza con 
nosotros, hermano. En el próximo combate tai vez no estemos en el mismo bando- 





Un buen día para morir 


B CURIOSIDAD O JUEGOS DE ACCION 


O NOTICIAS O «BLACK POWDER RED EARTH» 


A «Bbdc Ptwfer Red Earíf» te podra en h pid de tu mercenario del 
futió que trabaja para é mejor postor con visfasa crear su prepío negocio. 


A Será posible realizar muchas de las operaciones del juego sin necesidad 
de estar jugando en nuestro PC, ni disponer físicamente dd juego» 


cena rio usando el móvil mientras vas en el 
metro. La verdad es que la idea resulta de 
lo más interesante, siempre y cuando se 
cumpla lo prometido y al final no quede 
todo en agua de borrajas, claro. 

Por ahora no existen más datos que poda 
mes facilitaros, ni se ha dado a conocer una 
posible fecha de salida; la página web 
solo muestra un curioso anuncio don 
de se explican algunos detalles sobre 
un proyecto de construcción de una 
ciudad en Marte, donde se supone 
que transcurre la acción. Si no 
fuese porque hablan del pía 
neta rojo y de una fecha 
futura, tal y como apa 
rece descrita la infor- 
mación uno casi po- 
dría creer que están 
hablando de la nueva 
Ciudad Deportiva, 


© MÁS SffOEIt 

írww.SládiPDwder 

RedEarfAeom 


© Envíanos tu formas "tontas de morir 1 * a: ^comunidad - mícromanía,es 


A Seguro que, en alguna que otra ocasión han acabado con tu 
personaje de b manera más tonta. ¿Qué te pasó a ti? 


O UpUp fiíecí:3, un grupo do aficionados dedkado a Ja crcadon de tiAormles pzra 

pvgt¿aas do úh ha pubficatfo una lista con fas anco formas de morir 
más tontas en un juego de acción. He aquí un breve resumen: 


1. Una granada no explota pero 
mala a un enemiga por tener poca 
salud: «Counter Strike Souite». 

1 Saltar sobre un enemigo y aplas- 
tarlo: «Unreal Toumament 2004». 
3, Caerte antes de saltar un acanti- 
lada Pasa en muchos juegos. 


4. Apuñalar por La espalda con un 
arma blanca inexistente: «Counter 
Strikea y eQuafce H1 Arena». 

I 5, Que dos rivales se teletrans- 
porten a un mismo lugar y uno 
de eUos resude destrozado desde 
dentro: «Boom» y ídJT». 


D e Echelon Software, urta compañía independiente, nos llega 
la noticia de un curioso proyecto que pretende revolucionar, o 
eso dicen ellos, los juegos de acción online. Se trata de «Black 
Pdwder Red Earthi, un sbooter en primera persona que, en sus pro- 
pias palabras, "combina la acción táctica más arrolladora con un 
mercado virtual persistente y un sistema de redes sociales'. 

En la concepción del juego están interviniendo antiguos miembros 
de las fuerzas Especiales norteamericanas y de agencias de segu- 
ridad privada. El argumento nos pondrá en la piel de mercenarios 
en un futuro lejano, que deben ganarse la vida aceptando contratos 
para diversas corporaciones enfrentadas entre ellas. De esa forma, 
conseguirán dinero para obtener armas más potentes, mejoras tec- 
nológicas, armaduras y un sinfín de objetos, pudiendo incluso abrir 
sus propios negocios y contratar a otros mercenanos. 

Y desde cualquier lugar 

Pero lo más innovador y sorprendente del asunto es que, si todo 
sale bien, se podrá acceder a estas opciones de compraventa desde 
cualquier aparato que tenga conexión a Internet sin necesidad de 
poseer el juego. En teoría, sería posible llevar tu negocio de mer- 


los «JCROUASLA 





£/ barco de 
los horrores 


B DESCARGA O MOD B «HAUHFE2* 



O trííMS Btfisn&x es un nuew p mcrf para 

cHa/Hüfe 2» que nana b historia, preci- 
samente, dd KMS DeEance, un acorazado 
que desaparead misteriosamente en 1942 
y vuelve a aparecer en el 2018, Formas 
parte dd equipo de expedición que tratará 
de averiguar qué ocurrió. Misterio y acción 
se entremezclan en este intrigante mod. 

© Lo enDontrarás ert Hnvw.hmsdeÁance, 
g2mod£jret/ihdéi,php 


Codo con codo 

□ DESCARGAS □ MOD □ kHALF-LJFE 2» 





Q tdeiai Ág&tsn te pernee participar en íjís 
serie de peíeas en te que el trabajo en equipo 
y tas acciones tácticas cobran especial re- 
levancia. La versión beta que se ha lanzado 
induye un modo indhoduaí, varios muttiju- 
pdor y un solo mapa, pero se espeta que 
fo cantidad vaya aumentando poco a poca 
Induso ya se prepara un manual ©afine. 


© lo encontraras en: 

wmvJetftalagerriS'Com 


Cazador o presa 


O DESCARGAS O MOD O «HALF-UFE 2» 



O En E^w^para<di^H^ l Dssthma^^ 
puedes adoptar d papddé rdidda o soldado. 

Si optas por el primer casa tu misión es 
escapar en dirección a un ptmlo designado 
jd mapa pudíendo hacerte invisible. Si te 
Jecides por ejercer de soldado, tu objetivo 
será impedir que los rebeldes se escapea 
Para dio, cuentas con una linterna que 
Jescubre a cualquier persona invisible. 

© Lo encontrarás em 

tvwv.dedoateocflxacum 


/* 





Mundos persistentes 


¿Juegas en internet o más bien tienes una 
doble vida? En tal cas o es que eres un habitante 
de ios mundos digitales. Antes de que vuelvas a 
ellos déjanos hablarte de lo que pasa por allí 


Lo que Tolkien no imaginó 


O ACTUALIDAD 

O «EL SEÑOR DE LOS ANILLOS ONUNE: SHORES OF EVENDIM» 

D esde el pasado mes de junio los jugadores de iEI Señor de 
los Anillos Online» tienen a su disposición la primera gran 
expansión gratuita de este título. Tal como se anunció, casi 
en el momento del lanzamiento del juego, ésta incluye una nueva 
zona para explorar y muchísimo contenido, pero también introdu- 
ce importantes cambios en la jugabilidad, corrige errores y retoca 
diferentes aspectos de cada dase con objeto de equilibradas más. 
¡Además de añadir siete sets nuevos de armadura épica! 



Todo lo que querías 


«Euild Wars Bye of the North» 

□ Adrmss de totmes ¡rragerm de esta expansión en h pagina cñdai 
dtf jMpgi tan ptéfiodb w praner fAQ que resuelve las primeras 
dudas que todos tendremos sobre «Guikl Wars Eye of the North», 
De esta manera se confirma su lanzamiento para el tercer trimes- 
tre de 2007 como qofitímiación de las campañas anteriores, lo que 
supone nuevo contenido para los personajes ya creados. No debe- 
mos esperar que se aumente el número de reveles, pero sí podre- 
mos disfrutar de 13 inmensas mazmorras muftiniveL aspecto en el 
que se han centrado tos desarrolladores. Además, habrá nuevas 
habilidades, héroes y armaduras liste a la vuelta de la esquina! 


0 Lo encontrarás er es.gv¡l<lwars. com/support/artide/ 


r Gve^'Jnásson economista isíaftdes 'on^ 

¡ ,fjr¡ s ¿ £ experiencia se ha «mito al equipo 
rollo de Eve Online y publicará informes 
s trajes sobre la ecorwrraa del juega preaos 
_ la iniciativa, pionera en el sector 
i decidir en base a datos aenUficos. jfci nada. 


Recorriendo Evendim 

Trae una larga lista de novedades -que sería 
imposible recoger aquí- y te traslada a una re- 
gión situada IDO millas al norte de ‘Trie Shire\ 
totalmente distinta a las ya conocidas y pen- 
sada 'ex profeso’ para jugadores que superan 
el nivel 25. En estos paraje se ha perdido 
una poderosa reliquia* que de ningún 
modo deben recuperar las fuerzas 
de Sauron, y para lo que Aragom 
solicita la ayuda de todos los ju- 
gadores, A esto hay que incluir 
100 misiones nuevas, la 'raid* 

’Battle for HeígnxT, de 24 
jugadores que se enfren- 
tarán al temible dragón 
Tborogenlas 
ñas Nubladas*, nuevos 
monstruos* una actua- 
lización del sistema de música 
y los ya mencionados sets de 
armadura épica, que darán 
bonificaciones. ¡Una prime- 
ra expansión genial! 

0 MÁS INFORMACIÓN EN: 

mrwJotro-AeT^CTm/ 

ircwspagtphpPííí-1295 


ViCPOVAVJ 







Te gusta pisarle , No vayas tan deprísa y detén un momento tu vehículo. Mientras estás 

repostando puedes ver qué asuntos son los que se mueven en nuestro género favorito, el de 
los amantes de la velocidad. Tenemos lo último en prototipos y repuestos. 




Agárrate al volante 


260 y 320 cv, Y por si fuera poco, la expansión ínstala dos nuevos 
circuitos: el mítico Imola y el trazado portugués de Estoril. 

Diversión total 

Aparte de su espectacular aspecto, los Catertiam CSR destacan 
por su brutal tracción trasera. Esto convierte su conducción en puro 
instinto de pilotaje deportivo, pues tienden a derrapar y hay que ser 
muy rápido con el volante para controlarlos Hay varios niveles de 
dificultad que activan el control de tracción, estabilidad, los frenos 
ABS. etc. Otra novedad es el mcnmitor de rendimiento, que permite 
ajustar los gráficos a la capacidad de cada ordenador, 

© MÁS INFORMACIÓN: y wwitsteaifpoirtffidíom 


O DESCARGAS □ EXPANSIÓN PARA «RACE, THE WTCC GAME» 

E l simulador dd campeonato de turismos «Race, The WTCC 
Gamei ha redbido su primera expansión oficial, tRaoe Ca- 
terham que puedes descargarte a través dd servicio Steam 
por algo menos de 5 €. Y si el precio es más que interesante, no 
digamos ya la estupenda recreación de la fórmula Caterham, unos 
bólidos que parecen un cruce entre un monoplaza de F1 y coches 
clásicos como los Morgan. Vamos, que tras instalar esta expan- 
sión, a las categorías originales del juego -WTCC, WTCC87 y Miní 
Cooper- podrás añadir los Caterham 7 en ias cilindradas de 200, 

< La fórmula Caterham 
cuenta con unos bólidos 


i* 


Mitos de la Fl 

13 ¿Recuerdas sí müko «Pormdá 1 Brsná Prixx 
defiéoff Gammcnd?SÍ aún lo conservas podrás 
hacer que funcione con La utilidad DGSBox o 


instalar, con el editor RED, un parche que lo 
actualiza con los datos y ásenos de monoplazas 
de Ea temporada actual Ambos programes se 
descarpn desde la misma página. 


© Más icrformadórc wwwjsznvactogworifLcQni 



Puesta a punto 


□ Los enerados rrqvísífcs de «Co&t Mdfe Uútv han 

motivado un parche de casi €0 GB, que conside- 
ran como expansión a £a versión U y que optimi' 
za las configuradones gratas predeterminadas 
a las grá ficas actuales. Además, han solucionado 
problemas con el sonido y el control en conjuntos 
de volante y pedales con forcé Feedbaek. 


© MásLiíormacíot : ezcodemasterzcom/ 
dcmhadsndowntoadid=2S896 



Nuevo parche 
para «Two Worlds» 


Q Xa esta disper- 
níifcd nuevo pa r- 
che vLÍ que, entre 
otras cosas, mejO' 
ra el renderízado 
con tarjetas nVi- 
dia, aumenta el 
espado en el inventario, ofrece nuevas opciones 
gráficas y añade cuatro conjuntos de armaduras. 
Además^reequi&rabfi^iTadelosrTwnstnwsy 
tas habffidades y requisitos para ellas. Para inhalar 
la úttima actuafización debes descargarte y ac- 
tualizar sucesivamente las versiones anteriores. 


© UefKontraráserc*nra2^wr^ 





Atesoras riquezas, poderes y habilidades para llegar al máximo nivel pero sabes que lo 
principal es cuidar a tu personaje. Si es asi es que eres un auténtico forofo del roí A través 
de tu avalar podrás realizar hazañas dignas de leyenda. Encuentra aquí tu destina. 



□ PRIMEROS DATOS O TRAILER 

□ JUEGO DE ROL POSTNUCLEAR 


en tercera persona, que permita grupos de perso- 
najes. y si el combate incluirá un sistema por 
tumos. Eso sí, está casi confirmado que habrá 
puntos de acción para simular la iniciativa. 
Los foros oficiales están que arden, así que 
no dejes de pasarte. Té mantendremos in- 
formado de todas las novedades. 


O MÁS INFORMACIÓN Ot 

^fiot/tbethsofLcom/te^Jrtmf 


B ethesda ha roto el silencio que rodeaba a lo 
que, por otra parte, era un secreto a voces 
y ha colgado en Internet el primer tráiler de 
cfclkxit 3». La euforia desatada por la noticia ha 
tenido la web colapsada durante los primeros días, 
y ahora que las cosas se han calmado ki hemos ana 
fizado detenidamente para ofreceros las pri- 
meras pantallas e impresiones. 

Gráficos de impresión 
La fecha de salida será otoño de 2008. 

Todos estos meses que quedan se em- 
plearán en pulir el motor gráfico y el sis- 
tema de juego, con unas posibilidades 
que asustan. Las pantallas que ves aquí, 
extraidas del tráiler, están realizadas 
-según la compaña- con el motor del 
juego en tiempo real. Lo que no está 
daro aún es si se jugará con una vista 


✓ 


110 MlCMWAMA 






Simulación 


Tú estás aquí por algo. Tus amigos no te comprenden, ni entienden por qué es tan importante 
para ti disfrutar de horas de vuelo l ¿o es en un submarino, o en un tanque ? iNo te preocupes ! 
Sabes que aquí compartimos tu pasión. Sube a la carlinga y ajústate el cinturón con nosotros. 

Si juegas solo, también habrá nuevos retos, con una veintena 
de nuevas misiones, que irán desde pilotar un Jet hasta rea- 
lizar búsquedas y rescates sobre el mar Y para volar, podrás 
optar por tos tres nuevos aparatos que añade la expansión: el 
helicóptero EH-lül, el avión P-51 D Mustang y el cazabombar- 
dero Eft-18A Homet ¡No lo pierdas en tu radar! 


O ACTUAUDAD O «FUGKT SÍMULATOR X: ÁCCELERATION» 

D escubierto en el pasado E3, la primera expansión oficial 
de i Flight Simulator X* está prevista para finales de este 
año y viene con importantes novedades y un montón 
de añadidos que introducirán en el simulador de Microsoft, la 
emoción de las competiciones. Las carreras aéreas serán, de 
hecho, el eje principa! de f Acceleratioru e incluirán nuevas y 
detalladas localizaciones, aeronaves y misiones. 

Nuevos modos de juego g más acción 
La principal novedad de la expansión fAccelerationi, -más 
orientada al juego en comunidad- será nuevo modo de juego 
multijugador. Consistirá en carreras en diversas modalidades, 
competiciones acrobáticas, las carreras aéreas de Renoy las 
de los campeonatos'Cross-Country’ y ’Sailplane*. La compe- 
titividad en fas carreras estará complementada por la posibili- 
dad de jugar en equipo y cooperar para cumplir misiones, así 
que ya ves que tAceeleraííonrse ha propuesto conectar a tos 
aficionados a la simulación en la Red. Y todo ello sin olvidar 
que ademas podrán comunicarse por un chai de voz. 


© MÁS INFORMACIÓN; wwwjnkrosofl com/spamfjüegos/ 



Refuerza fu equipo 


O B nercsdo ife v®* 
raro es un sufeTüro 
hefvjdénj de fkbajss. 

Si quieres actuafear 
tus plantólas de «Pro 
Evofertton Soccer §9, 
yvestirieaHenryli 
camiseta blaugra- 
na, o disfrutar de las 
nuevas equitacio- 
nes, sólo tienes que 
visitar las mejores paginas de recursos en espa- 
ñol Encontrarás cientos de extras como parches 
completos, estadios, balones, caras, etc. 


© Lo encontrarás peafcfodbn&ws 
y wwwpesoccñTHorticcrTT 




La prórroga 



No te guste perder ni a las chapas, ¿cierta? Entonces ilevas contigo el espíritu deportivo. La 
competición es lo que nos une y, a la vez. lo que nos enfrenta. Tienes la victoria a tu alcance 
pero vas a tener que sudar la camiseta , asi que- ¡hala, calienta que salesl 



repeticiones instantáneas durante el partido 
y sorprende con un nuevo nivel de calidad 
gráfica en las texturas de pistas, diseño de 
las camisetas, caras, modelado de piernas 
y brazos de los jugadores, zapatillas, balones, 
etc Y si te gusta el baloncesto de los Balcanes, 
tienes el mod "90 Euro Legend Team', que instala 
el equipo de leyendas europeas de los 90 con Pe- 
trovic Divac. Kukoc, Sabonis... ¡Vaya jugones! 

© MÁS «FORMACIÓN EN imMitnn. 


O DESCARGAS O MODS «NBA UVE» 


A hora que llega el Eurobasket 2007 -a cele- 
brarse en nuestro país del 3 al 16 de septiem- 
bre- es un buen momento para recargar el 
mod 'NTeams*. que instala todas las selecciones 
nacionales FIBA que participaron en el pasado 
mundial de Japón 2006 en el simulador «NBA 
Uve 06». de EA Sports. Por desgracia, no se ha 
adaptado a «NBA Uve 07». pero ni falta que hace 
porque en su antecesor funciona 
a las mil maravillas. Prepára- 
te a controlar a los chicos de 
Pepu Hernández y desplegar el 
sensacional baloncesto de garra 
que los hizo campeones del mundo. Aunque, ojo, no 
será nada fácil ganarte a la Alemania de Nwritzki. ni 
a Serbia, dispuesta a recuperar el trono perdido. 
Baloncesto depedigrí 

Y seguimos en las canchas de la serie «NBA Uve» 
para que le eches un vistazo a ‘Suprema Update 
Mod'. un cdosalmod de casi 130MB para actualizar 
las plantillas de «NBA Uve 07». Además, activa las 
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>: o LA INTEUGENOA ARTIFICIAL 
i ADAPTAT1VA "TEAMVISION" y 

i el nuevo sistema cíe regates 
i cambiará por completo la 
I experiencia de juego para los 
X fansdelasaga. 

H V , — TuJan” TI _r I ■ 

T prpdw^r át cft-s ttduóor Socar 2Q0S» 


Mas que en ningún otro sitio , aquí sí que es importante participar* Haremos que fu voz se oiga en La 
Comunidad y podrás contactar con oíros /ugauores. Éste es tu punto de encuentro . 


r GOTfíSÍSTDWOFAÜNüa 

* ñUJTO el modo carrera en 
€ muttijugador Online, 92 coches 
l y las más de 250 piezas reales 
v esperamos ganarnos el respe- 
I to de la comunidad tuning. 


O HE JUGADO UN MQNTÓh 
DEJAMOS Y AL FINAL DEL DÍA 

cuando desconectaba, no 
tenía que preocuparme de 
que nada hubiese cambiado. 
En WAR cuando desconecto, 
tengo que preguntarme que 
pasará mañana si no estoy ye 
allí para proteger mi ciudad... 

Sttvt Fir4in£. 0sftd3 
cWxt w nnmtkéneAgt ofteJmningj 


O ESTAMOS IMPACIENTES POt 
DEJAR QE GASTAR NUESTRO DI- 
NERO y comenzar a ganar algo 
pero nosotros lardamos el jue 
go porque está listo, no porque 
no podamos cobrar nuestraí 
nóminas. Ésta es la gran dife 
renda entre dónde estarna 
nosotros y dónde estaba Sigi 
cuando se encontraba aca 
bando tVanguard». 

John Sa« T^ies. ftw*Jüs 
cPratÉS oí ¡fw Stníng Set 


El espontáneo 

é i Me moría de ganas de 
que saliera de una vez 

«Runaway 2»... 
iPedazo de 
aventura! 

□ ¿Quieres sermíestro^ 

Espontáneo? Manda tu 

nombre y tu frasea ^ 


□ QUERIA DAR A CONOCER A Mi ESCÜA- ; EimtAinSGUEfiBVSOEKHAlAD- 
DROH DE VUELO VIRTUAL en el que ; OM Somos un dan radat de enanos 
normalmente votamos cFateon 4.0 j del Señor de los anillo Online y esta- 
Ailied Forcé» y iLock-Ün», Ahora i mos necKrtando a cualquier jugador 
queremos abrir el ala de i IL2 Stur- i que lleve un personaje de esta raza. 
movütl94Si y nos gustaría encontrar i Para información o para inscribirse 
gente para activad . Si estáis inte- | en el mismo visitad nuestra web; 
resados en volar en alguno de estos ■ j^mundosenrecorg* 
simuladores pasaros por los foros de j O» J3aad-Op 

www.esctíadfonlllcom v apuntaros, ! 

¡Tenaix» academias de «jeta virtual i □ SOMOS fl DAN [ES?] (Escuadrón 
gratuitas! Un saludo. ; de Soldados Profesionales), estairos 

nftMj^inMr'Vctm i reclutando a gente en «WarRocfc», 
l&itbÁatettitbsnzáztkf**,. i «Counter-Strike Source». «S.TAL. 

¡ K.E.R Shadow of Chemobyli y tam- 
s YSNOO UN JUE60 ORISIHU r EN i bien jugamos al «Delta Forcé Black 
CtSTHUffft Se trata de 'Star Wars ; HawtsDown». Nuestra requisito est?» 
Rebel Assauit II The H dden Empire' ¡ tengas más de 18 años y quieras 
que, es mitad película y mitad juego i pasarlo bien, ésta es nuestra web: 
con actores de verdad. Fue en éxito i www.squadesp.eom. 
en PC y muy pocos saben que salta • OwS? 

para Playstation, que es la versión j 

que ofrezco, compatible al 100% con ■ □ OUERU flW k CONOCER NUESTRO 
la PlayStation2 en perfecto estado y ¡ DAN. hemos cumplido 3 años y ac- 
por SO €, Ya van incuidos gastos de j tualmente reclutamospara«Batt!e- 
embalaje y envío contra reembolso. ; fieta 2142» y «SWAT 4i. Si quieres 
maito: anadon4S?Jiotmaíl.eom. • unirte visita www.fcbri-zwie.net. 

O** i O-SMfl 


□ OeSARROlLUr UN MMflfll 
CUESTA en cualquier partí 
entre $40m y S50m. Si es ui 
éxito, continuarás desarrollan 
do contenidos para él duranti 
toda su vida y alguno de esto 
juegos tienen una vida de 5 < 
6 artos. Así. el presupuesto ini 
cial de $40m puede alcanza 
al final de la vida del proyecb 
unos $90m. ¡No son baratos!' 

<6 Seto de ta jWta 0*« 


Realidades , 

y expectativas BP jP TIr tt 

E n nuestro número 33 
se mezclaban dos sen- 
timren-os a fa hora ce p¡^ ÉJ & j 

ce 

ai'- EÉjriRSS 

E52— ^ 

'renes un zzvno e' que HH ' 

. 33 : r-::-:es ES 

■ pfl ■ ; 

imada por un "peso pesado" 
del sector, Jordán Mechner. f 
El también autor del clásico 
y magistral iPrince of Persia" 
pr asentaba, tras cuatro intermi- 
nables años de silencio, una obra maestra con una estética pro- 
pia y un extraordinario argumento propio de las mejores novelas 
de detectives. Pfero también nos mostrábamos impacientes ante 
la larga lista de títulos que estaban en el aire y no terminaban de 
ocupar nuestros ordenadores. Menuda lista! Un rápido repaso de 
los nombres que estaban en camino, para que te hagas una idea: 
tQuake lli, fMonkey Island 3». cJedi Knight», «Blade Runnera, 
tFaleon 4.0», fPúpulous. The Third Corning»... Nos sobraban las 
razones para morirmos de impaciencia, ¿nc? 


B CREO QUE «5EDN0 UFE» E 
UNA ESPEDÍ DE SALVAJE OES 

TE La gente que está vinier 
do ahora son pioneros. Sea 
persona o empresa, necesita 
ser audaz y estar dispuesto 
intentar cosas nuevas. 

fldpftwl 
Erwfer dt «Stand Uh 


O SIEMPRE DIGO QUE EL PEO 
TRABAJO BELDE DISEÑADO 

del penúltimo nivel de un jue 
go. Sabes que el 70% de I 
gente nunca va a llegar hast 
ahí. porque la mayoná nunc 
acaba los juegos. Y los que ll< 
gan hasta el penúltimo, tiene 
tantas ganas de terminado qu 
lo pasan a toda pastilla. 

JCrwnflw 

PnQrwnador de *Smn 6 Mu Seasarr 


Juego del mes 


BiOSHOCK 

El favorita de la redacción 

Esas ninas aparentemente indefensas, esos enormes y letales ro- 
bots, tos variados y espectaculares plásmidos, el increíble rfiseño 
de Rapture™ nos hemos quedado trinchados a la acción de icBio- 
shock» y, algo que no es nada frecuente, este mes no ha habido 
discusión alguna. Todos hemos optado por encumbrar et juego de 
Irrationaf Games como nuestro favorito de este mes y a pesar de 
que hemos disfrutado - y seguimos haciéndolo - con otros de los 
títulos analizados en este número, los escalofríos que recorren 
nuestra espina dorsal rada vez que iniciamos &B¿ashock» nos dan 
tanto gustito que no dejamos de echarle horas al juego- 


Hace 10 años 


11? üiranuíhifA 






iCon toda la fuerza del 
nuevo juego de Gokuk 

O A tope con Dragón Bal! la portada 
de este mes es para el juego de lucha ¿ 
más de moda* «Dragón Salí Z». 

□ Los bombazos que vienen para Wicij 
Los próximos éxitos para la consola: 
«Mario Galaxy», «Shrek Tercero», «Ra- 
tatouille»* «Mario & Sonic», «Nights»*.. 

□ Pokémon Rangen uña review con 
curiosidades* extras y secretos* 

O Guías de trucos con todo detalle de 
«Zelda lwilight Princess» y «Rokémdn | 
Mundo Misterioso». 


ULa batalla ha 
comenzado!! 


O La acción más increíble. Vuelve «Unreal ^ 
Toumamenb y en COMPUTER HOY JUEGOS te 
han querido contar de principio a fin cómo será 
el nuevo éxito de la acción 3D muftijugador, m 
L o ha" -ligado a tope en un viaje a San Frarv I 
cisco y ahora os 3o cuentan con todo :ujo de 
detalles. He va a encantar! ¡t- 

□ Los Test mas rigurosos. 24 ordenadores 
y 48 pruebas de rendimiento sirven para que I 
sepáis cómo van a funcionar as últimas no- 1 
■ ¿da ¿es en vuestro : 'dena : : r 7\: e- : : rra- 
rás un mayor rigor!! | r 

O Un juego completo de regalo. «The 

8;a:k Mirror». una sensacional aventura [ 
gráfica que te invita 2 descubrir tes enig- I 
mas que ucean a una m ster osa ma"s ; ón I 
antigua. IINo te fo puedes perder’! [ ' 


Vuelve el mejor fútbol 

O En exclusiva; Todo sobre «Pro Evoiution Soccer 2008» el simula 
dor de fútbol que arrasará en PS2, PSP y, por primera vez, PS3. 



todos ies vipeaMcas 



iUn DVD con lo mejor del E3 i 


□ Más de 50 trailers. Este mes regalamos un DVD con 
los mejores vídeos del pasado £3* Así podréis alucinar en 
primicia con fas imágenes de «Killzone 2» (PS3), «Mario 
Galaxy» (Wii)t «Halo 3» (Xbox 360) o «Resident Evil 5» (PS3 
y Xbox 360). Más de una hora de espectaculares vídeos. 

O Grandes juegos en PS3* Hemos preparado un reportaje es- 
pecial de «Metal Gear Solíd 4» en la fiesta de su 20 aniversario 
en Japón* Y eso no es todo* disfrutaréis con todas las noveda- 
des que traerá el esperado «Gran Turismo 5 Prologue»* 

□ los mejores análisis. Juegos para todos los gustos, «Rogue 
Galaxy» arrasa en PS2 mientras «Bioshocki y «Blue Dragón» 
pelean por el éxito en Xbox 860* Y como siempre, encontraréis 
todos los juegos para todas las consolas, analizados y puntua- 
dos en nuestro número de septiembre. 

O A la venta el 24 de agosto por 239 € 



O Los éxitos del futuro: Los títulos que nos harán vibrar durante los 
próximos meses: «Heavenly Sword», «Stranglebold», «Metal Gear So- 
lid 4», «Resident Evil 5», «Moto GP + 07», «Silent Hill Viy muchos más. 

O Y de regalo la revista de guías y trucos con soluciones de «Ratchet 
& Cfank El Tamaño Importa», «Transformen», «Raínbcw Six Vegas» y 
«Los 4 Fantásticos y Silver Surten, y muchos más trucos 
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SI LO ENCUENTRAS MAS BARATO TE DEVOLVEMOS LA DIFERENCIA 



JOMBRE 

APELLIDOS 

3IRECCIÓN 

’OBLAQÓN 

:ÓDIGO POSTAL 

’ROVINCIA 

■ELÉFONO 

■ARJETA CUENTE S! □ 


..MODELO DE CONSOI 
NO □ NÚMERO™ 
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MOTO GP 07 
34,95 



CADUCA EL 30/09/2007 



DESCUENTC 


NO ACUMULADLE A OTRAS OFERTAS O DESCUENTOS 





la com 


0 a PUNTO DE ENCUENTRO PARA TODOS LOS JUGADORES 



Consultorio de juegos 


Pregunta , pregunta... que para eso tienes estas páginas. Por fin se acabaron todas las dudas 
sobre tus juegos favoritos. Aquí encontrarás toda la información que pidas de tu género preferido. 



Infernal 

Poder divino 

¿Cómo puedo eliminar at pri- 
mer enemigo final del juego, 
ese monje que tiene una aureo- 
la a su alrededor y con el que 
te encierran en una habitación 
que tiene muchas lámparas en 
el techo? Los poderes no fun- 
cionan en ese lugar, ■ Carmen 



En esa habitación, ios poderes 
no funcionan debido precisa- 
mente a las lámparas del techo. 
Dispara a todas ellas para que 
dejen de funcionar. Así podrás 
recuperar tus poderes y, ai mis- 
mo tiempo, la aureola del ene- 
migo quedará debilitada. Será 
entonces el momento para ata- 
car con todo lo que tengas. ¿Pero 
aprovecha, porque las luces vol- 
verán a encenderse! 


Half-Life 2 

¿Jugar sin el ratón? 



Me interesa mucho la noticia 
que disteis sobre la posibilidad 
de jugar a «Half-Lrfe 2» con los 
mandos de la consola Wii pero 
¿Sólo funciona con ese juego 
de la saga Half-Life? ¿También 
funcionaría con alguno de sus 
múltiples mod? ■ Antnine 

Por ahora, la versión beta de los 
drivers para los mandos de la 
Wii sólo funcionan con los juegos 
cHalf-Life 2», «Half-Life 2: Lost 
Coasti y «HaihLife 2: Episodio 
Uno», y con los mods «Rock 24» 
y «Minerva». Es de esperar que 
más juegos y mods se unan a la 
lista en un futuro próximo. Segu- 
ro que, al igual que nosotros, a ti 
también se te ocurren un mon- 
tón de juegos de acción donde 
los mandos de Wii iría que ni 
pintados ¿verdad? 



Secrete Files: 
Tunguska 

incidentes en vuelo 


He avanzado bastante en 
«Secret Ríes: Tunguska», pero 
estoy atascado. Se que tengo 
que detener un avión, pero no 
se cómo hacerlo, ¿Cuál es la 
clave? ■ Kiütef 



La clave es encontrar los obje- 
tos para llamar la atención. Mira 
la pantalla de radar para que el 
protagonista caiga en la cuenta 
de que ese es el avión del millo- 
nario, Registra la sala hasta que 
des con una bengala, unas ce- 
rillas y los cohetes para fuegos 
de artificio. Sal fuera, junto al 
barco, usa la grasa del barril en 
la mecha, y anuda la bengala al 
arpón. Así conseguirás llamar la 
atención del piloto. 



Humor 


Por Ventura y Nieto 



ARMED ASSAÜLT 

Cuando falla la intendencia 


Pese a que mí PC cumple de sobra los requisitos mínimos, el 
juego me va muy lento, tarda mucho en cargar y algunos de los 
árboles son de todo menos árboles. Por fevor, decidme qué puetío 
hacer para remediar esta situadón. ■ Carlos 

Si no lo has hecho ya, actualiza el pego con el último parche oficial 
que ha salido y comprueba que tienes lo últimos controladores de 
tu tarjeta gráfica, te dentro del menú de configuración^ forma 
efectiva de mejorar el rendimiento del juegues reducir la distanda 
de visiiílidaíL Si la pones ál múumo. deberías notar una gran mejo- 
ría, y eso apenas afectará ala caBdad gráfica del jue^x 



Aventuras 
de Detectives 

Dudas deductivas 
Me gustan las aventuras de 
detectives, y como en verano 
tengo tiempo para jugarlas.» 
¿Podéis recomendarme algu- 
na? Gracias. ■ Roberto 



unas cuantas. No puedes per- 
derte las historias clásicas de 
Agatha Christie en «Y no quedó 
Ninguno» y «Asesinato en el 
Qrient Express». Muchos diálo- 
gos y pistas.» Con perspectiva 
en primera persona, -basada en 
la famosa serie- está «C.S.L: Las 
Tres Dimensiones de! Asesina- 
to», que es estupenda. Algo más 
antigua, pero interesante, es 
«The Moment of Silence», Y una 
de las mejores: «Fahrenheit». 



Managers 

¿Mundos persistentes? 
Llevo algún tiempo oyendo ha 
blar de proyectos de manager 
de fútbol en forma de mund 
persistente Online ¿podríai 
indicarme si hay alguno fundo 
nado y si está prevista esta op 
ción en el próximo »Total Clu 
Manager»? ■ Santiago Polo 



El manager de fútbol Online mi 
popular (Championship Managi 
Online) que encontrarás en I 
dirección ww.cm-oflfM7e.com, 
Puedes descargar una demi 
Otro en marcha es cFootba 
Manager Livei. regístrate e 
www. sega -europ e.com/m 
nisites/fml/en/login.htn 











para entrar como "beta tester". 
Y por último, el más que prome- 
tedor 'Football SuperStars*. del 
que tienes más información en 

www.foQtballsaperstars.com, 



Company of Heroes 

Fallos con la cámara 
Cuando llego a la cuarta misión 
la cámara empieza a ralentizar- 
se. Si todos mis soldados y uni- 
dades se detienen el movimien- 
to vuelve a ser normal pero 
cuando uno empieza a moverse 
pasa lo mismo. ¿Cómo puedo 
soluciona rio? m Javier Berna! 



Debes disminuir el nivel de de- 
talle seleccionando uno inferior 
en la configuración gráfica del 
juego. Además, actualiza los 
controladores de la tarjeta grá- 
fica y también el programa, con 
el último parche, la versión 1.71* 
que además de corregir algunos 
errores mejora el rendimien- 
to. Puedes descargarlo desde 
wHw.comparT)rt)Aeroe5^ 

Civilizatíon IV 

Alianzas inútiles 
Cuando ya tengo varios vasa- 
llos el problema es que no pue- 
do aterrizar en sus ciudades y 


además la inteligencia artificial 
me dice que tengo que entrar 
en guerra contra ellos. ¿Cuál es 
la solución? ■ Femando Sánchez 



Es un problema localizado en 
la expansión fWarlordsi si has 
empezado con una partida sal- 
vada desde el original Para so- 
lucionarlo tienes que guardar las 
partidas salvadas, desinstalar el 
programa* volver a instalarlo' y 
actualizarlo con el parche que lo 
actualiza a la versión 2*08. Pue- 
des descargarlo desde la web 
p/aneíciWi/zaf jon.gamespy.com 



Guild Wars 
Nightfall 

¿Masivo y Online? 

Estoy pensando comprar «Guild 
Wars: Nightfall» pero me gustaría 
saber si es realmente un juego 
masivo online, pues jugué hace 
tiempo con la cuenta de un amigo 
y no vi a nadie fuera de tas ciu- 
dades* ¿Encontraré fuera otros 
jugadores con los que pueda 
comerciar? m Pablo 

Son muchos los que todavía hoy 
discuten que tGuild Wars». en 
cualquiera de sus campanas, 
pueda considerarse un juego de 


X 

¿ 


rol masivo online por sus pecu- 
liaridades. Una de ellas es pre- 
cisamente ésa. que en la parte 
de rol. todo el contenido fuera 
de las ciudades lo vivirás en soli- 
tario o acompañado únicamente 
por tu grupo. Es simplemente 
otra forma de jugar* será en las 
ciudades donde comercias y 
busques compañeros de aven- 
tura con los que explorar cual- 
quiera de los continentes. 

Lineage II 

Virus en los servidores 

Me gustaría saber si a través 
de «lineage II» /C 4 se pueden 
pasar virus ya que hace poco se 
me coló uno en mi equipo y mis 
compañeros mencionaron algo 
de esta posibilidad. ■ Pau 



Desde luego es posible. Preci- 
samente uno de los riesgos de 
jugar en servidores gratuitos es 
que nunca sabes quién puede 
estar detrás o con qué intencio- 
nes, cosa que, por supuesto, no 
sucede jugando en los servido- 
res oficiales del juego. 



Vampire: 

Bíoodlines 

B fantasma del hotel 
Tengo una misión en la que 
tengo que ir al Ocean House 
Hotel por encargo de Tberese 
Voerman (la dueña del Asylum) 
a recuperar un objeto personal 
del fantasma que habita fa 
casa* La complicación llega 
cuando estoy dentro de ia casa, 
porque me quedo atascado en- 
seguida sin poder coger nada, 
abrir nada y sin poder salir del 
hotel* ■ Toni Redóla! 

En el sótano, tienes que coger ia 
Boiler Room Key de la lavadora 
y usaría en la puerta que tiene 
la luz roja. Una vez en la boiler 
room, activa el interruptor y vuel- 
ve a la entrada del hotel. Sube 
por el ascensor* ve a la izquierda 



Virtua Tennis 3 

4 cámara lenta 

Aunque he actualizado los 
controladores de mi tarjeta 
gráfica y cumplo sobradamen- 
te los requisitos cuando fuego 
partidos de dobles la acción va 
mucho más lenta y tas anima- 
ciones van a saltos. ¿Cuál esta 
solución? S Javier Fernández 



Debes instalar el parche que 
actualiza ef programa a ¡a ver- 
sión li que puedes descargar 
de kvww.sega.com. Además de 
mejorar el rendimiento* scíudo* 
na otros errores como los cam- 
bios de cámara y las salidas 
al escritorio durante el modo 
temporada. 



y entra en la primera habitación. 
Lee el diario que está sobre la 
mesa y te darán una nueva mi- 
sión. Entra por la puerta de en- 
frente y continúa por eí conducto 
de ventilación. Sigue por él y a! 
llegar al final ve corriendo hasta 
las escaleras para evitar el ascen- 
sor* Sube por ellas, salta al salien- 
te y entra por la puesta del ascen- 
sor. Ve por ia esquina derecha y 
entra en la puerta de la izquierda. 
Coge el Weekapaug Thistíe, da 
la vuelta y busca la única puerta 
que se abre. Continúa por el ca- 
mino hasta otra puerta y coge el 
Pendant de la mesa* Salía al piso 
de abajo y ve al ascensor. Baja 
las escaleras, lee el informe de la 
mesa del centro y vuelve a hablar 
conlherese. 



Colín Mcrae Dirt 

Partidas salvadas 
He instalado el juego bajo Vista 
y funciona correctamente, pero 
cuando grabo una partida fuego 
ai cargar el perfil me indica que 
el archivo esta dañado, por Jo 
que no puedo avanzar* He pro- 
bado a cambiar el nombre de la 
carpeta donde los guarda, pero 
nada.** ■ Ja vi "Ralk koftarT 



Tienes que actualizar el juego 
con el segundo parche oficial, la 
versión 1.2* que soluciona este 
problema con las partidas sal- 
vadas. Además, incorpora todos 
los arreglos y optimizaciones del 
primer parche, así que no ten- 
drás que insta la rio previamente. 
Puedes descargado desde la 
web www.codemasfers* com 

Test Orive 
Unlimited 

Viento huracanado 
Cuando estoy conduciendo por 
zonas próximas al puerto o la 
zona de costa el viento empieza 
a ser tan fuerte que también le- 
vanta los coches y llegan a im- 
pactar contra m¡ automóviL ¿Es 
normal o es un fallo del juego? 
■ Antón ra Benrtez 



En efecto, se debe a un error en 
el motor de simufaciómn física 
del juego. Se ha soíucionatíocon 
el primer parche oficial del jue- 
go, que lo actualiza a la versión 
1.66A. Puedes descargarlo de 
www.testdriveunfimited.com 
o automáticamente sí ya has 
creado un perfil para el mundo 
persistente online* 


Quédate tan ancho 



Overlord 

Juegos panorámicos 

Acabo de comprarme un monitor panorámico* 
y quiero sacarle el máximo provecho* ¿Podéis 
recomendarme algunos juegos que tengan 
soporte panorámico? ¡Que sean bue- 
nos, claro! ■ Julián J* 

Casi todos los juegas nuevos ya in- 
cluyen soporte para resoluciones 
panorámicas. Unto en 16:9 -el 
estándar de las teles- como en 
16:10, usado en los monitores. 

Algunos títulos de calidad 
con soporte panorámico 
son iTomb Ralder Anni 
versary», cCommand 
St Conquer 3», i Over- 
lord». tíest Orive 
Unlimited», cVirtua 
Tennis 3». cJade 
Empire», iMe- 
dle^al 2»* tCoiin 
McRae Dirt» y 
muchos más. 






tecnomanias 


vfl LO MÁS INNOVADOR EN HARDWARE V PERIFÉRICOS PARA TU PC 


Lo más nuevo 


Aquí te presentamos el hardware más interesante para me/orar fu PC las últimas novedades en 
periféricos para juegos y también, por qué no, los gadgets más curiosos y útiles para que estés al día. 



Club 3D Theatron DTS Agríppa 


Sube el volumen 


©TARJETA DE SONIDO MULTIMEDIA ©Precio: 69 € 

© Más información: Club3D © www.difb-3if.com B[PH 

tos extendidos Dolby Digital EX y *fcB 
DTS ES, de forma que es posible , §fl 
configurar sistemas de 53 y hasta ti 
71 canales. Otros formatos sopor- ^B 
fados son Dolby ProLogic II y DTS 1 B 
Neo para emular 51 desde bandas en , t ■ . . ' " 
estéreo o Dolby Surraund. DTS High ^ B 
Defi nrtion Audio pa ra el espectacular t B 
sonido de algunos HD DVD y BlueRay ^ ■ 
Disc y DTS Interactive, %B 

Cuando quieras conecta r los aurícula* * B 
res te sorprenderá el efecto 51 virtual t > B 
de la avanzada tecnología Dolby Hea- B 

dphone. La calidad de sonido es sen- 
sacional pues su procesador C-Medía II 
CMI8770 proporciona 24 bte/96 kHz de re- ll 
solución y el resto de componentes de audk> 1 
son de gran calidad, Pdr supuesto también I 
dispone de salidas analógicas para conectarse \ 
a conjuntos de altavoces convencionales. ■ 1 

MW»IMIIIIIIIIIIWIIIII|»II|||||II III 1 1 'If flillliillifiriítilffill 

| PNY Ge Forcé 8500 GT 

; Mundos virtuales 

© TARJETA GRÁFICA GAMA BÁSICA © Precio: 89 € 

© Más información: PNY © www.pny-europe.com _ _ 1 

\ Sí vas a cambiar de gráfica apunta ía matricula la gama media de la serie GeForce 8600. Su ; 
í de este modelo de PNY. pues integra el nuevo arquitectura interna se basa en ta tecnología ; 

: procesador gráfico GeForce 8500GT de nVi- unificada GigaThread, con 16 procesadores | 
día. que soporta DirectX 10 y Windows Vista dedicados pa ra conseguí un rendimiento que : 

: sin dispararse en el precio. Precisamente en mejora notablemente al de la generación an- ■ 
su relación entre el precio y las prestaciones tenor. Viene con 256 MB de memoria grafi- 
; que ofrece está su punto fuerte, pues se si- ca e incluye el estupendo juego tTom Clancy í 
í túa entre la gama básica de GeForce 8400 y Rainbow Sbc Las Végas*.» 


H oy en día es más fácil que nunca tener 
el PC en la sala de estar como centro 
de entretenimiento para ver películas, 
escuchar música, jugar o navegar por Internet 
Al tener el PC en el salón, también puedes 
conectarlo a los amplificadores de cine en 
casa para disfrutar de una calidad de sonido 
superior a las de los habituales conjuntos de 
altavoces para compatibles. 

Pero en esta configuración, los juegos sólo 
pueden escucharse en estéreo. Para solventar 
esta incompatibilidad esta tarjeta de sonido 
es capaz de convertir en tiempo real todas 
las seña les de audio que esté reproduciendo 
a Dolby Digital o OIS mediante tas tecnologías 
Dolby Digital Uve y DTS Connect respectiva- 
mente. Así, el amplificador sí reconocerá el 
sonido 3D posidona! de ios juegos al recibí r la 
señal convertida a los formatos Dolby Digital o 
DTS, Además, también decodifica los forma- 


Sonido de juegos en DTS o Dolby Digital. 
Facilidad de conexión a amplificadores 
de cine en casa. 

Sonido 51 virtual en auriculares con 
Dolby Headphone. 


A Una tarjeta de sonido ideal 
para conectar el PC a tu 
amplificador de cine en casa. 




Benq FP94VW 


¡Mira y querrás tocar! 

© MONITOR ICD © Precio: 249 € © Más información: Benq © www.benq.es 

Aquí te presentamos un monitor LCD de características de la imagen y el rendimiento 
19 pulgadas panorámico creado por Benq en tiempo de respuesta. -5 ms de negro a 
para visualizar fos juegos con la máxima blanco. 2 ms de gris a gris- de manera que 
calidad visual y toda la especia cu la ri dad no se aprecien ral entibación es ni efectos 
de la imagen en 16/10 a una resolución fantasma. Dispone de un gancho adapta- 
máxima de 1440x900 pfxeles. Su tecno- ble en la parte trasera para colgar los au* 
logia Senseye+Game está enfocada a los riculares o la cámara web. Soporta imagen 
juegps y tiene modos específicos para los en alta resolución en modo 720p y cuenta 
de acción y los de velocidad que ajustan las con conexiones HDM I y DVI -D. > 


Modos específicos 
de imagen para 
juegos de acción y 
velocidad. 

Conexión HDML 
Soporta HD en 720p 
Precio asequible. 


Soporta DirectX 10 
y es compatible con 
Windows Vista. 
Interesante relación 
predo4>restaciones. 
Decodifica vídeo en 
alta definición. 


INTEñÉS 


PümTpm 


tztzgmzm 


a Una gráfica para llegar 
a DtrectXIO sin arruinarse. 


LAS CLAVES 


LAS CLAVES 


LAS CLAVES 
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Sapphire Radeon HD 2400 HT 


Gráficos increíbles 

© TARJETA GRÁFICA GAMA BÁSICA © Precio: 69 € © Más mfo.: Sapphire © mrw.sappfjiretech.com/ss 

****** - -- -- -- -- -- “A 

N o eneas que para acceder a DirectX 10 hace falta con el controlador gráfico. Ofrece un completo soporte 
gastarse un dineral en un ‘taitón" gráfico porque del motor de sombreado Shader Model 4.0 de DirectXlG 
esta nueva tecnología ya ha llegado a la gama bá- que será proporcionará realidad virtual en fCrysis», por 
sica. Y este modelo de Sapphi re es un buen ejemplo, pues ejem pío. Y para cua ndo se vaya queda ndo a Igo justa . 

monta el nuevo procesador Radeon HD 240OHT junto a siempre puedes mejorar el rendimiento instalando otra 

256 M8 de memoria gráfica GDOR3. Fabricado en proceso gráfica compatible con é soporte CrossFi re. 

de 65 na nómetros, integra ISO millones de tra nsistores También es destacable su conectívidad. pues median- 
y comparte Ea arquitectura de procesamiento unificada te su salida DVI compatible con KOMI puede conectar- 

de tos modelos superiores de las series 2900 y 2600. En se a televisores LOO o plasma. Además, su tecnología 

este caso hablamos de 40 unidades de proceso, capa- Avivo HD Video reproduce con total fidelidad la imagen 
oes de doblar el rendimiento de la anterior generación, de alta definición de HD DVD o BfueRay Disc, sin olvidar 
la Radeon X13D0. También Implementa un procesador que puede enviar el audio Dolby Dígita! 5 i a través de 

de comandos que descarga a la CPU de las operaciones la conexión HDML • 


A Cabe en la 

palma de una mano yar 
uso es de lo mis cómodo. 


WolfKing Warríor 

Armamento superior 

© TECLADO PARA JUEGOS © Precio: 44 C 
© Más información: 4frags © wwMr.4fregs.com 

S alta a la vista que estamos ante un teclado pensado para me- 
jorar la versatilidad y la comodidad en el control de los juegos 
de acción en primera persona. Su compacto diseño viene que 
ni pintado para moverlo por la mesa sin problemas o transportarlo si 
quieres usado con un ordenador portátil. 

La funcionalidad para juegos de acción 
está garantizada porque las teclas - WA3Cf T 
-con las que se controlan habítuatmente 
estos juegos- tienen un tacto ideal para 
controlar el movimiento, mientras que la 
tecla de la barra espactadora cae justo al 
pulgar. Con un total de 55 tedas, la mem- 
brana de tres capas asegura una pulsación 
precisa y siendoa, con una vida estimada 
en billones de pulsa dones. Vamos, que si 
quieres te puede durar para jugar con un 
próximo “Quake X" como mínimo. ■ 


4 Una gráfica potente, de 
bajo comsumo y silenciosa 
gracias a su eficaz sistema 
de disipación pasiva. 


FUELEDSY 


Compatibilidad con 

DirectXIQenlagama 

básica. 

Soporta Crossfire 
para instalar dos 
tarjetas, 

256 MB de memoria 
gráfica GDDR3. 


Diseño compacto y 
muy cómodo para 
juegos de acción. 
Teclas precisas y 
resistentes. 

Botones multimedia 
para el volumen. 




rjfrr* 


um¿M 


\ Creative XMod Wireless 

\ Sonido mágico 

© TRANSMISOR AUDIO INALÁMBRICO © Precio: A consultar 
© Más información: Creative © «.eur^e.creative,com 

% Transmisores de sonido inalámbricos para -juegos, MP3, películas- para restaurar todos 
: llevar el sonido del PC a cualquier habitación los matices perdidos en ía compresión. Más 
¡ de fa casa hay muchos, peno este de Creative interesante aún es la tecnología X-Fi CMMS 
es insuperable con juegos porque además 30 que genera sonido 5 J virtual en altavoces 
de calidad de transmisión a 2.4 GHz íntegra estéreo o auriculares. Y tienes dos mandos a 
una tarjeta de sonido con toda la tecnología distancia, para el emisor y el receptor. Viene 
\ SoundBlaster X-FL Asi; el modo X-Fi Crystalizer con un receptor, pero puedes adquirir hasta 
j resamplea a mayor resolución todo el sonido cuatro más si los necesitas. 


Thrustmaster USB Joystick 

A por ellos, , Barón Rojo 

© PALANCA DE VUELO DE GAMA BÁSICA © Precio: 19 € 

© Más información: Herederos de Nostramo © www.hnosfmiTíacom 


Los simuladores de vuelo deberían ble pero que cumpla en todos los 
especificar entre sus requisitos la aspectos, aquí tienes este modelo 

necesidad de una palanca de vue- de Th rustmaster, idea I pa ra nóva- 

lo, porque sin ella aterrizar se hace tos en el género o para pilotos oca- 
muy difícil Pero tampoco es nece- sionales. Tienes 3 ejes analógicos, 
sario que sea una réplica exacta -horizontal, vertical y acelerador- 4 
de la palanca de control de un botones y un botón de tipo seta para 
F-16. En un término medio, si controlar las cámaras exteriores o la 
quieres un mando asequi- vista de cabina virtual. - 

^k < Un joyrtíck infalible en cualquier maniobra, robusto y 
^k con un buen equipamiento de botones. 


Gran calidad de 
audío inalámbrico. 
Tecnología 
SoundBlaster X-Fi. 
Sonido 5.1 virtual 
en auriculares o 
altavoces. 


Toda la funcionalidad de un joystick 
para simuladores de vuelo con un 
precio imbatible. 

3 ejes, con acelerador analógico. 
Resistencia y ergonomía. 


INTERÉS 


LAS CLAVES 


LAS CLAVES 


LAS CLAVES 


LAS CLAVES 
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. tecnomanias 


eHo MÁS INNOVADOR EN HARDWARE Y PERIFÉRICOS PARA TU PC 


Guía de compras 

La única selección pensada por y para los jugadores de PC 


En nuestra Guía de compras le 
seguimos la pista a las novedades 
de hardware más interesantes, 
para que estés al día y puedas 
elegir lo que más te conviene. 


Recomendada Mícromama « Alternativas 



BIBABYTE GA-P35 054 • Potencia por un (uto 

© 204 Gígabyte © w 

Ura placa base a laúHkna porque integra d nuevo dápseUdef ¡ í R| 
F 35 con FS 8 a ^ para fonckxw en rredo sirowio coft ¿ | |{ 

la avanzada memoré RAM 0 ÜR 3 y los chips Inte* Core Ouo 2 £jJJj 

con FSB a DGHlíÍ^ un avanzado de sonido niJG- 

cana*72owCínConnedyaü£6oHDparaEíbj^D^Tw 
dos puwtosPCl Express J 6 Xpara instahr dos gráficas de Alíen Sfcig 
"Cttssfira* Dispone de controladoras Ser^ 


ASÜS M2N32-SUPrem¡um Vista M5I K9ABM2-FIH 





© 196 € © Mas información: ASUS 
© es^asusoom 

Integra el chipset 
nVkfa nForce 59 G 5 U 
para sacar el máiimo 
rendimiento de los 
procesadores Athlon 
64 X 2 AM 2 . Soporta é 
modo SU para instalar 


© 69 € © Más información: MSI 
inrwjnsLcom.es 


i placa base para 
asadores AMO que 
igra ei nuevo chipset 
D RS 690 G con la 
Aradora 30 ATI Radeon 
X 1250 que soporta Shader 
ModdlOycCnsaMaHDML 



Inte/ Coré Í Buo £ 6700 2£ Ghz | Rendimiento sin limites '-Mm 

© 299 € © Más © münWiXm 

/ f ■ Un procesador de dóbfe raides y M bife prác^ 

por su rendjjraefito y muy bien optimizada La nueva generacfense 
fabrica en proceso de 45 nanómetros* Kiegra 2 MB de memoria & 
ché i 2 para cada nudeo y su FSS puede fisgar a L 3 GHi .La gestión 
del acceso a memoria y a la caché, asi como las instnjcáDnes de 
aceteraddn multimedia optimizan adecuadamente el rencferoento 
para sacar fe máiimo en ios pegos. 


Core'2 Dúo 


AMD Athlon 54 X 25600* 



© 169 € © Más información: AMD 
© wimamdcam 


Con la nueva plataforma con 
lócalo AM 2 . actualiza sus 
procesadores de doble nú- 
cleo al uso de memoria DDR 2 . 
Integra un procesador de 64 
bits con dobfe núd« y caché 
12 de 512 KB para cada núdeo. 


Intel Core 2 Quad 08500 
© 499 € © Más información: kitd 
© wwwJotej.cqm 

Aquí' tienes d primer proce- 
sador con cuatro ilúdeos y 
un total de 8 MB de caché, 
especialmente idóneo para 
batir récords de rendmien' 
b en ordenadores con 
configuraciones SU 




/fftfFtfftJTfffffff/tf/Jtfffftfi. 


üub3D HD 2900XT • Pensando en la alta definición 

© 3¿9€ © tófcfecmidón: ¿*30 © 

Integrad nuevo dáp AJI RadeooX29O0XI ¿P?5 

con soporte de DiredXIÓ y dfeel^ parata ^ 

ata deftóaón en juegos y películas, 

a 740 MHz y sus 320 unidades de proceso bajo SSSK 

arquitectura unificada logran oras ateimas 

prestaciones. Tiene nada m^osípe 512 MB de 

memoria gráfica D0R3 con inteifez de 512bit " 



ffff/T/I/ffffffff/ff 


Zboard Mere • Un teclado para la acción 

© 49 € © infermadón: Zboard € ■fww. 4 fragkcpm 

Un tedado ideal para pegos ~ - ^ >r. 

de acoón en primera persona, 
conunmddufeespetíScocon i 
(praoresdemcmmB^degran 
tamaño y muítítud de botones 




f/líjji 



ASUS EN8800 5TS XFX795DGTABP 


'© 279 € © Más información: ASUS 
© etasus.com 


auiizadu procesador 

rr -if-Jh. ,r. ■ ■ ■ 

gT®CO mfoB i¿erOrce 

esootns sopor' 

taDredXlG 
y bntién integra 
320 WB ± memoria 
gráfica DDíb, 




© 239 ~C© Másinformadóre XFX 

© _wj^jrfirf¡>nx,qw77 



Club ID Theatnm DD 


Un modelo con sonido 
7 J a precio asequfele. 
Convierte cualquier 
sonido al formato 
Dolby para ser fí 
duddaenunr* 
dedneenca 


Creative Sct/ndS/aster 
X-fíXtreme Audio Ñotefroüfc 


© 79€ © Más ¡nformadón: Creative 
© e^éurop^a^pYí . com 


Una tarjeta ExpressCard ideal 


para portáffles, Integra 


ía tecnología X-Fi con f .. ^ 

sonido 5 J virtual por A ^ . / 

atíñedaras y soporte 

dei aurfio 30 de Vista. *fr 


Saitek Pro Gamer 


© "39 C © Más ¡nformaóórc 4Rags 
© jm^fr^gs-com 



Logitech G3 Goming Mouse 
"© 59€ © ^Ü^dteLó^tedi 
© irwwjfegfí edi.Kxn _ 

Un ratón láser con una 
resoludónde 2 ÍK )0 
ppp que está pensado 
para que notases ni 
un disparo en tos pegos 
de acción. Dispone de 5 
botones programabas. 



Logitech 25450 Digitel Wlreiess 

© 399 € © Ms taformadón: Logíted» 
© iwJpgaecfc^_ 



Raptor Gaming Meadset Mí II 

© 94 € © Más ¿iformackStt 
Ajtemate © w^aflefrafteom 

Unes stjnamente^equíbfes 
auriculares 7 J con albvoces 
indepenáeníes para el audo 
muEcanal que reproduce con 
suma espectaaiaridad gracias 
a que inétuye su propia tarjeta 
de sonido USa 









¿Está al día tu PC? 


Actualizar tu PC puede convertirse en una locura. No te dejes abrumar 
por los nombres y prestaciones de los producios. Para ello los hemos 
chsífírada en tres categorías. Todo bien claro, ¿no? ¿ Cuál es la tuya? 


Selección Micromanía 


Al día para jugar 


lo más potente que puedes encontrar si quieres 
convertir tu Píenla máquina definitiva. Para 
jugara tope con ¡os videojuegos más exigentes. 


Aquí te detallamos ¡os componentes que 
con figuran e¡ equipo por e¡ que nosotros 
optaríamos. Este es nuestra recomendación. 


¿a configuración básica para garantizar que los 
juegos te funcionaran con un mínimo de fluidez 
y un aceptable nivel de detalle. 


© Placa tase: 

Con chipset Intel P35 

Presupuesto 
169 € 

© Procesador Intel Core 2 Quad 6600 cuatro nüdeos 499 € 

© RAM: 4 Gb memoria DDRII a 1000 MKz 

800 € 

© Tarjeta ciática: 2 nVidia 8800 GTX en SU 

L200C 

© Tarjeta de sonido: Creative X-Ft Xtreme G, Fatal! ty 199 C 

© Disco duro: 2 x Seri^ ATA/300 RaqtorX (modo RAID) 450 € 

© Unidad óptica: LG GBWH10N "BluRay" 

499 € 

© Monitor BenqFP241W HO 

889e 

© Altavoces 7± Creative Gigaworks S750 

429 € 

© Teclado y ratón: Teclado Zboard y ratón Logitech G7 160 € 

©TOTAL 

5.294 € 

© Periféricos extra: 


Gamepad Logitech ChillStream 

39€ 

Conjunto CH Command Center 

600 € 

Logitech G25 Radng Wheel 

249 € 


© Plací base: Presupuesto 


GIGABTTE GA-P35 

204 € 

© Procesador Intel Core 2 Dúo E6700 2,6 Ghz 

299€ 

© RAM; Kt A-Data 2GB DDRll 667 

133 € 

O Tarjeta eráfica: Club3D HD 29C0XT 

369 € 


© Tarjeta de sonido: SB Ftetinuni Fatallty Champion 119 € 

© Disco dura: Serial ATA WD Caviar 250GB 


7200nxnlEMB caché 

62€ 

© Unidad óptica: Regrabadora DVD LG Serial ATA 

39 € 

© Monitor: ASUS MW221U 

329 € 

© Altavoces: Creative Inspire 16100 

79€ 

© Ratón y teclado: Zboard Mera + Logitech G3 

100 € 

© TOTAL 

L733€ 

© Periféricos extra: Throstmaster Run M tT 

2935 C 

Saítek X52 

99 C 

Thmstmasier RalfyGT Pro Cluth Ed'rtion 

139 € 


© Placábase: 

Con chipsets nFdrce4 o Intel 965 

Presupuesto 
69 € 

© Procesador AtfUon64 3500* o Pentium 4 Serie 6 79 € 

© RAM: 1024 MB de memoria DDRII 

59 € 

© Tarjeta gráfica: nVidia GeFbrce 8400 


o ATI Radeon X2400 

89€ 

© Tarjeta de sonido: PCI con aceleración sonido 3D 20 E 

© Disco dura: 120 GB UJtra/ATA 133 

35€ 

© Unidad óptica: regrabadora DVD 

29€ 

© Monitor TFT 17 pulgadas 

99€ 

© Altavoces: Conjunto 5J 

35€ 

© Ratón y teclado: Logitech Desktop 

26 € 

€ TOTAL 

540 € 

© Periféricos extra: Gamepad Logitech Rumblepad 2 24 € 

Joystick Sartek SISO 

1995 C 

Volante y pedales Trust GM3500R 

29 € 


Recomendado Micromanía 



ASíSIfW 22ÍU» Espectáculo visual 

Ó © ttMsusxqm_ 

Cadavein^jüeg3sofrecfflunasÉperi«KiavE^másira- 
padante gracias al modo panoraneo, Si necesitas un nuevo 
mcrrtíx este brmab aqt¿ ber^s ui buen carx&date: este 

raodefe ICO de 22 puedas con su formato WJDy resoh&fr 
de ISBOxíDSCt Tiene m tiempo de respuesta de grisagrade 
2ms. idea. 1 para Que os juegos de acdon y velocidad no g ene- 

r n » x w-lj-J-u - fVrnflnnJiLJUih ■ 1 ju inaiFl rfxrmrtm^ínr rryn I IHW? 1 

TSñ ©IStEL UtSpOOE 06 €Sm3QaS t/f 1 GDClpSÜDfiS COfl nlMJF. 


Alternativas 


CH Command Center 



© 600 € © Más kdoz Corporate PC 

© www.sorpoi3tE-pG-&>m/saJtekprJitn\ 

© TéL: 93 2£3 AS13 

Si tienes presupuesto no 
hay nada más reafista que 
el corjunto de mandos 
de CH, que integra todo 
el corjunto de mandos y 
pandes de instrumentos. 


tugítecfr ChillStream 



© 39 € © Más información: Logitech 
© nnvudogífedLconT 

Un pmepad revohidona- 
rio por incorporar un 
sistema de verrtiiacién 
para que fo puedas 
suéter durante horas 
sin el menor atisbo de 
sudoracm 



caja de cambios auténtica 
con hotqtáb y engranaje 
de sas rebddades. 



ViewSonic VX1935WM 



Xbox 360 Wfate ümtejfef for Windows 

© 39 € ©" Más 

© Tnrt^crasofLes 


Ideal para fes juegos “Gimes fbr 
mnocpws 06 winocws veta 
porque es compatible can PC y 
XBck 360, Tiene ira D-Pad de " 

ocho direcdores. dos palarn 
cas analógicas y 8 botones, y 
es inhalámbócQ. 



Logitech Momo ñactng 



a ftÁV ¡eC ¡¿tí rii.twli.fc- 1 

33 1 ^ Mas ¡momxMK Lü-gitecn 
© wyrwjk^jt^cpm 

¡interesante bajada del pre- 
do de este veterano con- 
junto de votante y pedales 
que sigue estando en la 
alite por su calidad de 
*coflst ri )C-c^ón y *sco&l , &nts 
respuesta de control 


BenqFPUW 

© 869 € 

© Más rifemradórc Senq 



Uno de bs primeros mentí er- 
res que soporta imagen HD a 
IQSOp, así qfue está prepara- 
do para HD DVD, Bbe-Ray y 
ta T0T Ha Con un tamaflo de 
24 pagadas en panorámico 
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c) RESUELVE TODAS TUS DUDAS SOBRE HARDWARE 


tecnomanías 


Consultorio Técnico 

Si tienes problemas para hacer funcionar un juego o deseas ampliar tu equipo y no sabes por 
dónde empezar porque es un lío, en nuestro consultorio encontrarás la solución que estás buscando. 


MONITORES 


Imagen ensanchada 

Tengo un monitor LCD panorá- 
mico de 19 pulgadas conectado 
a una gráfica ATI Radeon X165G 
que va muy bien con los juegos 
con resoluciones nativas en 
modo 16/10, pero hay títulos 
como «Top Spin 2» o «FIFA 07» 
que no soportan estos formatos 
y aunque la imagen [lena la pan- 
talla, se ve deformada y con una 
pésima definición. ¿Cómo pue- 
do solucionarlo? ■ Pablo Díaz 



Para evitar estos problemas de 
mala calidad visual en los moni- 
tores panorámicos debes obligar 
a visualizar en modo 4:3 los jue- 
gos que no soporten nativamen- 
te formatos o resoluciones en 
16/10. En tu caso debes acceder 
a “Catalyst Control Center*. ir al 
menú desplegable # conftgu ra- 
ción de gráficos'. Luego entra 
en "propiedades de pantalla - , 
"atributos - , “configuración de 
pantalla’ y activa la casilla ‘usar 
ajustes centrados*. De esta for- 
ma todas ías aplicaciones 4:3 
se verán con bandas negras a 
ambos lados como si tuvieras 
un monitor normal. 


TARJETAS GRAFICAS 


Datos confusos 

Me gustaría actualizar mi gráfi- 
ca y dudo entre varios modelos 
de gama media, como las series 
nVidia GeForce 8600 y GeFórce 
8500 o las ATI Radeon HD 
2600, Pero encuentro que hay 
modelos GT, XT y las nomencla- 
turas no son claras y es difícil 
establecer comparativas, ¿Po- 
déis orientarme sobre los datos 
más importantes en que debe- 
ría fijarme? m Femando Cuesta 



Si investigas en las especifica- 
ciones de las tarjetas gráficas 
lo que debes comparar son los 
datos de la arquitectura del 
procesador gráfico (GPU) y la 
memoria gráfica integrada. Asi, 
fíjate en el número de unidades 
de procesamiento de la GPU 
-llamadas "shaders* o “stream 
processors’- y la interfaz de 
memoria -entre 512bit y 64 
bit- que está asociada al ancho 
de banda de la memoria medida 
en GB^. Lógicamente cuantos 
más altos sean estos valores 
mayor es la ‘potencia bruta*. 
Por ejemplo, es más importante 
disponer de más unidades de 
procesamiento y mayor ancho 
de banda que la velocidad de la 
GPU o la memoria. 

Varios errores 

Tengo una gráfica Club3D 
880QGTX que mantengo ac- 
tualizada con el software de 
actualizaciones automáticas, 
pero me está dando problemas 
con juegos como «Lost Planeta 
o «Far-Cry» que se bloquean, 
mientras en «SXA.LK.E.R# no 
veo el cursor y «Rainbox $ix, 
Las Vegas» ni tan siquiera se 
inicia. También he actualizado 
estos títulos con los últimos 
parches. ■ Guillermo Hermnz 



Por regla general no es una 
buena idea actualizar los con- 
troladores gráficos únicamente 
en la página de soporte del inte- 
grador porque la mayoría suelen 
tardar bastante en colgar las 
últimas actualizaciones. Debes 
ir a la página de controladores 
de nVidia, en esmzone.com y 
descargar la versión 162,18 de 
los ForceWare, que solucionan 
estos problemas. 


SISTEMA OPERATIVO 


Sin escritorio 

Desde que instalé el juego «Com* 
mand ¿ Conquer 3: Tiberium 
Wars» al iniciar Windows XP 
no aparecen los iconos del es- 
critorio ni el botón de inicio, así 
que no puedo cargar este juego 
o tratar de desinstalarío. ¿Tie- 
ne solución o debo formatear y 
reinstalar e! sistema operativo? 
■ José Luís Mateos 



Prueba a abrir el "adminis- 
trador de tareas' pulsando 
CTRL+ALT+SUPR. Ve a la opción 
Archivo del menú en cascada 
y en ‘nueva tarea* escribe *ex- 
piorer’. Con esto se cargará el 
explorador de Windows. Si este 
sistema no funciona es posible 
que tengas un virus o programa 
'matware’ que esté impidiendo 
la carga de inicio del explorador. 
Vuelve a utilizar el administrador 
de tareas y en nueva tarea intro- 


duce el ejecutable del software 
anti virus que tengas instalado 
para ver si detecta y soluciona 
el problema. 


Partidas borradas 



Como «Test Drive IMimited» 
me estaba dando algunos pro- 
blemas de tiempos muy lentos 
de carga decidí desinstalarlo y 
luego volver a instalarlo. Pero 
cuando me salió el mensaje de 
eliminar las partidas salvadas 
accidentalmente lo permití y 
me he quedado sin varios me- 
ses de progresos en eí modo 
online y sin los registros de 
usuario. ¿Hay alguna forma de 
recuperarlos? m Gabriel Palaión 

SI no has efectuado ninguna 
defragmentación del disco duro 
ni instalado otros programas es 
posible que esos ficheros se pue- 


dan recuperar. Para ello hay mu- 
chas aplicaciones específicas, 
pero te recomendamos tHantíy 
Recoveryi por su amigable in- 
terfaz y lo intuitivo que resulta 
su uso. Puedes descargar una 
versión de prueba de 30 días en 

www.harxfyrtCO^'Com/ 


WINDOWS VISTA 


Demasiadas alertas 

¿Hay alguna forma de desha- 
bilitar los continuos avisos de 
alerta de Windows Vista cada 
vez que se inicia un ejecutable 
o se realiza alguna tarea? Es 
realmente molesto y mi cuenta 
es de administrador de sistema. 
m Antonio S ánche i 



Los avisos de 'Windows necesi- 
ta su permiso para continuar" se 
deben al control de cuentas de 
usuario (UAC). Para desactivarlo 
ve a panel de control, cuentas 





Probar Windows Vista 

He comprado un ordenador Shuttle XPC con Vista 
preinstalado pero sin activar porque el integrador 
me da la opción de elegir entre Veta o XP, Han 
pasado los 30 días de prueba y sale el mensaje 
de activación, que no me deja hacer nada. No 
quiero activar porque todavía no estoy decidido, 
pero tengo algunos juegos con partidas que me 
gustaría conservar ¿Hay alguna forma de acceder 
al disco duro para copiarlas? ■ David González 


Cuando salga la ventana de activación abre el modo 'obtener acceso ai equipo con funcionan* 
dad reducida'. Se abrirá el explorador, que intentará conectar a la página de Microsoft para la 
activación. Ve a la línea donde está la dirección web y a su derecha pulsa sobre la pestaña del 
triangulo invertido como si fueras a abrir direcciones anteriores. Verás el icono red, clica sobre 
él y se abrirá el explorador de Windows. A la izquierda verás el icono de equipo, que abrirá la 
ventana de los discos duros, unidades, etc. Ahora podrás buscar los juegos guardados y copiar- 
los a una tarjeta de memoria o llave USB. ¿A que es buena idea? 


hJVUrfl 














ALPHA PRIME 

► Lo mejor de este juego de acctóo es que no necesita lo último 
para funcionar poique tiene une estupenda optimcadón, así que con 
gráficas de gama medía incluso de generaciones anteriores como la 
nVidia Ge Forcé 7600 o la ATI 
Radeon X1600 funciona sin un ~ 
solo atisbo de ralentización. 

Necesita un procesador de 2.4 v : :í 

GHzodedoblenúcleoylGBde ||||pl 

RAM, aunque lo idea! serian 2 

G3. D sonido 51 es abrumador 

y soporta las fundones 

avanzadas de audb de ía gama 

Creative SoundBlaster X-Fi. 


PRO CYCUNG MANAGER 2007 

► O raiewtftuto de esta serie ha mejorado 

gráfico, pero sin descuidar su buen funcionamiento en equipos 

modestos, así que con una gráfica de gama básica como la nVidia 

Gefbcce 8400 o (a ATI Radeon 

HD 2400 se puede jugar en el 

nivel más aíto de confiiuracióíL 

Respecto al procesador y a la — 

memoria RAM es suficiente — 

oon 2 GHz y 512 MB, Dispone — Sájjfcill *£*§§£¿8 
de sonido 3D posícionai así 3 , 
que con una tarjeta de audio _ 

5.1 podrás sentirte como si - ; 

estuvieras dentro del pelotoa 1 


¿Funciona en mi PC? 


ÜS3S*‘“^53K‘“" 


> Este genial juego se asienta sobre un motor gráfico que para ser 
fefmtado en todo su esplendor con los efectos visuales ba^o DirectX 10 
necesita una gráfica de gama alta como la nVidia GeForce 8800 o ATI 
Radeon HD 2900. Pfero gracias a su completo menú de configuración 


podemos dejar de recomendar 
es contar con un ratón con 
buena resoludón. 


BluSHOCK 


de usuario y clica sobre 'activar 
o desactivar control de cuentas 
de usuario’. Ignora el mensaje 
de aviso y desactiva fa casilla de 
“activar UAC’. 

Analizar DirectX 10 

Me gustaría revisar la compati- 
bilidad de mi PC con DirectX 10, 
especialmente de tos contro- 
ladores de los dispositivos de 
gráficos, sonido y control, pero 
no encuentro por ningún sitio 
la herramienta de análisis que 
sí utilizaba en Windows XP con 
DirectX 9,0c ¿Cómo puedo ac- 
ceder a ella? ■ Angeles Berna! 


Desde el escritorio pulsa la 
combinación CTRL+ALT+SUPR 
para abrir e! acceso a las herra- 
mientas de configuración del 
sistema. Clica sobre 'iniciar el 
administrador de tareas’. Ve al 
menú en cascada situado en ia 
parte superior de la venta y en el 
apartado de archivo, selecciona 
“nueva tarea ejecutar". Introdu- 
ce “dxdiag’ y pulsa enter para 
abrir la consola de diagnóstico 
de DirectX 10. 


COMPONENTES 


Configurar particiones 

Be comprado un PC con un dis- 
co duro Western Digital de 320 
GB y cuando entro en el siste- 
ma operativo -Windows Vista- 
resulta que veo tres unidades 
de disco, así que el espado dis- 
ponible está muy mal repartido. 
Además, sumando todo el espa- 
cio disponible aún faltan casi 10 
GB, ¿Cómo puedo poner orden 
en este desaguisado? ■ Andrés 
Barquero 

Los 10 GB que faltan deben per- 
tenecer a una partición oculta, 
que es donde la mayoría de in- 
tegradores guardan el instalador 


del sistema operativo a modo de 
backup, así que no debes elimi- 
nada. Para gestionar el resto de 
unidades lógicas y particiones 
-eliminarlas, cambiar el espacio 
asignado, unirías, etc- puedes 
utilizar el programa tParagon 
Partition Magic 8.0i que resulta 
muy eficaz y sencillo de utilizar. 
Pueda descargarlo desde la web 
spanísh.parf/fíonsmanager. corrí/ 


PORTATILES 


Señal óptica 

En la parte frontal de mi portá- 
til siempre veo una mulata luz 
roja saliendo de la toma de au- 
riculares. Según el manual es la 
salida óptica de audio, pero es 
una funcionalidad que no utilizo 
y sospecho que consume bas- 
tante batería. ¿Hay manera de 
desactivarla? ■ Javier Mas 


con soporte 5,1, Bajo Windows 
XP funcionaban perfectamen- 
te las dos, pero desde que he 
instalado Windows Vista sólo 
suena ei sonido de la placa 
base aunque reconoce las dos. 
Todavía no hay controladores 
específicos para Vista de la 
tarjeta de sonido USB. ¿Alguna 
solución? ■ Javier Gómez 


Tienes que predeterminar la tar- 
jeta USS como dispositivo de so- 
nido en Windows Vista. Para ello 
clica en “Iniciar’, abre el ‘Panel 
de Control’, selecciona 'Vista 
clasica’, clica sobre “sonido’, 
selecciona ‘altavoces USB’ y 
luego predeterminado, A conti- 
nuación entra en sus propieda- 
des y realiza todo el proceso de 
configuración para seleccionar 
sonido ‘surround 5,1" y probar 
cada canal. También sería reco- 
mendable deshabitar el chip de 
sonido Realtek, para ello debes 
entrar en la BIOS. 


ORDENADOR 


Un equipo ruidoso 

Mí PC, -un Intel Core 2 Dúo, 
placa Asus, 2 GB de RAM con 
gráfica GeForce 8800 GTX- 
hace un ruido tremendo incluso 
cuando sólo estoy navegando. 
¿Cómo puedo silenciar tos ven- 
tiladores? ■ Sebastián Navarra 


Ve a panel de control, clica sobre 
administrador de sonido Realtek 
HD Audio, que abrirá el software 
de control del chip de sonido in- 
tegrado en la placa base. Ve a la 
pestaña Audio E^S. clica sobre él 
icono digital y en el nuevo menú 
activa la casilla *no hay fuente 
digital de salida’. 


SONIDO 


Dos chips de audio 

Mi ordenador tiene un chip de 
sonido Realtek integrado pero 
sin audio 3D y por eso instalé 
una tarjeta de sonido por USB 


Te recomendamos que instales 
la aplicación 'ASUS Al*, que 
reconoce la carga de trabajo y 
ajusta el rendimiento del pro- 
cesador y la gráfica. Por último, 
un software muy versátil para 
configurar las velocidades de los 
ventiladores es ‘SpeedFan'. que 
puedes descargar desde la web: 
almico.com/sfdownlo3d.php 


axi modelos de gama media como las nVidia Gefbrte 8600 o ia ATI 
Radeon HD 2600 también alucinarás. Además, también dispone de una 
versión en DirectX 9t Está optimizado para procesadores de dobte rajeteo 
y la memoria RAM debe ser de 2GB. Soporta d espectacular sonido EAX 
Advanced HD 5.0 de las la netas SoundBíaster X-Fi de Creative 


UFBfflmim 

> La nueva entrega de esta serie no resulta demasiado exigente en 
to que se refiere a sus requerimientos de sistema y con una gráfica 
de pn a media, como urea GeForce 7300 o una ATI Radeon X16Q0 no 
tendremos ni eí más mínimo ; - -" r — j 

problema para disfrutado con 
todo su potencial. En cuanto a 

to relativo al procesador, con un s * Ú 

Pentium 2 GHz será más que ¡¡ '¿f j ; 

suficiente y en cuanto a te RAM ^ : 
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r*¡- La serie «Guild Wars» se amplía con 
la Incorporación de mazmorras y otras ■> 
novedades. ¡Como siempre sin cuotas! ^ 


UE NADIE!. 

ShMicromanía t 


Rol en las entrañas de la tierra 


Viajar de un continente a otro y luchar a cielo abierto está muy bien, pero los roleros de casta saben que el 
valor se demuestra luchando en angostas mazmorras. Esto es lo que trae esta expansión de «Guild Wats». 


dos en «Prophecíes». Todos los 
reinos y facciones dd juego han 
experimentado cambios, por 
supuesto, pero la expansión se 
centrará sobre todo en el gélido 
Norte* Si, los enanos han conse- 
guido explorar por fin las enor- 
mes extensiones montañosas 
de esas regiones y han hecho 
interesantes descubrimien- ►► 


antes que nadie. ¿Quieres saber 
lo que te reserva «Eye of the Nor- 
th»? Pues ponte cómodo, que te 
lo vamos a contar todo. 


L os jugadores de «Guild 
Wars» llevan meses 
aguardando impacien- 
tes más noticias acerca 
de «Eye of the North», 
la primera expansión del popular VENTE AL NORTE 
juegq de rol online. Su desarrollo «Guild Wars Eye of the North» 
ha estado rodeado de un enorme te llevará de vuelta al continente 
secretismo, hasta el extremo de de Tyria, justo sets años después 
que ni siquiera se ha hecho pubti* de los acontecimientos acaeci- 

ca una fase de beta, como suce- ^ 

Micromania nos hemos arreman- 

hemos visto el juego en marcha ' 


O NCSOR/FRI END WARE © ROL ONLINE © SEPTIEMBRE 2007 


VUELVE AL CONTINENTE DE TYRIA para vivir la 
aventura más emocionante de «Guild Wars». 

SERÁ UNA EXPANSIÓN, y no un titulo autojugable, 
pero se podrá combinar con otras entregas. 

ROL ONLINE DEL BUENO Y... iCON DUNGEQNS! La 
principal novedad será la inclusión de mazmorras, un 
clásico en los juegos de rol que, por fin, llega a la saga. 

HABRÁ UN MONTÓN DE NUEVOS CONTENIDOS 
adicionales, incluyendo 150 habilidades inéditas, 40 
conjuntos de armadura, 10 nuevos héroes, objetos, 
armas *. Vamos, que hay novedades para rato. 

SEGUIRÁ SIN HABER CUOTAS, por supuesto, y estará 
totalmente localizado al castellano, como siempre. 






A UNA NU EVA FACCEÓN, Los Nom son ana raía que viven en tas montanas dd Norte y que venera a tos espíritus 
aráñales. Su apariencia es humana, pero se (fice que pueden tomar forma de oso para combatir. 


A DE NU EVO EN TY RI A. Esta expansión te llevara de mievo al continente en ef que empezó todo, Tyria, pero habrá 
abundante novedades. □ equino de poder entre las diferentes bcdones ha cambado y Eas luchas son constantes. 


a tMAS DE TODO! «Eye oí the North» vendrá caigado de nuevos contenidos: enemigos, objetos, armas* habdidades. 
armaduras, héroes.» Vamos* que la {Eversión está garantizada para mocho, mucho tiempo. 


< ¡VOLVEMOS A TYRÍAI Después de tres 
entregas , la sene vuelve al es cenarlo del 
original Muchas cosas han cambiado 
y ahora los reinos luchan sin cuartel 
amenazados por una terrible profecía ■ 


LOS DESTRUCTORES DESPIERTAN 

□ LA PROFECÍA ANUNCIADA. Las mazmorras de «Eye of the Northi 
forman parte de una extensa red de cuevas, que albergan estructuras muy 
anteriores a la llegada de humanos a Tyria. Todo está conectado por unos 
portales mágicos creados por una misteriosa raza, los Asura. Los enanos 
descubrieron semejante entremado y, con las primeras exploraciones,, 
también un terrible mal: los destructores. Se trata de criaturas de aspecto 
demoníaco, sin más propósito que aniquilar toda forma de vida y preparar 
la llegada del Gran Destructor, un ser mitológico que precede al Apocalip- 
sis. Para detenerlo hará falta una legión de héroes*., ¿estás preparado? 







►► tos que, por desgracia, van a 
tener terribles consecuencias. 

Como era de esperar, «Eye of 
the North» vendrá carpdo de 
contenidos de todo tipo, inclu- 
yendo más de 150 habilidades 
inéditas, 10 nuevos héroes para 
que te acompañen en tus aven- 
turas, 40 conjuntos de armadura 
para recopilar y un enorme mon- 
tón de armas, objetos e incluso 
nuevos títulos para tu personaje 

DENTRO DEL LABERINTO 
Pero la novedad que más está 
dando que hablar, será la inclu- 
sión por primera vez en la serie 


de mazmorras -dungeons, en 
ingles-, 18 en total. Serán enor- 
mes y estarán compuestas de 
muchos niveles. Por supuesto, 
habrá una notable población de 
enemigos, con monstruos y jefes 
finales, además de abundantes 
trampas y tesoros, 

Pero, ojo, no se tratará de sim- 
ples aventuras "bajo tierra". Se 
está poniendo un enorme énfasis 
en conseguir que estas mazmo- 
rras sean realmente diferentes a 
todo lo visto en d juego. Gráfica- 
mente serán impresionantes, con 
una ambientación excepcional, 
alternando pasillos angostos con 



U 
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cavernas y salas de dimensiones 
ciclópeas. La variedad de dimen 
síones de las salas afectarán 
a tu forma de juego, pues 
en muchas ocasiones habrá 
poco espacio para maniobrar j 
la concentración de monstruo; 
será mucho mayor. No tendrá; 
apenas tiempo para decansar. 

«Eye of the North», en fin, su 
pone una refrescante novedad j 
la guinda perfecta a una tantas 
tica serie, a la espera del anun 
ciado «Guild Wars 2», Si juegas ¡ 
cualquiera de las entregas ante 
ñores, no te pierdas esta expan 
sióri. ¡Dará mucha guerra! ■ Iñ 
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< ¡COMBATES BAJO TIERRA í Por ñn habré 
dungeons" en la señe «Guild Wars». Podrás 
experimentar la sensación de luchar por cada 
palmo de terreno en angostos corredores 
repletos de enemigos, ¡¡Rol en estado puro!! m 
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A ¿TIENES CLAUSTROFOBIA? Pues entonces fren cuidado, porque la principal novedad de la expansión son Las 
mazmorras - laberintos subterráneos en los que tendrás que combatir palmo a palmo contra terribles enemigos 


M 


/ m. & 


Ww 


A DALES LA BIENVENIDA A LOS ASURA, Estas criaturas son una nueva raza de PHJs, creadores (Se los portales que 
enlazan unas mazmorras con otras. Si oráetes usados mas te valdrá caerles en gracia a estos pequeñafos. 


í¿ La historia se toma más épica, con 
■' enemigos más peligrosos y sucesos 


A VARIEDAD GARANTIZADA, fío habrá ninguna novedad tecnológica de importancia pero, como podéis ver. la 
expansión seguirá mostrando un aspecto tan espectacular como el de todas las entregas anteriores. 
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TODOS LOS MESES EN MICROMANÍA UN DVD CON UN JUEGO COMPLETO Y LAS MEJORES DEMOS 


Indice 


► Juego completo 

« Pro Cycfing Manager 
2005-2006 
* World of Warcraft 
(14 días de prueba) 


i Dale más juego a tu PC! 

¿Ya has llegado al fina/ de este número? No te preocupes que aún queda diversión. 

En el DVD vas a encontrar lo que necesitas para darle más juego a tu PC Demos ¡ugables 
vídeos especiales actualizaciones y un juego completo original. ¡¡Disfrútalo!! 


► Demos Jugables 

* Civilizaron IV 
Beyond the Sword 

• Dead Reefs 

* Ghost Recon 
Advanced WarftgWer 2 

■ Piratas del Caribe en el 
Fin del Mundo 

• Pro Cyding Manager 
2007-2008 


►Frevtews 
■ Btacksite Area 51 
• Enemy Territory 
Quake Wars 


► Actualizaciones 

• Overiord 

• Pro Cyding Manager 
2007-2008 

• Secret Files Tunguska 

• Supreme Commander 

■ Test Orive Unümited 

• World of Warcraft 
The Burning Crusade 

► Extras 

• Command & Conque* 3 
Tfberium Wars 

Heffs Passage 

■ DirectX 9.0c 

■ Drrver Cataiyst 

■ Driver ForceWare 

• Xabre 

• Supreme Commander 



MOFA IMPORTANTE: El DVD 

incüdo en este rúñelo de Micn> 
maita es te DOBLE CARA. En ta 
primera se encuentran las demos 
jugues y contenidos que puedes 
lanzar a través de la apicadón del 
DVD. En b seginda cara se encuen- 
tra, adustamente, ta versión de 
prueba de 14 (fes de ftttorid of War- 
w gft», Ofr ufofltüe pan PC y MAC» 
ü c na ma n a garanda que el DVD 
ha sido sometido a exhaustivos 
controles de testeo y antjvrus» por 
parte de ta empresa dupücadora 
contratada a tai efecto. Los dere- 
chos sobre los contenidos del DVD 
pertenecen a sus respectivos au- 
tores y Mioomarua pubfica todos 
dos bajo su autorizados expresa. 


L2S vr-cacvjA.A 






Juego completo 


PRO CYCLING 

MANA BER 2005-2006 

© Género; Deportivo © Compañía: Cyanide Studios © Idioma; Castellano 
©Espado: 608 MB 


E n plena temporada delista y cuan- 
do estamos a punto de comenzar 
la Vuelta a España, Micromanía te 
propone que demuestres tus habilidades 
a! frente de un equipo del pelotón mun- 
dial Con «Pro Cycling Manager 
2006 » tendrás la oportunidad de 
hmentar las mismas sensaciones que 
vive un director de equipo cuando 
corredores se enfrentan a todo tipo dé 
etapas en las grandes rondas europeas^ 
Escaladas, etapas contrarreloj. sprintj 
¿cuál es la especialidad que mejor se 
adapta a tus corredores? Organiza una 
buena estrategia, entrena duro y reza 
para que alguno de tus ciclistas se haga 
con el maillot oro. ¿A qué esperas? 


Lo que hay que tener 


© SO: Windows 98/ME/2ÜQQ/XP/Vista © CPU: Pentium III 800 MHz 
© RAM: 256 MB © HD: L2 GB © Tarjeta gráfica: Aceleradora 30 con 32 M8 
© Tarjeta de sonido: 16 bit © DirectX 9.0c 

Controles básicos: 

© Ratón; todos los controles disponibles. 


NOTA; Para que d juego funcione correctamente 
debes tener el DVD dentro de la unidad lectora. 


US CARÁTULAS ORIGINALES DE LA COLECCIÓN 


£2 /Completa tu colección con las carátulas originales! Si pretieres coleccionar 
los DVÜ i de Micromanía con la carátula original del juego, sólo tienes que 
sacarle de la funda g darle ta vuelta, jMás fádl imposible! 


¿Necesitas agu¡§S 


Si tienes cualquier 
• problema con los l 
programas incluidos 
en e! DVD, puedes 
contactar con nuestro 
Servicio de Asistencia ¿ 
Técnica (SAT) por • 
correo electrónico: 
i 

satmicromania ¿ micromai 










a Coala versión efe 14 días de prueba de eWorld oí Warcraft» podrás visitar increíbles escenarios a lo largo de 
fas divertidas tierras de Azerotb y crearte un personaje eligiendo una de las ocho raías disponibles- 


Cómo jugar con la versión de prueba ~ 

© Para acceder a la versión de 14 días de prueba de «World of Warcraft» tendrás que introducir 
el DVD en fu unidad lectora de manera que puedas (eer “TRIAL WORLD OF WARCRAFT 
CARA B". En ei menú de arranque, selecciona la opción “Instalar World of Warcrafí". 

© Una vez concluya la instalación, elige “Crear cuenta”. Saltará el navegador de Internet e 
irás a la página de «World of Warcraft» en Europa. Sigue atentamente los pasos que te 
indiquen... Llegado el momento, tendrás que introducir tu CLAVE DE AUTENTICACIÓN, 
que puedes encontrar impresa EN LA CAJA DEL DVD MM 152. 

© Una vez completado el proceso de registro, -nombre de la cuenta, contraseña etc.- pincha 
sobre el icono del juego en el escritorio. Tras actualizarse... ¡¡ya puedes entrar en Azerothü 

© Si quieres seguir jugando después de ios 14 días, podrás adquirir una copia de «World of 
Warcraft» con 30 días de juego más gratis. Sólo en este caso y al mes siguiente, ya si se te 
cargarían mensualmente en la tarjeta de crédito indicada la cuota fija correspondiente. 




%r 


ii Juega gratis 
durante 14 días.. 




Lo que hay que tener 




©CPU; Pentium III 800 MHz ©RAM; 256 M8 ©HD: 5 GB (incluyendo actualización de 240 MB) 
©T. gráfica; 32 MB (T&L) «T. sonido: 16 bit ©Módem 56 kbps ©DirectX 9.0c ©Teclado, ratón 

Controles básicos: ©Ratón: todos los controles disponibles 



¿ ojlsm tmmajfinwi* re- jooos tes oeftcriís rcs£f»raccíL oscari tstesfo tJCranrrwt nonti ct 

son manas coroeraaies o manas regaladas de BSzzsd Entertanrwnt he. en las EEJJUL y*i oíros países. Tóó as tes ■ 

(teídios resinados- tedss tes demás marcas coAKftóh meñetenades so© pmpie^d de sis ispedñas iteto. 
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DUDmania 


Dead Reefs 

Un nivel completo 

©Género: Aventura ©Compañía: Streko- 
Graphfcs GDtstrixjidor Prodn ©Lanzamiento: 

Julio 2007 © kfioma: Inglés ©Espade: 159 M& 

Suspense y misterio son los ingredientes 
principales en la historia que narra iDead 
Reefs». Una aventura que se desarrolla en 
el Siglo XVIIL en pleno apogeo de ¡a Ilustra* 
ciórL Tu papel es el de Amadeo Finvinero P un 
detective que liega a la isla Dead Reefs para 
investigar una serie de crímenes, la demo 
te ofrece uno de los niveies y se desarrolla 
en un bosque* Alíf P Amadeo descubrirá un 
crimen que debe resolver. 


Loque hay que tener 


©Sistema Operativo: 

Windows 2000/XP/Vbta 
©CPU: Pentium 4 L8 GHz 
©RAM: 512 MB 
©HD: 230 MB 
©Tarjeta gráfica: 
Aceleradora 30 
compatible Dircct3D con 
128 MB 

©Tarjeta de sonido: 16 bit 
©DirectX 9l0c 


timbóles básicos: 

©W/5/A/D: Mewimiento 
©£; Acción ©Q: Inventario 


Pro Cicling Manager 2007 

Tutoría/ y etapa del Tour 

©Género: Manager Deportivo 

©Compañía: Cyanide ©Dtstribofidor Friendware 
© Lanzamiento: disponible 
©Idioma: Inglés ©Espacio: 426 MS 


Acaba de concluir el Tour -de nuevo con 
escándalos de dopaje- y ya llega la Vuelta 
Ciclista a España. Si eres un aficionado al 
deporte de las bicis, iProCycHng Manager 
2007-2008» te brinda la posibilidad de vi- 
vir las competiciones más prestigiosas. La 
demo incluye la novena etapa del pasado 
Tour de Francia* con seis puertos de mon- 
taña y llegada en alto, al mando del equipo 
de Cadel Evans* el Predictor-Lotto. ¿Objeti- 
vo? defender el maillot amarillo. 


Lo que hay que tener 


©SO: Windows 2000/XP 
©CPU: Pentium Itl 1 GRz 
©RAM: 512 MB 
©HfcOGB 
©Tarjeta gráfica: 
Aceleradora^ 
compatible con DírectSD 
y 64 MB 

©Tarjeta de sonido: 

Tarjeta de Sonido 16 bit 
©DirectX 9,0 


Contrafes básicos: 
©Ratón: 

todos ios controles 
disponibles 


(¿'TOOOS LOS MESES EN MICROMANÍA UN DVD CON UN JUEGO COMPLETO T LAS MEJORES DEMOS 



Civilizatíons IV 
Beyond t he Sword 

Un escenario completo 

© Qén h r Estrategia © Ce nrpañia : Firairs Games 

©Di¿tritiiMar:Táfce2 
©lanzamiento; Julio 2007 
© Mom : 1 inglés ©Españ o : 717 MB 


; i 


O más popular título de estrate- 
gia de todos los tiempos suma 
a su última entrega una nueva J *. * * 
expansión. Con «Beyond the 
Sword» profundizarás en as- 
pecios como el comercio, la di- ' \ 

plomada y el espionaje. La demo 
cuenta con un escenario llamado 
final Frontier, que se extiende j 

75 tumos. Podrás esco- |Pfe* 

ger entre cuatro civili- 
za dones o crear una y mt 

* nueva. También p tie- WjmSm 

des ajustar el nivel ICv 

de dificultad WUp 

^ — H 

’ Lo que hay que tener 


©SO Windows 2000/XP ©CPU: Pentium 4 L8 GHz ©RAM: 512 MB 
© HD: L5 GB ©Tarjeta gráfica: Aceleradora 30 compatible Direct3D con 64 MB 
©Tarjeta de sonido: 16 bit ©DirectX 9.0c 


Centro /es básicos: 


©Ratón: todos los controles disponibles. 



Enemy Territory 
Quake Wars 
Combates sin descanso 

©Género: Acción © Compañía: Sptash Damage/kl Software 
© Distribuidor; Activisktf © Lanzamiento: 2007 ©kScma: Inglés 

tEnemy Témtory» aparedó trace ayunos artos como una adapta- 
ción de ia saga «WoHenstein» dedicada, ©odusivamerite. a las parti- 
das rmdti]ugador por equip^Aur^uet^ a(go de téí^grac^ 
fuego cooperativa no renunciaba ai ritmo vertiginoso de unos com- 
bates Benitos de armas y explosiones* Ahora, esta misma idea se la : 
han aplicado al universa cQtrakei» con un montón de innovado- i 
nes y posibilidades. Podrás combatir como un soldado humano I 
defendendo la Tierra, o como uno de los invasores Strogg. Ya 1 
está disponible urra beta pública que muchos aficionados han 1 
podkto disfrutar* pera ccxtd vídeo que te ofrecen " 

de jugar y escenarios nunca vistos. iíNo te lo pierdas!! 



Piratas del Caribe en 
El Fin del Mundo 
Un nivel de juego 

©Género: Aerión ©Compañía: Eurocom 
©DtstribtjfctocDis^ 

dUnzarroénto: Ya disponible ©Idioma de la 
demo: Castellano ©Espado: 409 MB 

No cabe duda de que la última película de 
“Piratas del Caribe* es la más espectacular 
de la saga y uno de los éxitos de taquilla 
de este 2007. El juego está diseñado para 
transmitir esa misma sensación; acción si n 


lo que hay que tener 


©SO: Windows XÍYVtsta 
©CPU: Pentium 4 L5GH2 
© RAM: 256 MB 
©HD: 300 MB 
©Tapeta gráfica: 
Aceleradora 30 
compatible D¡ red 30 con 
64 ME 

©Tarjeta desunido: 16 bit 
©DweetX 9.0c 


Contro/es básicos; 
©Cursores: Movimiento 


tregua* duelos a espada y mil aventuras a ©£ Golpeo 1 
bordo de la Perla Negra. La demo cuenta ©X: Golpeo 2 
con un nivel del modo individual y se de- ©intro: Acción 
sarrolla en una prisión-fortaleza de la que 
tendrás que escapar encamando al caris- 
mático capitán Jack Sparrow. iiMoíaü 









Suprema Commander 

Editor de Mapas 

Q Género: Estrategia © Compañía: Gas Po^ened 
Gam« ©DbtribüidonTHQ A 

© Idioma inglés C Tamaño: 2 M3 # 


Buenas noticias para los más I 
creativos. Ya tenéis disponible Ja I 
primera versión de una de las aplica- 1 
c ion es más cotizadas de « Su p re me 
Commander»: su editor de mapas. Una 
herramienta con Ja que podrás generar 
tus propios escenarios e inventarte 
batallas para Juchar con tu ejército. 
Aunque está en inglés, su sistema de 
control no os resultará complicado 
si cuentas con experiencia en 
he r ra m ie n tas si mi la res . 


B/ac/íS/íe Area 51 

Una inyección de adrenalina 

©Género: Acción © Compañía: Mkfway ©Distribuidor Virgin Ptey 
©Laraamiento: Septiembre 2007 ©IdkKna: Inglés 

Aunque se trata de una segunda parte del juego tAiea 5b, este 
nuevo «Blacksite Area 51» es un proyecto mucho más ambicioso 
y, según parece, destinado a alcanzar mucho más éxito que su 
predecesor No en vano, muchos nos quedamos con la boca abierta 
cuando pudimos ver en el pasado E3 tas nuevas demos In game". 
Ambientado en un escasamente halagüeño presente, el juego 
describe una terrible escalada de conflictos bélicos a nivel mundial 
y, para colma, la invasión de una especie alienígena hostil El tiailer 
que os hemos incluido en nuestro DVD d^a bien a las claras que 
c Blacksite Area 51» vendrá cargadlo de acdon y sensacionales 
gráficos. Para que los aficionados a este género vayan poniendo a 
punto sus armas. iiLa invasión está cerca y hay que defenderse!! 


Command 5 Conquer 3: Tiberíum Wars 

Nuevo mapa del juego: Hell's Passage 

© Género: Estrategia © Compañía: Electronic Arte 
© Distribuidor: Electronic Arte ©Idbma; Inglés ©Tamaño: 1 M.B 

El mes pasado ya os 
adelantábamos un nuevo 
.. I mapa de «Command & 
Conquer 3» y este mes 
tenéis otro. Es para dos 
jugadores en modo multi- 
player oskirmishy cuenta 
I con diversos puntos espe- 
■ c ' aíes P 2ra trazar trayec- 
I tortas de ataque. 


©SO: Windows XP/Vista ©CPU: Pentium 4 2 GHz © RAM: 1 GB ©HD: 2 GB ©Tarjeta 
gráfica: Aceleradora 3D compatible DirectSD con 128 MB ©Tarjeta de sonido: Tarjeta de 
Sonido 16 bit© DirectX a&c 

Controles básicos; 

©Cursores: Movimiento © Ratón: Vistas ©Botón izq,: Disparo © Espado: Saltar 


iiPreviewíí 


Ghost Recon 

Advanced Warfighter 2 

Primer nivel completo 

©Género: Acción ©Comparan: Grin/Ubcsoft 

©Distribuidor: Ubisoft 
©Lanzamiento: Ya disponible 
©Idioma: Castellano ©Espado: h 77 GB 

Si disfrutaste con la demo mullí jugador que te 
ofrecimos el mes pasado rro dejes de probar 
ésta nueva: el primer nivel de la campaña pata 
el modo individual completo. Ya sabes que la 
aedón se desarrolla en México, donde el equipo 
"Ghost" será enviado para neutralizar una ame- 
naza nuclear con la que un grupo de terroristas 
pretenden tomar el control del país. En la demo 
que os incluimos en nuestro DVD. ios terroristas, 
apostados en Ciudad Juárez, están recibiendo 
material bélico sin parar. El objetivo consistirá 
en localizar y destruir diversos emplazamientos 
de artillería, la comandancia rebelde y, finalmen- 
te, un puente que el enemigo podría utilizar para 
atacar nuestras posiciones. 


lo que hay que tener 








i en el próximo número de Micmmaim 




V en nuestra DVD 


m oh suma sgr 

Juego Completo Original para rC 


4 ¡Dispara y haz dinero! 
Hazte mercenario para 
vengar la muerte de tu 
familia y ganar eJ torneo 
-Betón $okier*\ 

4 Dije las armas que 
puedas comprar y 
enfréntete a los mejores 
soldados en escenarios 
espedaaiarcs. 


V además, /as me/ores demos jugabtes del mes, previews, extras, 

\ especia/es, actualizaciones y mucho más. ¡No te lo puedes perder! 


Seta: Los corésfttfes te esta página pueden cafnbar en Íiíidóft de la atíurtdal 





USICA REAL 


FLEXIS 


Envía 


¡O RCAS MACIZAS K ENTAI CAB 

TOROS BICHITOS 

CHICASENBIK1NJ HADAS PERRILLOS Rt 

TI OS BUENOS MASCOTAS FLORES I 

MOTOS DELFINES PAJAROS 

Ej: Para cambiar los fondos e iconos de fu mói 
Calaveras, envía TIPO CALAVERAS al 7372 


rcTFi 




VTf' 


.-■ 5 ^ 









05 HAMAl A ALASKA. 


TARÁNTULA Y ÉL CQR0W6L 
NO 10 PONDRÁN FÁCIL. 


QUE TRIUNFA EN TOPO EL MUNPO 


PE£ÍPETE POR EL V1PEOJUEQO 


GRANDES DOSIS DE HUI 




3^- 


¿ 5 ’- 


pclioro 


•TANTO IOS AMANTES 06 LA AVENTURA GRÁFICA 
COMO LOS QUE SE OECIOAN POR PRIMERA VEZ, 
TIENEN LA OPORTUNIDAD OE PROBAR 
UN JUEGO CON UNA CALIDAD POCO VISTA HOV EN OÍA* 


•UNA AVENTURA DE PRIMERA. UNA PRODUCCIÓN 06 LUJO Y 
UNA JU6ABILIDAD CLÁSICA- ÍTOOA UNA MEZCLA EXPLOSIVA.** I 


fp MeriSia tion 


•UNA EXCELENTE AVENTURA, 
REPLETA DE HUMOR Y 
| PERSONAJES CARISMÁTICQSL Y... 
LA PRIMERA PARTE 
TOTALMENTE GRATIS* 


•6RAPICOS Y ANIMACIONES 
SOBRESALIENTES Y UN 
EXCELENTE TRABAJO EN 
EL DOBLAJE CONFORMAN 
UN APARTADO ARTÍSTICO 
SENSACIONAL* 


‘VISUALMENTE ES UNA MARAVILLA* 
•UNA AVENTURA QUE RECUPERA LA 
VERDADERA ESENCIA DEL 6ÉNERO* 


'POCAS VECES UNA AVENTURA 
GRÁFICA HA OESPERTADO TANTO 
INTERÉS* 


UEGO 


*UN JUEGO IMPRESCINDI8. 
PARA LOS AMANTES DEt 
GÉNERO* 


¿ohoce a topos 

LOS PERSONAJES EN 

FXlNTEíUUaflVÉ.éOM 


misterios, 

SORPRESAS, ACCION 











